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AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO
Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y
pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA:
P.A.P.I:  SANDRA MILENA PAREDES
JIMENEZ

NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN

TEMATICA Y AMBIENTACION
MARZO 2025

Durante el mes de marzo la tematica giré en
torno a LA EXPLORACION DEL MEDIO QUE
LES RODEA, teniendo con base el eje,
“INVESTIGANDO ANDO”  Planteando
experiencias pedagdégicas que llevaran a los
nifios a identificar sonidos y dibujarlos,
agudizando su memoria 'y atencion,
descubriendo objetos cotidianos por medio de
sombras y luces afianzando también su
imaginacion y enfrentandose a razonamientos
complejos como intentar separar granos con
elementos sencillos.
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AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento |6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN

FECHA: DEL 3 AL 7 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Consigue realizar procesos de observacion e indagacion mediante ejercicios pedagdgicos que les
permitan adivinar, predecir y establecer relaciones de asociacion entre sus observaciones y conocimientos previos, fortaleciendo de forma continua

BOGOT/\

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2025

de su pensamiento argumentativo y logico, promoviendo un aprendizaje mas reflexivo y significativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS Consigue centrar su atencion, curiosidad y la exploracién sensorial mediante el juego con luces y
sombras, permitiendo potenciar su percepcion visual y favorecer la asociacion de formas con objetos del entorno, contribuyendo al desarrollo de sus

habilidades cognitivas y sensoriales de manera llidica y significativa.

DIA

NIVEL

EJE / PROCESO/
ACTIVIDAD
RECTORA

PROPOSITO

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

DIA 1

Lunes 3 de
marzo

BIENVENIDA: Iniciamos la semana teniendo como estrategia un ENCUENTRO reuniendo los nifios y las nifias en los tapetes, se les dara
la bienvenida y posterior se invitara a realizar un canto colectivo de canciones infantiles nuevas para ellos (jaguar ven a jugar, y luna lanar)
se tomaran el tiempo de aprenderla e invitar a los nifios a repetirla, enfatizando en su bonita letra, al final los nifios contaran lo que
comprendieron de estas dos bonitas canciones

Ritual de aseo personal, alimentacion. Ritual de aseo personal, alimentacion. Se resalta el bafio diario es fundamental para mantener
lahigiene personal, eliminando sudor, suciedad y bacterias que pueden causar enfermedades. Ademas, ayuda arefrescar el cuerpo,
mejorar la circulacidon y prevenir olores desagradables. También contribuye al bienestar mental, brindando una sensacién de
limpiezay relajacion. (PJB)

IB.P=PJB
I1B. P= PJA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

Potenciar procesos de
observacion e indagacion a
través de ejercicios pedagodgicos
gue permitan a los nifios y nifias
adivinar, predecir y establecer

DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
iTe busco entre las sombras!!
Para este mes se propone una serie de ejercicios
pedagdgicos orientados a fortalecer diversos procesos
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ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

PROCESO:
observacion
indagacion
(subprocesos:
prediccion,
descubrimiento)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

relaciones de asociacion entre lo
que observan y sus
conocimientos previos, con el fin
de continuar favoreciendo el
desarrollo de su pensamiento
argumentativo y légico.

Wy~ BOGOT/\

intelectuales que permitirdn a los nifios y nifias favorecer
habilidades de observacién, experimentacion,
descubrimiento e indagacion. Las cuales son esenciales al
momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
l6gico y argumentativo (filoséfico)
MOMENTO INICIAL:

e Se oscurece el salén para generar un ambiente de
expectativa y curiosidad.

e Se pide alos nifios y nifias que se ubiquen en circulo
para que todos puedan verse las caras.

e Seintroduce la actividad con preguntas motivadoras
como:

o "¢Alguna vez han visto sombras que
parecen tener formas de algo conocido?”
o "¢Qué creen que pasara si jugamos con la
luz y las sombras?"
EXPERIENCIA CENTRAL

e Se muestra la estructura cubierta con una sabana,
explicando que detras de ella apareceran sombras
misteriosas.

e Con ayuda de una linterna, el titiritero proyecta la
primera figura en la sabana.

e Los nifios y nifias observan con atencion y tratan de
adivinar de qué figura o personaje se trata.

e Al acertar, se pasa a la siguiente figura, repitiendo el
ejercicio varias veces para dar oportunidad a todos
de participar.

e Se pueden hacer preguntas como:

o "¢Qué pistas te ayudaron a identificar la
figura?"

o "¢Cbmo cambia la forma si la sombra se
acerca o aleja de la luz?"

CIERRE:
Se reflexiona con los nifios y nifias sobre la actividad con
preguntas como:
o "¢Qué les parecio el juego de sombras?"
o "¢Qué aprendimos hoy sobre la luz y las
sombras?"
o "¢Como podriamos jugar con sombras en
casa?"
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o Serefuerzalaidea de observacién y descubrimiento
como herramientas clave para aprender.
¢ Se finaliza con una breve conversacion sobre como
la luz y la sombra pueden ser usadas para contar
historias o crear personajes.
[ )
TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS

MATERIALES O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)
: DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
iTe busco entre las sombras!!
EJE: Para este mes se propone una serie de ejercicios
INVESTIGANDO _ pedagdbgicos orlentadp§ a fortalec_e~r dlver_s~os procesos
ANDO intelectuales que permitirdn a los nifios y nifias favorecer
Estimul | — | habilidades de observacién, experimentacion,
_ » S _|ml_Jdard a | a encu?n, _,a descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
PROCESO: Atencion, | curiosidad 'y la exploracion momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
IIB.P = PVB percepcion sensorial a traves del juego con I6gico y argumentativo (filosofico)
luces y sombras, favoreciendo el
ESTRATEGIA: | ACTIVIDAD d.esarlro"lo de la Pereepcion | MOMENTO INICIAL (Exploracion y Curiosidad)
PROYECTO DE RECTORA,: Zf#%b{etisacsiglcgrﬂg%oe ormas <& Se oscurece ligeramente el salén (sin que cause miedo).
AULA rI.Enxepélitz)ramon del ' <& Los nifios se sientan en circulo o en un espacio cémodo.

<& Se enciende la linterna y se juega con la luz en la pared,
mostrando cémo se crean sombras.
<& Se hacen sonidos y movimientos llamativos con las
sombras para captar su atencion.

EXPERIENCIA CENTRAL (Descubrimiento a través de
las Sombras)
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<& Se proyectan figuras sencillas con las manos (ejemplo:
perrito, mariposa).
<& Se muestran objetos conocidos (pelota, flor, coche)
detras de una sédbana y se observa la sombra.
< Se anima a los nifios a sefialar o imitar las figuras con
gestos.
<& Se pueden hacer preguntas simples como:
e "Mira, ¢qué es?" (Sefalando la sombra).
e ";Grande o pequefio?" (Para ayudar a notar
cambios de tamano).
<& Se repite el juego con diferentes objetos.

CIERRE (Reforzando la Experiencia de Forma Sensorial)
<& Se deja que los nifios experimenten con una linterna (bajo
supervision).

& Se hace un pequeiio juego donde la luz los sigue

mientras caminan 0 mueven las manos.
<& Se finaliza con una cancién corta sobre laluz o el diay la
noche.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS

MATERIALES O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Se resalta el lavado de manos es esencial
para prevenir enfermedades, eliminando gérmenes y bacterias que se acumulan durante el dia. Ayuda a evitar infecciones respiratorias,
gastrointestinales y el contagio de virus. Ademas, es una practica sencilla pero efectiva para proteger la salud propiay de los demas. (PVB)
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RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Daremos gracias a Dios por todas las cosas lindas que nos da a diario, fortaleciendo también la
dimension espiritual y los valores en los nifios y nifias.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: como estrategia de JUEGO COOPERATIVO se invitara a los nifios y nifias a jugar encontrando objetos, inicialmente se les
mostrara objetos cotidianos que hayan visto en el salén, luego se les pedira que tapen sus 0jos y este objeto se escondera a cuenta de tres
los motivara a buscar y encontrar los objetos escondidos, se felicitara a todos los nifios y nifias que participen en la actividad, se desarrollara
este juego varias veces, fortaleciendo el compartir, lateralidad y ubicacién en el espacio.

DIA 2

Martes 4 de
marzo

Ritual de aseo personal, alimentacion. Ritual de aseo personal, alimentacion. Se resalta el bafio diario es fundamental para mantener
lahigiene personal, eliminando sudor, suciedad y bacterias que pueden causar enfermedades. Ademés, ayuda arefrescar el cuerpo,
mejorar la circulacion y prevenir olores desagradables. También contribuye al bienestar mental, brindando una sensacién de
limpiezay relajacion. (PJA)

I B.P=PJA

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:

INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
pensamiento
racional, resolucion
de problemas,
discutir diversas

alternativas

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

Fomentar el pensamiento
racional a través de ejercicios
pedagoégicos que conlleven a los
nifos y nifias a plantear diversas
alternativas en busca de la
resolucién de un problema dado,
potenciando a su vez diversas
habilidades del pensamiento
como atencion, memoria Yy
organizaciéon de sus propias
ideas.

SEPARANDO GRANOS

EXPERIENCIA INICIAL (Bienvenida y Exploracion) - 5
minutos

Se da la bienvenida a los nifios y nifias, creando un
ambiente de curiosidad y exploracion.

Se presentan los tres recipientes con los distintos
granos (garbanzo, azlcar y arroz).

Se pregunta a los nifios si reconocen los materiales
y se les nombra en caso de que no los conozcan,
fomentando la ampliacién del vocabulario.

Se les plantea el desafio: "¢Como podriamos
separar estos granos si los mezclamos?"

EXPERIENCIA CENTRAL (Experimentacién y Solucién) -
30 minutos

Se mezclan los tres tipos de granos en un solo
recipiente.

Se entrega a los nifios implementos como un
colador pequefio y pinzas para ayudarse en la
separacion.

Se les da tiempo para experimentar y discutir
estrategias en grupo.
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e Se observan y comentan las diferentes soluciones
gue proponen.
e Se acompafia el proceso con preguntas como:
o "¢Cudl es la mejor forma de separar el
azucar?"
o "¢Colmo podriamos sacar los garbanzos
mas rapido?"
o "¢Es mas facil hacerlo solo o en equipo?”
CIERRE (Reflexion y Socializacién) - 10 minutos
e Se realiza una conversacion grupal sobre la
experiencia:
o "¢Como lo lograron?"
o "¢Qué estrategias funcionaron mejor?"
o "¢Hubo algin problema? ¢Cémo Io
resolvieron?"
e Se refuerza la importancia del pensamiento logico y
del trabajo en equipo para resolver problemas.
e Se cierra la actividad felicitando a los nifios por sus
esfuerzos y creatividad.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

TRES RECIPIENTES CON GARBANZOS O LENTEJAS, ARROZ, AZUCAR, 1 COLADOR PEQUENO 1 PAR DE

PROCESO:
observacion
indagacion

relaciones de asociacion entre lo
que observan y sus
conocimientos previos, con el fin

PINZAS
= Potenciar procesos de . . .
WB.P=PID 1 gE: observacién e indagacién a DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIE|I|\I {0)%
ESTRATEGIA: INVESTIGANDO través de ejercicios pedagodgicos iTe busco entre las som_bras.. o
* | ANDO que permitan a los nifios y nifias Para este mes se propone una serie de ejercicios
PROX%JCL;O DE adivinar, predecir y establecer pedagdgicos orientados a fortalecer diversos procesos

intelectuales que permitirdn a los nifios y nifias favorecer
habilidades de observacién, experimentacion,
descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
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(subprocesos:
prediccion,
descubrimiento)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

de continuar favoreciendo el
desarrollo de su pensamiento
argumentativo y légico.

Wy~ BOGOT/\

momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
I6gico y argumentativo (filosoéfico)
MOMENTO INICIAL:

e Se oscurece el salon para generar un ambiente de
expectativa y curiosidad.

e Se pide alos nifios y niflas que se ubiquen en circulo
para que todos puedan verse las caras.

e Seintroduce la actividad con preguntas motivadoras
como:

o "¢Alguna vez han visto sombras que
parecen tener formas de algo conocido?"
o "¢Qué creen gque pasara si jugamos con la
luz y las sombras?"
EXPERIENCIA CENTRAL

e Se muestra la estructura cubierta con una sabana,
explicando que detras de ella apareceran sombras
misteriosas.

e Con ayuda de una linterna, el titiritero proyecta la
primera figura en la sdbana.

e Los nifios y nifias observan con atencién y tratan de
adivinar de qué figura o personaje se trata.

o Al acertar, se pasa a la siguiente figura, repitiendo el
ejercicio varias veces para dar oportunidad a todos
de participar.

e Se pueden hacer preguntas como:

o "¢Qué pistas te ayudaron a identificar la
figura?"

o "¢Como cambia la forma si la sombra se
acerca o aleja de la luz?"

CIERRE:
Se reflexiona con los nifios y nifias sobre la actividad con
preguntas como:
o "¢Qué les parecio6 el juego de sombras?"
o "¢Qué aprendimos hoy sobre la luz y las
sombras?"
o "¢Como podriamos jugar con sombras en
casa?"
e Serefuerza laidea de observacion y descubrimiento
como herramientas clave para aprender.
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¢ Se finaliza con una breve conversacion sobre como
la luz y la sombra pueden ser usadas para contar
historias o crear personajes.
[ ]
TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.
30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS

con objetos del entorno.

MATERIALES O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)
EJE: : DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
INVESTIGANDO iTe busco entre las som_bras!! o
ANDO Para este mes se propone una serie de ejercicios
pedagdégicos orientados a fortalecer diversos procesos
PROCESO: Atencién intelectuales gue permitiran a los nifios y nifias favorecer
percepciéﬁ ' habilidades de observacién, experimentacion,
. » descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
Est_|ml_JIar la  atencion, _,Ia momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
Il B.P = PVA ACTIVIDAD curlosu_jad y la e>_<p|oraC|on I6gico y argumentativo (filosofico)
RECTORA: sensorial a través del juego con
ESTRATEGIA: | Exploracién del | lucesy sombras, favoremendQ,eI MOMENTO INICIAL (Exploracién y Curiosidad)
PROYECTO DE | medio desarrollo de 1a percepcion | o e oocrece ligeramente el salon (sin que cause miedo).
AULA visual y la asociacion de formas

<& Los nifios se sientan en circulo o en un espacio cémodo.
<& Se enciende la linterna y se juega con la luz en la pared,
mostrando cémo se crean sombras.
<& Se hacen sonidos y movimientos llamativos con las
sombras para captar su atencion.

EXPERIENCIA CENTRAL (Descubrimiento a través de
las Sombras)

<& Se proyectan figuras sencillas con las manos (ejemplo:
perrito, mariposa).
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<& Se muestran objetos conocidos (pelota, flor, coche)
detrds de una sédbana y se observa la sombra.
<& Se anima a los nifios a sefalar o imitar las figuras con
gestos.
<& Se pueden hacer preguntas simples como:
e "Mira, ¢qué es?" (Sefialando la sombra).
e ";Grande o pequefio?" (Para ayudar a notar
cambios de tamano).
& Se repite el juego con diferentes objetos.

CIERRE (Reforzando la Experiencia de Forma Sensorial)
<& Se deja que los nifios experimenten con una linterna (bajo
supervision).

¢ Se hace un pequefio juego donde la luz los sigue

mientras caminan o] mueven las manos.
<& Se finaliza con una cancion corta sobre laluz o el diay la
noche.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS
O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Se resalta el lavado de manos es esencial
para prevenir enfermedades, eliminando gérmenes y bacterias que se acumulan durante el dia. Ayuda a evitar infecciones respiratorias,
gastrointestinales y el contagio de virus. Ademas, es una practica sencilla pero efectiva para proteger la salud propiay de los demas. (PVA)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se cantaran algunas canciones infantiles, fortaleciendo procesos de memoria y expresion oral

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION
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BIENVENIDA: como estrategia de este encuentro, se propone un JUEGO INTERACTIVO, La docente invitara a los nifios a ubicarse en sus
puestos de manera que se haga una medialuna, en el centro de este colocara fichas de distintos colores y formas, los motivara a hacer
parejas dando la indicacion “a la cuenta de tres” todos armaran parejas, apoyando el proceso constante de cada uno. Al finalizar se felicitara
a los nifilos que lograron participar.

DIA 3

Miércoles 5
de marzo

Ritual de aseo personal, alimentacion. Ritual de aseo personal, alimentacion. Se resalta el bafio diario es fundamental para mantener
lahigiene personal, eliminando sudor, suciedad y bacterias que pueden causar enfermedades. Ademés, ayuda arefrescar el cuerpo,
mejorar la circulacion y prevenir olores desagradables. También contribuye al bienestar mental, brindando una sensacién de
limpiezay relajacion. (PJD)

IB.P=PJD

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:

INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
pensamiento
racional, resolucion
de problemas,
discutir diversas

alternativas

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

Fomentar el pensamiento
racional a través de ejercicios
pedagdgicos que conlleven a los
nifios y nifias a plantear diversas
alternativas en busca de Ila
resolucién de un problema dado,
potenciando a su vez diversas
habilidades del pensamiento
como atencién, memoria Yy
organizacibn de sus propias
ideas.

SEPARANDO GRANOS

EXPERIENCIA INICIAL (Bienvenida y Exploracion) - 5
minutos

Se da la bienvenida a los nifios y nifias, creando un
ambiente de curiosidad y exploracion.

Se presentan los tres recipientes con los distintos
granos (garbanzo, azlcar y arroz).

Se pregunta a los nifios si reconocen los materiales
y se les nombra en caso de que no los conozcan,
fomentando la ampliacién del vocabulario.

Se les plantea el desafio: "¢Como podriamos
separar estos granos si los mezclamos?"

EXPERIENCIA CENTRAL (Experimentacién y Solucién) -
30 minutos

Se mezclan los tres tipos de granos en un solo
recipiente.
Se entrega a los niflos implementos como un
colador pequefio y pinzas para ayudarse en la
separacion.
Se les da tiempo para experimentar y discutir
estrategias en grupo.
Se observan y comentan las diferentes soluciones
gue proponen.
Se acompafia el proceso con preguntas como:

o "¢Cuél es la mejor forma de separar el

azucar?"
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o "¢CoOmo podriamos sacar los garbanzos
mas rapido?"
o "¢Es mas facil hacerlo solo o en equipo?”
CIERRE (Reflexion y Socializacion) - 10 minutos
e Se realiza una conversacion grupal sobre la
experiencia;
o "¢Como lo lograron?"
o "¢Qué estrategias funcionaron mejor?"
o "¢Hubo algin problema? ¢Cémo Io
resolvieron?"
e Se refuerza la importancia del pensamiento logico y
del trabajo en equipo para resolver problemas.
e Se cierra la actividad felicitando a los nifios por sus
esfuerzos y creatividad.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

TRES RECIPIENTES CON GARBANZOS O LENTEJAS, ARROZ, AZUCAR, 1 COLADOR PEQUENO 1 PAR DE

descubrimiento)

argumentativo y logico.

MATERIALES PINZAS
Potenciar procesos de DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
EJE: observacién e indagacion a iTe busco entre las som_bras!! o
INVESTIGANDO través de ejercicios pedagogicos Para e_ste mes se propone una serie de ejercicios
IIB. P=PJC ANDO Le permitan a los Nifos v nifas pedagdgicos orientados a fortalecer diversos procesos
gdiviaar redecir estgblecer intelectuales que permitirdn a los nifios y nifias favorecer
ESTRATEGIA: PROCESO: relacion;espde asocia)llci(’)n entre 1o habilidades de observacién, experimentacion,
PROYECTO DE L descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
observacion que observan y sus - -
AULA : ‘s - . . momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
indagacion conocimientos previos, con el fin — . e
. ) . I6gico y argumentativo (filoséfico)
(subpro_cesos. de continuar favoreciendo el MOMENTO INICIAL:
prediccion, desarrollo de su pensamiento y

e Se oscurece el salén para generar un ambiente de
expectativa y curiosidad.
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ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

BOGOT/\

e Se pide alos nifios y nifias que se ubiquen en circulo
para que todos puedan verse las caras.

e Seintroduce la actividad con preguntas motivadoras
como:

o "¢Alguna vez han visto sombras que
parecen tener formas de algo conocido?"
o "¢Qué creen que pasara si jugamos con la
luz y las sombras?"
EXPERIENCIA CENTRAL

e Se muestra la estructura cubierta con una sabana,
explicando que detras de ella apareceran sombras
misteriosas.

e Con ayuda de una linterna, el titiritero proyecta la
primera figura en la sabana.

e Los nifios y niflas observan con atencion y tratan de
adivinar de qué figura o personaje se trata.

e Al acertar, se pasa a la siguiente figura, repitiendo el
ejercicio varias veces para dar oportunidad a todos
de participar.

e Se pueden hacer preguntas como:

o "¢Qué pistas te ayudaron a identificar la
figura?"
o "¢Cbmo cambia la forma si la sombra se
acerca o aleja de la luz?"
CIERRE:
Se reflexiona con los nifios y nifias sobre la actividad con
preguntas como:
o "¢Qué les pareciot el juego de sombras?"
o "¢Qué aprendimos hoy sobre la luz y las
sombras?"
o "¢Como podriamos jugar con sombras en
casa?"

e Serefuerzalaidea de observacién y descubrimiento
como herramientas clave para aprender.

e Se finaliza con una breve conversacion sobre como
la luz y la sombra pueden ser usadas para contar
historias o crear personajes.
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TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS

con objetos del entorno.

MATERIALES O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)
DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
iTe busco entre las sombras!!
EJE: Para este mes se propone una serie de ejercicios
INVESTIG ANDO pedagogicos orientados a fortalecer diversos procesos
ANDO intelectuales que permitiran a los nifios y nifias favorecer
habilidades de observacién, experimentacion,
_ » descubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
PROCESO: Atencion, il | . | momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
ACTIVIDAD sensorial a través del juego con i i
ESTRATEGIA! | RECTORA. luces y sombras, favoreciendo el MOMENTO INIC!AL (Exploracmn,y C_ur|03|dad) _
A P & Se oscurece ligeramente el salén (sin que cause miedo).
PROYECTO DE Exploracion del desarrollo de la percepcién _~ - , N
AULA medio visual y la asociacién de formas <& Los nifios se sientan en circulo o en un espacio cémodo.

<& Se enciende la linterna y se juega con la luz en la pared,
mostrando cémo se crean sombras.
¢ Se hacen sonidos y movimientos llamativos con las
sombras para captar su atencion.

EXPERIENCIA CENTRAL (Descubrimiento a través de
las Sombras)

<& Se proyectan figuras sencillas con las manos (ejemplo:
perrito, mariposa).
¢ Se muestran objetos conocidos (pelota, flor, coche)
detras de una sédbana y se observa la sombra.
< Se anima a los nifios a sefialar o imitar las figuras con




Fundacion Social

sembrando Lamino

BOGOT/\

gestos.
<& Se pueden hacer preguntas simples como:
e "Mira, ¢qué es?" (Sefialando la sombra).
e ";Grande o pequefio?" (Para ayudar a notar
cambios de tamano).
<& Se repite el juego con diferentes objetos.

CIERRE (Reforzando la Experiencia de Forma Sensorial)
<& Se deja que los nifios experimenten con una linterna (bajo
supervision).

¢ Se hace un pequefio juego donde la luz los sigue
mientras caminan 0 mueven las manos.
<& Se finaliza con una cancién corta sobre laluz o el diay la
noche.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS
O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Se resalta el lavado de manos es esencial
para prevenir enfermedades, eliminando gérmenes y bacterias que se acumulan durante el dia. Ayuda a evitar infecciones respiratorias,
gastrointestinales y el contagio de virus. Ademas, es una practica sencilla pero efectiva para proteger la salud propiay de los demas. (PVD)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se culmina realizando una dinamica sobre el seguimiento de instrucciones, a través de movimientos

corporales, afianzando ademas procesos de atencion.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION
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BIENVENIDA: Como estrategia en esta oportunidad se propone una NARRATIVA ORAL, de esta forma se invita a los nifios y las nifias a
ubicarse en el espacio sentados mirando a un extremo del saldn, alli la docente presentara a los personajes (titeres de dedos) y les invitara
a estar atentos a la historia, en la cual se enfatizara la importancia de las buenas acciones, como el respeto y cuidado hacia sus pares.

Ritual de aseo personal, alimentacion.

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se resalta el bafio diario es fundamental para

DIA 4 mantener la higiene personal, eliminando sudor, suciedad y bacterias que pueden causar enfermedades. Ademas, ayuda arefrescar
el cuerpo, mejorar la circulacién y prevenir olores desagradables. También contribuye al bienestar mental, brindando una sensacion
Jueves 6 de | delimpiezay relajacion. (PJC)
marzo

SEPARANDO GRANOS
EXPERIENCIA INICIAL (Bienvenida y Exploracion) - 5
minutos
e Se da la bienvenida a los nifios y nifias, creando un
ambiente de curiosidad y exploracion.

EJE: e Se presentan los tres recipientes con los distintos
IANI\\I/[I)ESTIGANDO granos (garbanzo, azlcar y arroz).
e Se pregunta a los nifios si reconocen los materiales
y se les nombra en caso de que no los conozcan,
PROCESO: Fomentar el pensamiento fomentando la ampliacion del vocabulario.
pen_samlento ., racional a través de ejercicios e Se les plantea el desafio: "¢Como podriamos
IB.P=PJC racional, resolucion pedagdgicos que conlleven a los separar estos granos si los mezclamos?"
I1B. P=PJB d? . prob_lemas, nifios y nifias a plantear diversas .
dlscut|r_ diversas alternativas en busca de la | EXPERIENCIA CENTRAL (Experimentaciony Solucién) -
alternativas resolucién de un problema dado, | 30 minutos
ESTRATEGIA: potenciando a su vez diversas e Se mezclan los tres tipos de granos en un solo
PROYECTO DE | ACTIVIDAD habilidades del pensamiento recipiente.
AULA RECTORA: como atencion, memoria 'y e Se entrega a los nifios implementos como un
Exploracion del | organizacion de sus propias colador pequefio y pinzas para ayudarse en la
medio ideas. separacion.

e Se les da tiempo para experimentar y discutir
estrategias en grupo.
e Se observan y comentan las diferentes soluciones
gue proponen.
e Se acompafia el proceso con preguntas como:
o "¢Cuél es la mejor forma de separar el
azucar?"
o "¢Como podriamos sacar los garbanzos
mas rapido?"
o "¢Es mas facil hacerlo solo o en equipo?"
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CIERRE (Reflexion y Socializacion) - 10 minutos

e Se realiza una conversacion grupal sobre la
experiencia:
o "¢Como lo lograron?"
o "¢Qué estrategias funcionaron mejor?"
o "¢Hubo algin problema? ¢Cémo Io

resolvieron?"
e Se refuerza la importancia del pensamiento logico y
del trabajo en equipo para resolver problemas.
e Se cierra la actividad felicitando a los nifios por sus
esfuerzos y creatividad.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiéon sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

TRES RECIPIENTES CON GARBANZOS O LENTEJAS, ARROZ, AZUCAR, 1 COLADOR PEQUENO 1 PAR DE

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

MATERIALES PINZAS
DIME QUE SOY, QUE HAGO, QUIEN SOY
. ., iTe busco entre las sombras!!
EJE: Ej::g‘sll‘(lj&;r d Iya Iaategiggr,aci ékrj: Para} e_ste mes se propone una seri_e de ejercicios
B INVESTIGANDO ial a través del i _pedaqoqmos onentadp_s afortalec_er dlver_sos procesos
I B.P =PVC ANDO sensorial a traves ael juego con intelectuales que permitirdn a los nifios y nifias favorecer
luces y sombras, favoremendq’el habilidades de observacién, experimentacion,
L d_esarrollo de . Ia_, Percepcion |- jescubrimiento e indagacién. Las cuales son esenciales al
ESTRATEGIA: | PROCESO: Atencion, | visual y la asociacion de formas momento de potenciar el desarrollo de su pensamiento
PROYECTO DE | percepcién con objetos del entorno. lbaico vy arqumentativo (filostfico)
AULA

MOMENTO INICIAL (Exploracién y Curiosidad)
<& Se oscurece ligeramente el salon (sin que cause miedo).
<& Los nifios se sientan en circulo o en un espacio cémodo.

<& Se enciende la linterna y se juega con la luz en la pared,
mostrando coémo se crean sombras.
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<& Se hacen sonidos y movimientos llamativos con las
sombras para captar su atencion.

EXPERIENCIA CENTRAL (Descubrimiento a través de
las Sombras)
<& Se proyectan figuras sencillas con las manos (ejemplo:
perrito, mariposa).
& Se muestran objetos conocidos (pelota, flor, coche)
detrd&s de una sédbana y se observa la sombra.
< Se anima a los nifios a sefialar o imitar las figuras con
gestos.
<& Se pueden hacer preguntas simples como:
e "Mira, ¢qué es?" (Sefialando la sombra).
e "¢;Grande o0 pequefio?" (Para ayudar a notar
cambios de tamarno).
<& Se repite el juego con diferentes objetos.

CIERRE (Reforzando la Experiencia de Forma Sensorial)
& Se deja que los nifios experimenten con una linterna (bajo
supervision).

& Se hace un pequefio juego donde la luz los sigue

mientras caminan 0 mueven las manos.
<& Se finaliza con una cancién corta sobre laluz o el diay la
noche.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

1 LINTERNA, 1 TITIRITERO, 1 SABANA, 6, SILUETAS DE ANIMALES U OBJETOS VARIADOS (TITERES, ESFEROS
O MARCADORES, CUADERNO, FRASCO O RECIPIENTE, ZAPATO, CALCETIN, ENTRE OTROS)
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Ritual de aseo personal, alimentacidn, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Se resalta el lavado de manos es esencial
para prevenir enfermedades, eliminando gérmenes y bacterias que se acumulan durante el dia. Ayuda a evitar infecciones respiratorias,
gastrointestinales y el contagio de virus. Ademas, es una practica sencilla pero efectiva para proteger la salud propiay de los demas. (PVC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: se reconoce Y felicita a los nifios, resaltando los logros del dia y de la semana en general, promoviendo
procesos de confianza y seguridad en sus acciones diarias.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA 5

Viernes 7 de JORNADA LIBERADA

marzo

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

MATERIAL CANTIDAD TOTAL
e Linterna 1
e Titiritero 1
o Titeres Varios
e Pinzas 1 par

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE ACTIVIDADES
ANO:2025

PROFESIONALES A.P.I: DANIELA TORRES, SHIRLY ORTIZ, ANGELA SEGURA Y SANDRA PAREDES
NIVEL: PARVULOS

FECHA: 7 marzo 2025

ESTRATEGIA: TARJETA DIA DE LA MUJER
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DESARROLLO A
) NIVEL EJE / PROCESO FORTALECER
DIA (OBJETIVO)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RITUAL DE BIENVENIDA/ESTRATEGIA ASAMBLEA: En esta oportunidad se saludara calurosamente a los nifios y nifias, posteriormente se les hablara de
algunas pautas de comportamiento que son fundamentales en el aula y en el comedor. Enfocandose en la importancia de comer todos los alimentos, aprender a
seguir instrucciones entre otras.

Ritual de aseo personal, alimentacion.

Nos ponemos en fila tranquilos para ir al bafio. Entramos de uno en uno, recordando bajar la cadena después de usar el inodoro. Luego, nos lavamos las
manos: primero las mojamos, aplicamos jabén y frotamos bien durante 20 segundos, limpiando entre los dedos y bajo las ufias. Enjuagamos con agua y
secamos con una toalla limpia o papel. Finalmente, subimos al comedor y alli hablamos sobre la importancia de del desayuno para crecer fuertes y saludables.

EJE:

Exploracion del

Hoy, los nifios y nifias se reuniran en el comedor para hablar sobre el
Dia de la Mujer. Las docentes les explicaran, de manera interactiva, la
importancia y el valor de la mujer en la sociedad. Posteriormente, se les
contara que realizaran una tarjeta especial en homenaje a ellas.

BLOQUE sonido Fomentar en los nifios y
PEDAGOGICO nifas el reconocimiento y la . ; ; .
VIERNES PROCESO: - i Para esta actividad, se ha impreso previamente la foto de cada nifio y
valo_ramon de,l Dia de la nifia, recortada en circulo, que servira como el centro de una flor.
7 marzo reconocimiento Mujer a traves de una Cada uno decorara los pétalos con colores simbélicos que representan

actividad creativa, donde,

cualidades de la mujer:

de sonidos mediante la el.abo,ra.tcién de % Rojo: amor
una flor simbélica, ] o
naturales representen cualidades © Naranja: sabidurfa
importantes de las mujeres, | @ Morado: fuerza
ACTIVIDAD promoviendo el respeto, la | <? Amarillo: paciencia
RECTORA gratitud y la expresién
artistica. Los nifios y niflas aplicaran gotas de pintura sobre la cartulina y, una
ARTE vez seca, se recortaran los pétalos para formar la flor. En el centro se

pegara su foto y se agregaran detalles con foamy y un palito de paleta.

Al finalizar la jornada, cada nifio recibird su creacion como recuerdo de
esta fecha especial. Ademas, se enviara un saludo a las mujeres de
cada grupo, reconociendo su importancia y celebrando su dia.
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MATERIALES: recursos humanos, cartulinas, tempera, foamy y palitos de paleta

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2025

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN
FECHA: DEL 3 AL 7 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Consigue realizar procesos de observacion e indagacion mediante ejercicios pedagégicos que les
permitan adivinar, predecir y establecer relaciones de asociacion entre sus observaciones y conocimientos previos, fortaleciendo de forma continua
de su pensamiento argumentativo y légico, promoviendo un aprendizaje mas reflexivo y significativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: Consigue centrar su atencion, curiosidad y la exploracion sensorial mediante el juego con luces y
sombras, permitiendo potenciar su percepcion visual y favorecer la asociacion de formas con objetos del entorno, contribuyendo al desarrollo de sus
habilidades cognitivas y sensoriales de manera lidica y significativa.

LUNES 3 DE MARZO

PROCESO / -
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

El primer dia de encuentro inicia con una calida bienvenida para los nifios, demostrando la mejor
disposicion y entusiasmo. Se les felicita a todos por su ingreso tranquilo, destacando especialmente a
aquellos que anteriormente solian llorar, como Eidan Divanls y Henderson, quienes en esta ocasion
BIENVENIDA ingresan con mayor calma, incluso después de haber pasado el fin de semana con sus padres. Tras
la bienvenida, se lleva a cabo una dinamica con canciones infantiles para generar un ambiente ameno
y familiar. Se introducen un par de canciones nuevas, como La del Jaguar y Luna Lunar. Sin embargo,
los nifios, siguiendo sus propios gustos, eligen cantar El Eco, una melodia que disfrutan mucho y con
la que ya estan familiarizados. Durante la interpretacién, no solo refuerzan las palabras que han
aprendido, sino también los movimientos que acompafian la cancion, lo que les permite desarrollar

PVB




Fundacidn Social

sembrando Lamino

BOGOT/\

habilidades de coordinacion y expresion corporal. Posteriormente, se aborda el tema del cuidado y
respeto hacia los compafieros, ya que algunos nifios, como Isabella e Isaac, han mostrado cierta
brusquedad al interactuar. Se reflexiona junto al grupo sobre la importancia de tratar con carifio y
respeto a los demas, promoviendo asi un ambiente armonioso y seguro para todos.

BLOQUE
|

PJB

DIME QUE SOY,
QUE HAGO,
QUIEN SOY

iTe busco entre

las sombras!!

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
observaciéon e
indagacion
(subprocesos:
prediccion,
descubrimiento)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

En este primer ejercicio, se busca fomentar la curiosidad de los nifios desde el momento en que
ingresan al salén. Al notar que el ambiente esta oscurecido y presenta una atmosfera diferente, se
despierta su interés y expectativa. Se les invita a ubicarse en circulo o en forma de media luna para
asegurar que todos puedan observar con claridad las sombras que iran apareciendo en el teatrillo de
titeres. A medida que las figuras se proyectan, los nifios participan activamente especulando sobre lo
que podrian representar. Para este grupo inicial, se han seleccionado objetos cotidianos, como
juguetes sencillos, que les resulten familiares. No obstante, también se han incorporado elementos
que estimulen su capacidad de inferencia, incentivAndolos a deducir y asociar las siluetas con otros
objetos o conceptos. Este ejercicio no solo promueve la observacion y el pensamiento légico, sino que
también fortalece la imaginacion y el trabajo en equipo, ya que cada nifio aporta su propia
interpretacion y construye el significado de las sombras en conjunto con sus compafieros.

Para este ejercicio, se utilizaron diversos objetos con el objetivo de estimular la capacidad de inferencia
y asociacion de los nifios. Entre los elementos seleccionados se encontraba una cinta, cuya forma
circular permitia multiples interpretaciones, ya que lo circular puede representar desde una cocina de
juguete o una estufa hasta un boligrafo. Ademas, se incorporaron algunos mufecos Yy titeres,
especialmente de animalitos, para enriquecer la experiencia sensorial y cognitiva. Durante la actividad,
los nifios mostraron cierta dispersién y, en un principio, sus respuestas no coincidian con los objetos
proyectados. Algunos mencionaron, por ejemplo, que la estufa parecia agua, posiblemente porque la
sombra proyectada tenia un movimiento similar al de un reflejo acuético. Entre todos, solo Damian
logré identificar correctamente la cinta y hacer una asociaciéon con una de las cortinas del salén, que
estaba adherida con cinta adhesiva. Sin embargo, el ejercicio presenté algunas dificultades, ya que la
falta de concentracién del grupo requirié multiples interrupciones, lo que afecto el ritmo y dinamismo
de la actividad. Dani, en particular, estaba especialmente disperso, lo que demandé una atencion
constante para evitar que se distrajera en exceso, sobre todo cuando decidié quitarse los zapatos,
generando aun mas distraccién entre sus compafieros. Dado el desarrollo de la sesién, se considera
necesario explorar estrategias mas efectivas para ayudar a los nifios a enfocar su atencién de manera
mas natural y sostenida en futuras actividades. Implementar métodos mas estructurados o incorporar
elementos visuales y sonoros llamativos podrian contribuir a mejorar su nivel de concentracion y
participacion.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios mostraron momentos de atencion, aunque de manera
intermitente. A nivel general, el grupo se mantuvo bastante disperso, lo que ocasion6 que la actividad
tuviera que ser interrumpida en varias ocasiones. Estas pausas afectaron el desarrollo fluido del
ejercicio, limitando el alcance de los objetivos planteados. Se evidencia la necesidad de seguir
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fortaleciendo, de manera global, los procesos de atencion y observacion dentro del grupo. Es
fundamental implementar estrategias que permitan captar y mantener el interés de los nifios por
periodos més prolongados, promoviendo una participacion mas activa y consciente en las actividades.

BLOQUE
I

PJA

DIME QUE SOY,
QUE HAGO,
QUIEN SOY

iTe busco entre

las sombras!!

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
observaciéon e
indagacion
(subprocesos:
prediccion,
descubrimiento)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

En esta ocasion, el grupo ingresoé al aula con una actitud mas tranquila y receptiva, lo que permitié que
la actividad se desarrollara de manera mas dinamica y fluida. Desde el inicio, se les explicé a los nifios
que participarian en un juego de adivinanza, en el que tendrian que reconocer las figuras que
aparecian proyectadas detrds de la sdbana blanca que cubria el teatrillo de titeres. Durante la
actividad, se observo una participaciéon destacada por parte de Nicolas y Madeleine, quienes lograron
identificar con mayor facilidad varios objetos cotidianos a partir de sus siluetas. Su entusiasmo y
capacidad de observacién contribuyeron a enriquecer la dindmica del grupo, incentivando a sus
compafieros a involucrarse mas en el ejercicio. Esta sesion evidencio la importancia de la disposicion
inicial de los nifios en el desarrollo de las actividades, ya que su mayor atencién y colaboracion
permitieron un ambiente de aprendizaje mas estructurado y efectivo.

Uno de los objetos presentados en la actividad fue una cinta, elegida estratégicamente debido a su
forma circular, la cual permite multiples interpretaciones y asociaciones con otros objetos. Madeleine
fue la primera en expresar su percepcién y menciond la palabra "lobo". Para aclarar su respuesta, se
le pregunto si queria decir "globo", dado su parecido con la forma redonda del objeto, pero ella insistid
en que veia un lobo e incluso imit6 su aullido. Gael, por su parte, identificé la silueta como un fantasma,
probablemente debido a la relacién entre la sabana blanca y la luz proyectada detras de ella. Nicolas,
en cambio, menciond que se trataba de un papel, posiblemente asociandolo con una cinta de papel.
A continuacién, se les mostré una ficha, la cual fue reconocida con facilidad por Madeleine y Nicolas.
Luego, al proyectar la sombra de un mufieco de juguete, los nifios rapidamente lo identificaron como
una "mufiequita” o un "bebé". Posteriormente, al observar la silueta de una loza de juguete, la
asociaron de inmediato con elementos de cocina. Cuando se presentd la imagen de una paila, un
objeto cuya silueta podria confundirse con una paleta, una lupa u otro elemento similar, todos
coincidieron en que se trataba de un utensilio de cocina. Al preguntarles por qué, Nicolas respondi6
con seguridad: "Si, para cocinar los huevos", evidenciando que los nifios recurren a sus conocimientos
previos y experiencias cotidianas para hacer asociaciones con los objetos mostrados. Mas adelante,
se les ensefiaron un esfero y un marcador, pero los nifios no lograron hombrarlos con precision. Sin
embargo, Nicolas dijo "Yola", acercandose fonéticamente a la palabra "crayola", mientras que
Madeleine identificé su funcion al decir que servia para pintar. Esto demostré que, cuando los nifios
no dominan el nombre exacto de un objeto, recurren a la informacion que conocen sobre su uso.
También se incorpor6 el juego con una media y unos pies de un mufieco "Cara de Papa". En este
caso, Madeleine menciono que parecian las patas de un perro. Cuando se presenté un titere con forma
de langosta, los nifios no lograron descifrar su silueta en las sombras, pero una vez que se les mostro,
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lo asociaron inmediatamente con un cangrejo. Gael, entusiasmado, se levanté y comenzo6 a caminar
de lado, imitando el movimiento de las pinzas del crustaceo, lo que reflejé su capacidad de observacion
y expresion a través del juego. Este ejercicio evidencié como los nifios utilizan sus conocimientos
previos, la observacion y la imaginacion para interpretar y dar significado a las siluetas proyectadas,
reforzando asi sus habilidades cognitivas y de asociacion.

REFLEXION PEDAGOGICA: Con este grupo, el ejercicio resultd mas dinamico y fluido, ya que
varios nifios participaron activamente. Aunque no todos intervinieron de manera verbal, se
pudo observar que aquellos que no lo hicieron, como Cristofer, Mateo, John y Eitan Dylan
Linares, permanecieron atentos al desarrollo de la actividad. Por otro lado, algunos nifios, como
Dominic Chica e Isa, mostraron una atencién intermitente a lo largo de la sesion. A pesar de
estos momentos de dispersion, el objetivo principal se cumplié: los nifios lograron llevar a cabo
procesos de observacién e indagacién, explorando y asociando los objetos presentados con
conocimientos previos. Este ejercicio no solo estimuld su curiosidad, sino que también les
permitié reforzar habilidades cognitivas esenciales, como la deduccion y la interpretacién de
formas a partir de las sombras proyectadas.
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El ejercicio con este grupo se llevd a cabo de manera mas pausada, con un enfoque centrado en
estimular los procesos de atencién y la curiosidad de los nifios. Se tuvo en cuenta que muchos de ellos
aln estan en pleno desarrollo de su lenguaje oral, aunque esto no los exime de habilidades innatas
como la capacidad de indagar y la curiosidad natural por su entorno. Siguiendo el mismo procedimiento
aplicado con sus compafieros de prejardin, se les explicé que observarian, a través del teatrillo de
titeres, la proyeccién de distintos objetos y que, entre todos, intentarian descubrir de qué se trataba.
La actividad se disefié para que los nifios exploraran a partir de la observacién, fomentando su
capacidad de asociaciéon y reconocimiento de formas, mientras se promovia un ambiente de
aprendizaje ladico y participativo.

Este grupo también inicio la actividad con la cinta, con el proposito de observar si los nifios lograban
realizar alguna asociacion significativa. Un detalle llamativo fue que Dylan, al igual que Madeleine en
la sesién anterior, identifico la cinta como un "lobo". Sin embargo, al mencionarle la palabra "globo",
asintié con la cabeza, lo que sugiere que visualmente encontré similitudes entre ambas palabras. En
cuanto a la ficha, Eidan logré reconocerla, aunque no a través de las sombras, sino Ginicamente cuando
se le mostr6 directamente. Durante la proyeccién de sombras, los nifios se mostraron algo timidos y
les resulté dificil discernir las formas con claridad. Un momento particularmente interesante ocurrié
cuando se les presenté la silueta de una mufiequita. En un primer momento, los nifios la llamaron
"guau guau", ya que la mufeca tenia dos colitas que, en la sombra, parecian orejitas de un perro. La
sorpresa fue evidente cuando finalmente descubrieron que se trataba de un bebé, logrando asi
identificar correctamente el objeto. En cuanto a los titeres, se utilizé el de langosta con la intencién de
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incentivar la pronunciacion de alguna onomatopeya o la mencion de un animal. Sin embargo, cuando
se proyecto la silueta de un elefante, aunque su figura era claramente distinguible en las sombras, a
los nifios les resulto dificil nombrarlo. Dylan, por ejemplo, continué diciendo "guau guau", mostrando
cémo en ocasiones recurren a palabras familiares para describir lo que ven. Por otro lado, Isaac y
Antoine presentaron una atencion intermitente, lo que hizo necesario llamar su atencién en varias
ocasiones para que pudieran involucrarse en la actividad de manera mas activa.

Este ejercicio permitié observar como los nifios recurren a sus conocimientos previos y su imaginacion
para interpretar lo que ven, demostrando la importancia de seguir fortaleciendo sus procesos de
observacion, lenguaje y asociacion visual.

REFLEXION PEDAGOGICA: A pesar de ser un grupo de nifios pequefios que ain se encuentran
en pleno desarrollo de su lenguaje verbal, se evidencié una participaciéon activa durante la
actividad. Los nifios intentaron balbucear sonidos como una forma de responder a lo que
estaban observando, demostrando asi su interés y disposicion parainteractuar con el ejercicio.
Un aspecto positivo fue que lograron mantener la atencion durante la mayor parte del tiempo,
lo que representa un avance significativo en el fortalecimiento progresivo de su capacidad de
concentracion. Ademas, esta actividad no solo estimuld su atencién, sino que también potencié
su exploracién sensorial y visual, permitiéndoles experimentar diferentes formas y texturas a
través de las sombras proyectadas. Este tipo de ejercicios contribuye de manera gradual a que
los nifios, con la guia de la docente, puedan desarrollar habilidades de observacién mas
precisas y, con el tiempo, formular conclusiones basadas en la exploracién y el reconocimiento
de los objetos.

PVB

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

La jornada concluy6 con un momento de gratitud, en el que se dio gracias a Dios por todas las cosas
bonitas que los nifios tienen en su vida. Se observd que los nifios se mostraron receptivos ante esta
muestra de agradecimiento, participando activamente con gestos y expresiones de alegria.

Durante la cancién Angel de mi guarda, intentaron aplaudir con sus pequefias manos, demostrando
entusiasmo y conexién con el momento. Posteriormente, de manera espontanea y guiada, fueron
mencionando diferentes motivos por los cuales sentirse agradecidos, expresando gratitud por sus
papés, mamas, hermanos, profesoras, el jardin, los alimentos, entre otras cosas.

Este espacio no solo permitio reforzar la importancia del agradecimiento, sino que también promovié
valores fundamentales que contribuyen al desarrollo de su espiritualidad y sensibilidad, fomentando
en ellos una actitud positiva y consciente hacia lo que los rodea.

MARTES 4 DE MARZO

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO /
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
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En esta ocasion, no se percibio un gran entusiasmo por parte de los nifios. Como estrategia para este
encuentro, se propuso el juego colaborativo. Para ello, la docente explicé que se esconderia un objeto
cotidiano que los nifios reconocieran del aula, en este caso, una llave del juego de herramientas.

El objetivo era que todos participaran activamente en la blsqueda del objeto, fomentando el trabajo
en equipo y la observacion. Sin embargo, al momento de intentar ocultar la llave, la curiosidad de los

Exploracién del
medio

FVB BIENVENIDA nifios dificulto el proceso. Muchos no cerraban los ojos, observaban atentamente cada movimiento de
la docente y seguian la trayectoria del objeto, lo que restaba el factor sorpresa al juego. A pesar de los
intentos por guiar la dinamica de manera adecuada, la actividad se vio interrumpida cuando Isaac tuvo
un accidente y fue necesario cambiarlo. Debido a esta situacion, la blisqueda de la llave no pudo
desarrollarse como se habia planeado. Se evaluara la posibilidad de retomar esta estrategia mas
adelante, ya sea en otro momento del dia, durante las horas de cosecha, o en una futura asamblea.
Los nifios llegan al salén con gran entusiasmo, demostrando ser un grupo dindmico y participativo.

EJE: Desde el inicio, se les recuerda la importancia de mantener una actitud juiciosa en este espacio, ya
INVESTIGANDO | que es un lugar destinado a la observacion, la exploracion y el pensamiento.
ANDO Para esta actividad, se les presentan diversos materiales. En esta ocasion, no se utilizaron granos de
comida, sino elementos alternativos como pequefas piedras, arena moldeable especial para nifios—
PROCESO: la cual tiene una teXFl:II’a con granos mas g.rand.e.s gue la arena convenpional—y azucar blanca. .
pensamiento Durante la exploracion, Ios,nlnos logran identificar plenamen'ge las piedras plentro de la arena. Sin
racional, e_mbar_go, al observar el azlcar, la _confunden,con arena, Ilamandolg de la misma manera. A,nte esta
resolucién de SI'FuaCIOI’],_ se hace necesario exphca_rlgs qué es realmente gl azucar y cua_ll es su fL_J_nC|on en la
problemas, ahmentac_lon. Através d_e_ ejemplo,s cotldlano,s, se les mue_st_ra como este mgredlentg se utiliza en jugos
BLOQUE discutir diversas | Y otros alimentos, permitiendo asi que amplien su conocimiento sobre sus caracteristicas y usos.
| alternativas _ —— . — — — :
El experimento inicia con una serie de preguntas dirigidas a los nifios, con el objetivo de estimular su
PJA SEPARANDO ACTIVIDAD ::rl;rrigsidad y fomer|1tar el perr:samientcl) cc:jrl'ticp.dPara ilugtrar el desafio, la q"ocinte prgsent.a' un reci||oiente
GRANOS RECTORA. parente en el que se han mezclado piedras, azucar y arena amarilla. A continuacion, se plantea

la pregunta central: ¢ COmo podriamos separar nuevamente estos elementos y devolverlos a sus
respectivos recipientes? Para esta tarea, se ponen a disposicién algunas herramientas, como pinzas
y un colador pequefio. La primera hipétesis surge espontdneamente cuando Ley, tomando la iniciativa,
decide utilizar las pinzas. Siguiendo su intuicién, comienza a retirar cuidadosamente las piedras del
recipiente. Al observar su accidn, el resto de los nifios imita su procedimiento, utilizando las pinzas
para extraer los elementos de mayor tamafio. Sin embargo, la segunda hipétesis presenta un reto mas
complejo, ya que implica encontrar una estrategia eficaz para separar los granos mas pequefios, como
el azucar y la arena. En esta ocasion, es Gael quien propone una solucion ingeniosa. Recordando el
colador que anteriormente habian identificado como un utensilio para jugos, sugiere utilizarlo en el
experimento. Al hacerlo, demuestra como, al verter la mezcla dentro del colador y agitarlo suavemente,
las piedras mas grandes quedan atrapadas en la malla mientras los elementos mas finos, como el
azucar y la arena, se filtran a través de los pequefios orificios. Este proceso permite que los nifios
comprendan, a través de la exploracién y la experimentacion, cémo diferentes herramientas pueden
facilitar la separacién de materiales segun sus caracteristicas. Asi, cada hipétesis planteada y probada
se convierte en un aprendizaje significativo dentro de la experiencia del aula.
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REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios demostraron ser muy receptivos y observadores a lo
largo de la actividad. Sin necesidad de una orientacién directa por parte de la docente, mas alla
de las preguntas iniciales, fueron ellos mismos quienes lograron identificar la manera adecuada
de utilizar los instrumentos disponibles para resolver el desafio. Este proceso evidencié su
capacidad para idear estrategias de forma autonoma, promoviendo el pensamiento critico y la
resolucion de problemas.

Se destaca la participacién de Madeleine, una nifia muy activa y entusiasta dentro del grupo.
Sin embargo, se observa que le resulta dificil seguir instrucciones, especialmente cuando no
obtiene lo que desea. En estas situaciones, suele recurrir a la pataleta como estrategia para
captar la atencién de los adultos. Este comportamiento resalta la importancia de seguir
trabajando con ella en el desarrollo de la tolerancia a la frustracién y la regulacién emocional,
fomentando asi su integracién en las dindmicas grupales de manera més armoniosa.

BLOQUE
[

PJD

DIME QUE SOY,
QUE HAGO,
QUIEN SOY

iTe busco entre

las sombras!!

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
observaciéon e
indagacion
(subprocesos:
prediccion,
descubrimiento)

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Este grupo se caracteriza por su dinamismo y entusiasmo, mostrando gran expectativa ante la
propuesta de oscurecer el salén. Al preguntarles qué observan en ese ambiente en penumbra y hacer
referencia al titiritero, los nifios responden con emocion: "Una casita". Ante esta respuesta, surge una
nueva pregunta: "¢La casa de quién?", a lo que ellos contestan con seguridad: "De los mufiecos".
Se les confirma que, efectivamente, ese espacio representa la casa de los titeres. En ese momento,
se aprovecha para reforzar la razén por la cual acuden a este salon. Evelyn menciona
espontaneamente que es el salén de filosofia, aunque el resto del grupo tiene muy claro que es el
lugar donde venimos a pensar. Basandonos en esta primera premisa, se da inicio a la actividad,
promoviendo la reflexion y el didlogo en torno a la experiencia.

Tener un grupo tan dialogante y observador brindé la oportunidad de explorar y revelar diversos
objetos, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje. Fue particularmente interesante notar cémo los
nifios realizaron una gran cantidad de inferencias sobre los objetos que observaban, recreando
multiples posibilidades a partir de su imaginacién y percepcién. Por ejemplo, al presentar el titere de
la langosta, ninguno de los nifios lo reconocié de inmediato. Sin embargo, comenzaron a formular
hipétesis sobre su identidad. Evelyn sugiri6 que podia ser una arafia, un pato o incluso una sirena,
mientras que Daniel mencion6 que parecia una combinacién entre un pato y una vaca. A partir de
estas observaciones, el grupo intenté encontrar alin mas posibilidades para definir el titere que tenian
frente a ellos. De manera similar, al introducir el titere del elefante, fue necesario manipular su posicion
y proyectar su sombra desde distintos angulos para que los nifios pudieran identificarlo correctamente.
Este proceso captd profundamente su atencion y generd un gran entusiasmo. Cada vez que la sombra
se proyectaba de nuevo, los nifios reaccionaban con gritos de euforia, divirti€endose enormemente con
el ejercicio y demostrando como la exploracidon sensorial y la imaginacion pueden enriquecer el
aprendizaje. Con este grupo también fue fascinante observar cémo los nifios reconocieron facilmente
la sombra de una mano, pero lo que resulté aln mas interesante fue la creatividad con la que
interpretaron sus formas en movimiento. A medida que la mano se desplazaba y cambiaba de posicién,
los nifios comenzaron a adjudicarle diferentes figuras y sombras, dando rienda suelta a su imaginacion.
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Entre las interpretaciones mas destacadas, mencionaron que la sombra parecia una serpiente
deslizandose, una cascada fluyendo, arafias moviéndose e incluso un dinosaurio. Esta dinamica no
solo despertdé su entusiasmo, sino que también promovid la exploracion visual y el pensamiento
abstracto, permitiéndoles descubrir nuevas maneras de percibir y representar el mundo que los rodea

REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio resulté especialmente interesante, en particular para
Ander y los niflos mas grandes de prejardin, quienes han desarrollado una notable habilidad
para expresarse verbalmente. Durante la actividad, lograron realizar multiples inferencias,
observaciones y asociaciones en torno a las sombras que percibian, demostrando asi su
capacidad de analisis y creatividad. Sin embargo, a lo largo de la dinamica, el grupo mostré
cierta dispersién, lo que hizo necesario llamar su atencién en varias ocasiones para mantener
el enfoque en la actividad. A pesar de esto, el entusiasmo y la participacién activa de los nifios
permitieron que la experiencia siguiera siendo enriguecedora, brindandoles la oportunidad de
jugar con la percepcion y el pensamiento simbdlico.

BLOQUE
I
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EJE:
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Los nifios llegan al salén con gran entusiasmo, mostrando una actitud animada y receptiva. Sin
embargo, se nota que Angel se siente inseguro desde el inicio. Su incomodidad se manifiesta
rdpidamente cuando comienza a llorar con gran intensidad, impidiendo momentadneamente que sus
compafieros puedan expresarse o participar en la actividad. El ejercicio se desarrolla en un ambiente
semi-oscurecido, para lo cual se coloca una colchoneta en la puerta con el fin de bloquear la mayor
cantidad de luz posible y permitir que los nifios se concentren en la sombra del titiritero. No obstante,
este ambiente parece generar ain méas ansiedad en Angel, por lo que resulta necesario retirarlo del
espacio para que pueda calmarse. Tras este incidente, se invita a los demas nifios a participar en el
juego de observar sombras. Se les plantea la pregunta: "¢ Qué creen que vamos a encontrar?",
despertando su curiosidad y fomentando la exploracion a través de la observacién y la imaginacion.

Las sombras que se presentan a los nifios en este ejercicio son similares a las utilizadas en Prejardin,
ya que corresponden a objetos cotidianos faciles de reconocer. La intenciéon es que no solo puedan
identificarlas visualmente, sino también nombrarlas con facilidad. Para ello, se eligen elementos que
han utilizado con frecuencia en el aula, como juguetes y otros objetos familiares. El juego resulta
especialmente enriquecedor, ya que permite observar como los nifios realizan diversas inferencias a
partir de las sombras proyectadas. Eva se destaca por su participacion activa y es la primera en
reconocer una ficha. En otro momento, al proyectar la sombra de un objeto redondo—un plato—Ilos
nifos lo asocian inicialmente con un globo, de manera similar a lo ocurrido el dia anterior con el grupo
de parvulos, cuando observaron las sombras de distintos animales.

Los nifios se muestran muy receptivos y comprometidos con la actividad. Lisandro logra reconocer
facilmente la silueta de un elefante, mientras que Christopher, por su parte, asocia de manera
recurrente las sombras de los animales con figuras feroces. Con entusiasmo, gesticula imitando a un
tigre o un oso, afadiendo asi una dimensién lidica a la experiencia. Después de proyectar cada figura,
se refuerza el aprendizaje con una breve revision de vocabulario, incentivando el desarrollo del
lenguaje verbal en los nifios. Ademas, se les felicita por su excelente desempefio, ya que lograron
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identificar varios objetos de manera acorde a su edad. Este ejercicio de observacion no solo fomenta
su percepcion visual y su capacidad de asociacion, sino que también los prepara para futuras
actividades de adivinanzas que estimularan aun méas su pensamiento légico e intelectual.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios demostraron una actitud muy juiciosay participativa a
lo largo de la actividad, con la excepcion de Angel, quien aln experimenta un alto nivel de
ansiedad durante la rotacion. Su nerviosismo se manifiesta a través del llanto, el cual es
particularmente intenso y capta la atencion de sus compaferos, dificultando que sigan las
instrucciones con facilidad. A pesar de esta distraccidn, el grupo logré desarrollar el ejercicio
de manera satisfactoria. Se les felicité por su desempefio, ya que no solo observaron con
atencion, sino que también realizaron inferencias acertadas y asociaciones entre los objetos
proyectados y sus conocimientos previos. Ademas, exploraron activamente las sombras,
intentando desdibujar sus siluetas y ampliar sus interpretaciones. Este ejercicio no solo
estimulé su capacidad de observacién y analisis, sino que también reforz6 el pensamiento
simbdlico y la creatividad de los nifios, preparandolos para futuras actividades de exploracion
y aprendizaje.

PVB

CIERREY
SOCIALIZACION

COSECHA

La jornada culminé con la interpretacion de diversas canciones infantiles, una actividad que se ha
convertido en una tradicién dentro de este espacio. El canto no solo es una fuente de diversion para
los nifios, sino que también cumple un papel fundamental en su desarrollo. A través de la musica, se
fortalecen procesos cognitivos clave, como la memoria y el lenguaje, al tiempo que se estimula su
capacidad de atencién. Ademas, esta dinamica permite que todos los nifios se enfoquen en un mismo
objetivo de manera armoniosa, fomentando la interaccién y el trabajo en equipo. Mientras cantan,
siguen ritmos y letras, lo que les ayuda a estructurar mejor su pensamiento y a mejorar su expresion
verbal. Al mismo tiempo, el ambiente lidico y ameno refuerza lazos entre ellos, creando un espacio
de aprendizaje significativo a través del juego y la musica.

IERCOLES 5 DE MARZO
PROCESO / s
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
En la jornada de hoy, los nifios fueron recibidos de manera afectuosa y cordial. Luego de guardar sus
Utiles y pertenencias personales con la ayuda de la docente, se prepar6 para ellos un juego interactivo
PVB BIENVENIDA diseflado para estimular el reconocimiento de formas y fomentar asociaciones ladicas entre los

juguetes con los que estan familiarizados. Para el desarrollo de la actividad, se dispusieron diferentes
juguetes y se guio a los nifios en la comparacion de sus formas y colores. Aunque algunos adn no
identifican los colores con precision, se destacé la participacion de Dylan. quien logré asociar
correctamente el plato amarillo con la tapa y la olla del mismo color, a pesar de tratarse de objetos




Fundacidn Social

Sembra

ndo Camino

BOGOT/\

distintos. Al notar que el reconocimiento por color resultaba mas accesible para ellos, se reforzé este
aprendizaje recordandoles, por ejemplo, la similitud entre las dos estufas moradas, las joyas rosadas
y otros elementos de colores coincidentes. Los nifios participaron con entusiasmo y compromiso en la
actividad. Sin embargo, a medida que avanzaba el juego, algunos comenzaron a desorganizarse
debido a la emocion y el afan por tomar los juguetes. En particular, Isaac mostré dificultades para
mantener la atencion, pues, aunque intentd seguir la dinamica, fue necesario llamarlo reiteradamente
para evitar que saliera corriendo por el salén, lo que podria haberle ocasionado una caida. A pesar de
estos pequefios retos, el ejercicio permitié a los nifios fortalecer sus habilidades de observacién,
asociacion y reconocimiento de colores, contribuyendo a su proceso de aprendizaje de una manera
divertida y dinamica.

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

Durante la actividad "Separando Granos", los nifios y nifias fueron recibidos con entusiasmo en un
ambiente de exploracién y curiosidad. Se les presentaron tres recipientes con garbanzos, azlcar y
arroz, permitiéndoles observar, tocar y nombrar los materiales. Luego, se les planteé un desafio
intrigante: ¢como podrian separar los granos si estuvieran mezclados? Tras una breve conversacion
en la que compartieron ideas iniciales, los materiales fueron combinados en un solo recipiente y se
entregaron herramientas como coladores y pinzas. Con mucha emocién, los nifios comenzaron a

EeRr?ng]?S{to experimgntar djferentes formas de separacién, probando diversas estrategias y reflexionando sobre
BLOQUE racional, cual seria la més efectiva.
| resolucion de A - — - — - — -

problemas, medida que avan_zaba la actmdad, juan Sebastlan~demostro una gran habl|ld_a(_j, para retirar los
discutir diversas garbanzos con las pinzas, sorprendiendo a sus compareros con su rapidez y precision. Por su parte,
PJD SEPARANDO alternativas Liam propuso una solucién ingeniosa para separar el azucar utilizando el colador, lo que facilito
GRANOS enormemen_te gl proceso. Con el apoyo (_jel grupo, ambos lograron optimizar sus métodos y compartir
sus aprendizajes con los demas. Al final, se llevd a cabo una conversacién en la que todos
ACTIVIDAP reflexionaron sobre los desafios que enfrentaron y la importancia del pensamiento légico y el trabajo
RECTORA' en equipo. La actividad concluyé con felicitaciones por su creatividad y esfuerzo, dejando a los nifios

Eq);;al%ramon del con una sensacion de logro y satisfaccion.
REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio no solo permitié a los nifios desarrollar habilidades
de observacién y experimentacién, sino que también fomenté el pensamiento I6gico y el trabajo
en equipo. A través del desafio de separar los diferentes granos, los participantes exploraron
estrategias, probaron soluciones y enfrentaron dificultades que resolvieron mediante el didlogo
y la colaboracién. La actividad les ensefié que los problemas pueden abordarse de diversas
maneras y que la paciencia, la creatividad y el analisis son claves para encontrar soluciones

efectivas.

BLOQUE DIME QUE SOy, Los nifios comienzan a llegar al salén y, desde el primer momento, muestran una actitud receptiva
1 QUE HAGO, hacia la actividad propuesta. Su curiosidad se despierta al notar que el ambiente esta intencionalmente
QUIEN SOY oscurecido, lo que los lleva a formular preguntas sobre el propésito de esta disposicién. En respuesta,

se les informa que van a participar en un juego y que deberan realizar algunas observaciones. Se les
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recuerda que este es el "Salén de Pensar", un concepto que han ido interiorizando progresivamente a
lo largo del tiempo. A continuacién, se les plantean preguntas sobre los distintos objetos que se
emplearan en la actividad, comenzando por el titiritero. Este enfoque tiene como objetivo estimular su
pensamiento critico, fomentar la formulacion de preguntas y ayudarlos a familiarizarse con el ejercicio
antes de su desarrollo.

A medida que los nifios observaban el entorno y los elementos presentes en la actividad, comenzaron
a expresar sus impresiones sobre lo que veian. Algunos mencionaron que se trataba de una ventana
0 una puerta, mientras que otros, como Helen Paola, identificaron el espacio como un puesto donde
se vendian helados. Angel, por su parte, lo describi6 como una casita. Ademas, hicieron referencia a
los mufecos adheridos a la estructura, sefialando que representaban princesas. Ante estas
respuestas, se les explicé que, si bien su percepcién era valida, aquel objeto también cumplia una
funcion especifica: era un titiritero, la casa de los titeres. Para seguir explorando el concepto, se les
pregunto sobre la sabana utilizada en la actividad. Al principio, algunos como Venga la identificaron
como una toalla, pero pronto el grupo coincidi6 en que se trataba de una cobija. Con este
reconocimiento, dio inicio el juego de observacion de sombras. El grupo mostré un gran nivel de
claridad al identificar objetos cotidianos como peinillas, tijeras y cintas, los cuales reconocieron con
facilidad. Incluso lograron asociar la cinta, un objeto redondo, con otros elementos similares, como un
plato, segun la observacion de Paola. Sin embargo, la identificacion de los titeres resultd mas
compleja. Un caso particular fue el de la langosta, cuya silueta generé confusién entre los nifios.
Algunos la interpretaron como un dinosaurio, un peluche, un 0so e incluso un pato. Este ejercicio no
solo les permiti6 aprender una nueva palabra —'"langosta'—, sino que también les ayud6 a
comprender cémo la percepcién puede alterar la manera en que identificamos los objetos.
Descubrieron que la forma en que observamos algo en la realidad puede diferir notablemente cuando
solo percibimos su sombra, lo que enriquecié su experiencia y su comprension del mundo que los
rodea.

REFLEXION PEDAGOGICA: El grupo se caracteriza por su dinamismo y su capacidad para
interactuar activamente durante la actividad. Ademéas de ser participativos, demuestran una
actitud reflexiva, lo que les permite formular preguntas y generar nuevas ideas a partir de sus
observaciones. A lo largo del ejercicio, los nifios lograron hacer inferencias y establecer
asociaciones entre los objetos que iban viendo. Un ejemplo de ello fue el caso de una paila de
juguete, que Helen relaciond con un espejo o un globo debido a su forma. Estas conexiones
reflejan su habilidad para analizar las caracteristicas de los objetos y vincularlas con elementos
de su experiencia cotidiana, enriqueciendo asi su proceso de aprendizaje y exploracion.
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La actividad resulté especialmente interesante para este grupo, ya que les permitié explorar el salén
en un ambiente oscurecido, despertando su curiosidad y manteniéndolos atentos durante toda la
dinamica. Se destaca la participacién de Henna, quien no solo logré reconocer muchos de los objetos
presentados, sino que también incentivé a sus compafieros a participar activamente. Con entusiasmo,
los animé a intentar balbucear algunas palabras que les permitieran nombrar los objetos que iban
descubriendo entre las sombras. Su actitud favoreci6 la interaccion grupal y contribuy6 a fortalecer el
proceso de reconocimiento y asociacion de los elementos en el gjercicio.

De esta manera, se da inicio al ejercicio formulando preguntas a los nifios sobre lo que observan,
enfocandose inicialmente en el titiritero. Los nifios responden a través de sefialamientos y balbuceos,
hasta que uno de ellos expresa con claridad: "Es una casita". A partir de esta primera observacion, se
les hacen diversas sugerencias, invitandolos a considerar otras posibilidades, como que podria ser
una casa, una puerta o una ventana, basandose en lo que previamente mencioné su compafiera Tres
Jardin. Ante estas opciones, los nifios asienten con la cabeza, demostrando su comprension y
aceptacion de las distintas perspectivas. A continuacion, se da paso al juego de sombras, en el cual
se utilizan objetos cotidianos y familiares para ellos, como juguetes y articulos presentes en el salén.
Entre estos, se incluyen cintas, marcadores y peinillas. Uno de los nifios logra identificar y nombrar
correctamente todos los objetos, evidenciando un amplio conocimiento del contexto linguistico y un
vocabulario bien desarrollado. Reconoce sin dificultad la peinilla y una ficha, y menciona
espontaneamente que es "un juguete" y "un elefante". Del mismo modo, Violet también logra reconocer
al elefante, mientras que los demas nifios observan con gran atencién. Cuando se presentan objetos
redondos, como una pelota, un plato o una cinta, los nifios comienzan a establecer asociaciones entre
ellos. En este proceso, se destaca que varios de los parvulos mencionan con frecuencia las palabras
"plato” y "globo" al identificar figuras de forma circular. La experiencia concluye con un repaso de todos
los objetos utilizados, permitiendo que los nifios refuercen su vocabulario al repetir las palabras
correspondientes. El objeto que les resulté mas dificil de identificar fue la langosta, aunque Hernan
logré asociarla con una arafia. Finalmente, tras haber observado y nombrado cada elemento, se realiza
un momento de reflexion sobre la actividad. Como reconocimiento a su esfuerzo y atencion, se les
felicita y se les permite jugar durante diez minutos con plastilina, incentivando asi su motivacién y
reforzando su aprendizaje a través del juego.

REFLEXION PEDAGOGICA: Aunque muchos de los nifios ain no emplean oraciones
completamente estructuradas, hicieron un esfuerzo por balbucear palabras que les permitieran
nombrar los objetos que estaban observando. Esta actitud reflejd su interés y disposicion para
participar activamente en la actividad. Al finalizar, se les felicité por su buen comportamiento,
su entusiasmo y su esfuerzo por comunicarse, reforzando asi su motivacién y confianza en el
proceso de aprendizaje.
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La jornada concluy6 con una dinamica musical en la que los nifios participaron activamente siguiendo
movimientos al ritmo de canciones sencillas que ya conocen. Entre ellas, Soy una taza fue bien
recibida, aunque la que generd mayor entusiasmo y participacién fue La cancion del eco. Durante esta
actividad, los nifios no solo repitieron las palabras del eco, sino que también ejecutaron con precisién
cada uno de los movimientos indicados por la docente, evidenciando un notable avance en su
capacidad de seguimiento de instrucciones. A pesar del progreso general del grupo, adn es necesario
reforzar este proceso en algunos nifios, como Isabela, Henderson, Isaac y Antoine. Isabela e Isaac
presentan una atencion intermitente; sin embargo, cuando logran conectar con el ejercicio, siguen las
instrucciones adecuadamente. En el caso de Henderson e Isaac, la dificultad es mayor, ya que tienden
a distraerse con facilidad y les cuesta mantener la concentracion en la actividad. Para finalizar, se
felicitdé a todos por su esfuerzo y compromiso, motivandolos a seguir aprendiendo nuevas canciones
infantiles que contribuyan al desarrollo de su capacidad de atencion y seguimiento de instrucciones de
manera ludica y divertida.

JUEVES 6 DE

MARZO

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO/
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVB

BIENVENIDA

La jornada comenzd con mucho animo a pesar del frio de la mafana. Los nifios ingresaron sin
inconvenientes, salvo Divanes, quien aun enfrenta algunas dificultades para separarse de su madre al
llegar. Sin embargo, con el apoyo de la docente, logré integrarse poco a poco a la rutina del dia.
Después de dejar sus pertenencias en su lugar, se dio inicio a la asamblea con una estrategia de
narrativa oral disefiada para captar la atencién de los nifios y resaltar valores importantes de
convivencia. La historia gir6 en torno a un grupo de nifios que asisten al jardin y que, por el carifio que
sienten por sus compafieros, evitan ser bruscos con ellos. A través del relato, se les record6 la
importancia de tratar bien a los demas, respetar las pertenencias de sus amigos y seguir las
indicaciones de la docente. Durante la actividad, Dylan mostré especial interés en el mensaje vy, al
notar que a Isaac a veces le cuesta seguir instrucciones, le expresé que debia prestar mas atencion.
Se aprovech6 este momento para reforzar la idea de que todos pueden ayudar a sus compafieros a
mejorar en diferentes aspectos, fomentando asi la cooperacién y el trabajo en equipo. Al finalizar, se
felicité a los nifios por su creciente participacion, destacando como cada vez son mas dindmicos,
expresivos e interactian con mayor confianza entre ellos.

BLOQUE
|

PJC

SEPARANDO
GRANOS

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

Al llegar al salén, los nifios se ubican juiciosamente en los tapetes, preparados para dar inicio a la
sesion. Se les recuerda que este espacio corresponde al area de filosofia, un lugar destinado al
pensamiento y la reflexion. Poco a poco, los nifilos comienzan a interiorizar este concepto,
relacionandolo con dinamicas especificas de este espacio, como formular preguntas y realizar
observaciones. Este proceso es significativo, ya que no solo fortalece su capacidad de andlisis, sino
gue también los ayuda a desarrollar una mayor argumentacién en sus respuestas. Cada vez es menos
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frecuente que respondan "porque si"; en su lugar, empiezan a buscar razones y explicaciones, incluso
para preguntas sencillas, demostrando un avance en su pensamiento critico. Para dar inicio a la
actividad, se plantea una pregunta clave: "¢;Qué es separar?". Esta interrogante sirve como
introduccién a la experiencia del dia, titulada Separando granos, y motiva a los nifios a reflexionar
sobre el significado de la accion de separar, fomentando asi su capacidad de observacion y
razonamiento.

Durante la actividad, los nifios intentan describir lo que observan, aunque en algunos casos no
encuentran las palabras exactas para expresarlo. Por ejemplo, algunos dicen "es asi, asi", pero sin
poder precisar a qué se refieren. Para ayudarles a comprender mejor el concepto de separar, la
docente realiza un ejemplo sencillo utilizando dos objetos del salén: un tarro de crayolas y un frasco.
Se les muestra que ambos estan juntos y se les pregunta como podrian separarse. Los nifios intentan
explicar diferentes formas de hacerlo y, finalmente, se les demuestra que apartandolos de un extremo
a otro, logran el efecto deseado. A partir de este ejercicio, se establece la premisa de que separar es
apartar. Tras esta introduccién, se procede al reconocimiento de los materiales que se utilizaran en la
experiencia. Las piedras son identificadas con facilidad por todos los nifios. En cambio, la harina
genera confusion, pues Helen la llama "purina" y otros, como Justin y Jeremy, la identifican como
"maiz". Sin embargo, la azlcar si es reconocida correctamente por la mayoria. En cuanto a las
herramientas, las pinzas son nombradas como "gancho" y los nifios replican con sus dedos el
movimiento de pinza, lo que evidencia que han trabajado con este objeto previamente. El colador,
aungue no recuerdan su nombre, es rapidamente asociado con su funcién, ya que mencionan que "es
para hacer el jugo". A continuacion, se les plantea un nuevo desafio: ¢qué pasaria si todos los
materiales se mezclaran y ahora tuvieran que separarlos nuevamente? Se les invita a pensar en cémo
podrian dejar las piedras con las piedras, la arena con la arena y el aztcar con el azlcar. Al principio,
les cuesta formular una hipétesis clara. Sofia es la primera en sugerir el uso de una cuchara, luego
menciona las manos, y finalmente, con una pista de la docente, los nifios se dan cuenta de que deben
utilizar los implementos disponibles. Sofia y Helen se levantan y observan los materiales con
detenimiento. Rapidamente, identifican que las pinzas son una herramienta atil, pero ain no
comprenden completamente el procedimiento. Helen, por ejemplo, intenta agregar mas piedras al
recipiente revuelto en lugar de retirarlas. En este punto, se les explica que el proceso debe realizarse
de manera inversa: primero hay que extraer los objetos mas grandes para luego filtrar los mas
pequefos. Una vez separadas las piedras, se les plantea un nuevo reto: ¢cémo pueden separar la
arena del azucar? Al principio, los nifios intentan nuevamente con las pinzas, pero pronto se dan
cuenta de que estas no pueden sujetar los granos mas pequefios. Es entonces cuando Helen formula
una nueva hipétesis y sugiere el uso del colador, proporcionando un ejemplo muy claro a sus
compafieros. A través de esta dinamica, los nifios no solo fortalecen su capacidad de observacion y
razonamiento, sino que también aprenden a formular hip6tesis, comprobar sus ideas y mejorar su
comprension del concepto de separacion mediante la experimentacion y el juego.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este grupo se caracteriza por su capacidad reflexiva y su
disposicion para el aprendizaje. Con la orientacién de la docente, lograron formular las dos
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hip6tesis centrales en torno al problema de separar los granos, demostrando una notable
agilidad en su pensamiento l6gico. A medida que avanzaban en la actividad, evidenciaron una
mayor capacidad para analizar la situacion, proponer soluciones y comprobar sus ideas
mediante la experimentacion. Su interés y participacion activa en el proceso reflejan un
desarrollo progresivo en la construccion de su pensamiento critico y en la comprension de
conceptos através de la observacion y el razonamiento.
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Este grupo también se muestra muy dinamico desde su llegada. Rapidamente, los nifios se sientan en
los tapetes y recuerdan que este es el salon donde vienen a pensar. En especial, Darwin demuestra
una gran interiorizacién del concepto, ya que interviene de inmediato y responde tocandose la cabeza
al mencionar la palabra pensar. Esta comprensién previa es clave, pues predispone a los nifios a
participar en ejercicios légicos que implican observar, cuestionar y razonar. Siguiendo la dinamica de
sesiones anteriores, se inicia con una exploracién guiada, preguntandoles qué es lo que ven. Los nifios
identifican con facilidad las piedras, la arena y el azlcar; sin embargo, algunos las confunden y llaman
arena a ambos materiales. Para ayudarles a diferenciarlas, se les muestra la diferencia en tamafio
entre los granos de arenay los cristales de azUcar, ademas de resaltar que el azUcar tiene una utilidad
distinta. Tras esta observacion inicial, se plantea el reto: ¢Como pueden separar los granos? La
pregunta invita a los nifios a reflexionar y formular posibles estrategias, estimulando su pensamiento
l6gico y su capacidad de analisis a través de la experimentacién y el descubrimiento.

Al enfrentarse al recipiente con las piedras, el azicar y la arena revueltos, los nifios inicialmente
asocian la idea con la preparacién de un jugo: su instinto es revolver y colar, sin percatarse de que ya
estaban cerca de la segunda hip6tesis del ejercicio, que consistia en utilizar el colador para filtrar los
elementos mas pequefios. Cuando se les pregunta cémo podrian separar los materiales y de qué
manera podrian usar el colador, muchos replican el gesto de colar jugo, pero al intentar aplicarlo a la
tarea real, encuentran dificultades. Algunos, como Angel y Javier, intentan usar el colador como una
cuchara, mientras que otros, sin un plan claro, vuelcan todo el contenido sobre el colador. Es en este
punto donde Isabel plantea una hipétesis clave, lo que permite ahondar en la estrategia correcta. Por
otro lado, Dani se muestra disperso durante la actividad, lo que dificulta la concentracion de sus
compafieros. Para involucrarlo, se le permite observar las piedras con atencién, asegurandose de que
no se las lleve a la boca. Sin embargo, en un momento comienza a patearlas y a regarlas por el suelo,
lo que genera distraccion entre sus compafieros y hace que pierdan momentaneamente el hilo del
ejercicio. Ante esta situacion, se refuerza la importancia de la atencién y el respeto por los materiales,
procurando que todos los nifios se mantengan enfocados en la tarea.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios lograron formular hip6tesis interesantes a lo largo de la
actividad, demostrando curiosidad y capacidad de observacion. Siguiendo las preguntas
orientadoras de la docente, intentaron aplicar sus conocimientos y seguir instrucciones, lo que
permitié avanzar en el ejercicio de separacién de los materiales. Sin embargo, el nivel de
dispersion del grupo fue significativo, en gran parte debido a la actitud inquieta de Adan, quien
se desconcentraba con facilidad. Esto hizo necesario interrumpir la actividad en varias
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ocasiones para redirigir la atencion y mantener el enfoque en la tarea. A pesar de estos
momentos de distraccion, los nifios lograron involucrarse en el proceso y afianzar su
aprendizaje a través de la experimentacion guiada.
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Este grupo llega con una actitud juiciosa y receptiva, mostrando sorpresa y curiosidad al notar como
el aula adquiere una atmodsfera oscurecida para dar inicio al ejercicio. Este cambio en el ambiente
logra captar su atencién de inmediato, generando expectativas sobre la actividad. Sin embargo,
Henderson se muestra nervioso debido a la rotacién de espacios y llega llorando por el cambio. Para
tranquilizarlo, se le explica con calma que debe estar relajado y que juntos prestaran atencion al juego
que se va a realizar. Poco a poco, su inquietud disminuye a medida que se involucra en la dinamica.
Para iniciar la interaccion, se formulan preguntas con el fin de verificar el vocabulario de los nifios y la
manera en que estructuran sus respuestas. Se les pide que observen lo que tienen frente a ellos y
describan lo que ven, sefialando el titiritero. En este punto, Brittany interviene y dice: Es una casita.
Esta respuesta abre la posibilidad de dialogar con los nifios sobre las distintas percepciones que
pueden tener de un mismo objeto. A partir de su observacion, los nifios comienzan a asociarlo con
diferentes elementos familiares, como una casa, una puerta 0 una ventana, lo que enriquece su
proceso de exploracion y analisis.

Se les explica a los nifios que en el aula encontraran siluetas y sombras de objetos conocidos, y que
entre todos intentaran adivinarlas. Para este ejercicio, se seleccionan objetos cotidianos, en su
mayoria juguetes o elementos con los que estan familiarizados dentro del salén, como cintas y otros
materiales. La actividad comienza con la cinta, un objeto circular que puede asociarse con diversas
cosas. Los nifios observan atentamente y balbucean algunos sonidos, pero ninguno logra nombrarlo
correctamente. En este punto, es necesario intervenir para mostrarles el objeto y explicarles que se
llama cinta y que su funcidn principal es pegar. Se les permite manipularla con el objetivo de enriquecer
su vocabulario a través de la exploracién sensorial. Caroline, Brittany y Samuel muestran una gran
receptividad durante la actividad. Consiguen identificar correctamente algunas siluetas de animales,
como el elefante, y también reconocen la silueta de una ficha, relacionandola con el juego. Al
presentarles la imagen de una olla, solo Justin responde la cocina, haciendo referencia a que el objeto
pertenece a ese espacio 0 que se usa en los juegos de cocina y comida. Para reforzar el aprendizaje,
se repasan las palabras que los nifios han reconocido durante la actividad, fomentando asi la
ampliacién de su vocabulario. Debido a que sus tiempos de atencién alin son cortos, se les permite
un momento de juego esponténeo con plastilina, lo que les brinda un descanso después de la actividad
pedagdgica y les permite seguir explorando de manera libre y creativa.

REFLEXION PEDAGOGICA: Esta experiencia permiti6 a los nifios explorar y ampliar su
vocabulario a través del juego y la observacion, fomentando su capacidad de asociacién y
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reconocimiento de objetos cotidianos. Ademas, se evidencid la importancia del aprendizaje
multisensorial, donde la manipulacion de los elementos fortalecié su comprensiéon y memoria.
Aunque algunos nifios mostraron dificultades para mantener la atencién, la dindmica lddica y
el refuerzo positivo facilitaron su participacion activa. Es fundamental seguir promoviendo
experiencias de este tipo, que estimulen su curiosidad, pensamiento l6gico y desarrollo del
lenguaje de manera natural y significativa.

PVB

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Al final de la jornada, los nifios se redinen en un calido circulo dentro del aula. La maestra, con una
sonrisa, les invita a recordar juntos los momentos mas especiales del dia. Con voz suave y entusiasta,
menciona los logros de cada uno, resaltando el esfuerzo, la amabilidad y la dedicaciéon que han
demostrado. Algunos nifios sonrien con orgullo al escuchar sus nombres, mientras otros aplauden a
sus compafieros, creando un ambiente de alegria y reconocimiento.

RNES 7 DE

MARZO

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO/
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVB

BIENVE

NIDA

El dltimo dia de la semana, los nifios van llegando y son recibidos con un saludo. Se les anima a tomar
la iniciativa de guardar sus objetos personales. Durante la asamblea, se aborda un tema importante:
la necesidad de seguir fomentando ciertas pautas de comportamiento, no solo en el aula, sino también
en el comedor. Se hace especial énfasis en algunos nifios a quienes adn les resulta un poco dificil
resolver conflictos de manera adecuada, especialmente al interactuar con sus compafieros, como al
compartir juguetes. Por ejemplo, Dylan e Isaac a veces tienen dificultades para procesar ciertas
emociones, como la ira, y reaccionan de forma brusca con sus comparieros. Es fundamental reforzar
que en el salén de clases no se debe recurrir a la agresién y que todos deben tratarse con amor y
respeto.

BLOQUE
L

PVA, B,
C,D

TARJETA
CONMEMORACION
DIA DE LA MUJER

EJE:
Exploracién
del

Sonido

PROCESO:

Hoy, los nifios y nifias se retinen cada uno en su salén para hablar sobre el Dia de la Mujer en un
ambiente calido y participativo. A través de un dialogo sencillo, la docente les explica la importancia
de esta fecha, destacando el valor de las mujeres en sus vidas, como sus mamas, abuelas y maestras,
y sus propias compafieritas. Con ejemplos cercanos y apoyandose en imagenes, se ayuda a los
pequefios a comprender recordar el amor, la paciencia, y todo el carifio que las mujeres presentes en
sus vidas les dan. Luego, se les conté que crearian una flor especial para conmemorar este dia,
utilizando su propia foto como el centro y decorando los pétalos con colores simbdlicos.
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ACTIVIDAD
RECTORA

ARTE

Para esta experiencia artistica, cada nifio y nifias aplicoé gotas de pintura sobre una cartulina,
explorando los
colores con  sus
manos, Yy esponjas
mientras se les
recordaba el
significado de cada
tono. Los nifios
mostraron  especial
interés en esparcir la
pintura y disfrutar la
sensacion de esta en
sus dedos, ademas
de observar la mezcla
de colores. Una vez
seca la pintura, las
docentes recortaron
los pétalos y AP TN SR T A A5 N ;
ayudaron a los pequefios a armar sus flores, pegando su foto en el centro y agregando detalles con
foamy y un palito de paleta. Al finalizar, cada nifio recibié su flor como recuerdo y se celebro el
momento con aplausos y fotografias. Con este ejercicio, no solo desarrollaron su creatividad y
motricidad, sino que también aprendieron, de manera vivencial, la importancia de valorar y reconocer
a las mujeres en su entorno.

-

REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio lGdico no solo permiti6 alos nifios y nifias desarrollar
su creatividad y motricidad, sino que también sembré en ellos un mensaje valioso sobre el
reconocimiento y la gratitud hacia las mujeres en sus vidas. A través de un enfoque ludico y
sensorial, aprendieron a asociar valores como el amor, la paciencia, lafuerzay la sabiduria con
las figuras femeninas que los rodean. Aunque a su corta edad aln estan en proceso de
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comprender estos conceptos en
su totalidad, experiencias como
esta les ayudan a construir una
base de respeto y admiracion

hacia las mujeres, fomentando
desde lainfanciauna cultura de igualdad y valoracion. Ademas,
fue una oportunidad para reforzar el vinculo emocional con sus
seres queridos, ya que cada nifio pudo llevarse a casa un
recuerdo significativo creado con sus propias manos.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2025

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: (Y, SI JUGAMOS A PENSAR?

P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN

FECHA: DEL 10 AL 14DE MARZO
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DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Los nifios/as consiguen formular algunas hip6tesis a partir de situaciones planteadas, explorando
diversas posibilidades antes de llegar a una conclusion. Asimismo, contrasta y evalla distintas alternativas con la guia de la docente, fortaleciendo
su capacidad para analizar y argumentar. A través de actividades ludicas, establece relaciones de causa y efecto, desarrolla el pensamiento l6gico
y organiza sus ideas de manera estructurada. Ademas, fundamenta sus respuestas basandose en la observacién y el razonamiento, lo que le permite

Wy~ BOGOT/\

resolver problemas de manera critica y reflexiva, favoreciendo un aprendizaje significativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: los nifios/as reconocen y exploran objetos personales, estableciendo relaciones entre sus
caracteristicas y funciones. A través de esta exploracion, asocia elementos similares, identifica diferencias y amplia su vocabulario, favoreciendo el
desarrollo del lenguaje. Ademas, expresa verbalmente sus observaciones con ayuda de la docente describiendo los objetos y explicando sus usos
en un contexto ludico y participativo. De esta manera, fortalece su pensamiento légico al clasificar, comparar y relacionar la informacién de forma

estructurada, promoviendo una comunicacion clara y significativa.

EJE / PROCESO/

argumentativo.

c NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
DIA
RECTORA
BIENVENIDA: Se da la bienvenida a nifios y nifias a esta nueva semana dandoles un abrazo y un beso que recuerden lo mucho que se
les quiere y lo importantes que son. Se realiza una oracién agradeciendo por el nuevo dia, semana y la familia. Luego se canta rondas
infantiles a gusto del grupo.
Ritual de aseo personal, alimentacién. Se hablara con los nifios de laimportancia de tomar un desayuno nutritivo, que Incluya alimentos
DIA 1 lacteos como leche frutas y proteinas para darles energia.
Lunes 10 de LA CAJA DE LOS SECRETOS
marzo EJE: . . .
INVESTIGANDO Continuar favoreciendo diversas EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO LA CURIOSIDAD
_ ANDO habilidades de racionamiento en | Para comenzar, invitamos a los nifios a sumergirse en el
III EL;,.PP_— F;‘?]BA los nifios y nifias a través de | mundo del pensamiento y la investigacion. Se plantea una
T PROCESO: justificar ejercicios ludicos que pongan a | pregunta intriga_nte: ¢como podemos saber a quién
ESTRATEGIA: | suposiciones prueba su - capacid_ad para perten?ce algo si no lo her_rlos visto gn_tes? A partir de gsta
: establecer diversas hipétesis y | reflexion, se motiva a los nifios a participar en una actividad
PROYECTO DE contrastar con ayuda de la | que pondrd a prueba su capacidad de observaciéon y
AULA ACTIVIDAD o ;
] docente algunas probabilidades, | razonamiento.
RECTORA: e
Exploracion del | €N Pro (_je seqguir af|ar_12ando su
mer()jio pensam|ent0 |()g|co y EXPERIENCIA CENTRAL: EL JUEGO DEL

PENSAMIENTO
Cada nifio entregara a la docente un objeto personal o una
prenda que lleve puestay que le guste mucho. Luego, todos




Fundacion Social

Sembrando Camino

Wy~ BOGOT/\

los objetos se colocaran en fila sin que se sepa a quién
pertenecen. La maestra iniciara el reto preguntando: ¢A
quién podria pertenecer cada objeto? A medida que los
nifios hagan sus conjeturas, se les pedira que justifiquen sus
respuestas, fomentando el desarrollo de su pensamiento
critico. Si la identificacion se torna dificil, se podran dar pistas
para guiar el proceso de inferencia y argumentacion.

CIERRE: REFLEXION Y APRENDIZAJE COMPARTIDO

Al finalizar, cada nifio revelara cual era su objeto, generando
un momento de sorpresa y aprendizaje. Se abrird un espacio
de didlogo donde compartiran cémo llegaron a sus
conclusiones y qué estrategias utilizaron para hacer sus
deducciones. Se reforzard la importancia de dar razones
para nuestras ideas, promoviendo asi el pensamiento
filoséfico y la capacidad de argumentar con Idgica.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 CAJA DE CARTON, OBJETOS, PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO: SACOS,

MATERIALES PULSERAS, ZAPATOS, MONAS ETC.
EJE: Favorecer el desarrollo del LA CAJA MAGICA
INVESTIGANDO lenguaje y el desarrollo del | ¢, EXPERIENCIA  INICIAL:  DESCUBRIENDO
ANDO pensamiento légico a través de | SORPRESAS
la- exploracion de objetos | | 5 gocente muestra una caja decorada y dice con
PROCESO: personales, promoviendo el | entysiasmo: "jAqui dentro hay algo especial! ¢Quieren
IIB.P = PVB exploracion de reconoumlg,nto, la asociacion y | yero". Luego, saca un objeto sorpresa (por ejemplo, un
objetos y desarrollo la~ expresion verbal en un | pejyche o una pelota) y lo explora con los nifios, nombrando
ESTRATEGIA: | 4o’y lenguaje ambiente ludico y participativo. | gys caracteristicas: "Es suave”, "Es rojo", "Es redondo”. Se
PROYECTO DE invita a los nifios a tocarlo y nombrarlo segin su capacidad
AULA verbal.
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& EXPERIENCIA CENTRAL: ¢DE QUIEN ES?
Cada nifio coloca un objeto personal en la "Caja Magica" (un
zapato, una gorra, un juguete pequefio). La maestra saca un
objeto y pregunta con una sonrisa: "¢ De quién es esto?".
Los nifios intentan reconocerlo, sefialando o nombrando al
duefio. Si necesitan ayuda, la maestra da pistas sencillas:
"Es de alguien con zapatos rojos", "Es de alguien que tiene
el mismo en su otra mano". Se refuerzan palabras clave:
"mio", "tuyo", "zapato", "pelota", etc.

o CIERRE: CELEBRANDO LOS ACIERTOS
Al final, se celebra cada descubrimiento con aplausos y
gestos de alegria. La docente refuerza el lenguaje diciendo:
"iSi, es de [nombre del nifio]! Muy bien!". Se repasan los
nombres de los objetos y sus duefios con frases cortas y
repetitivas para fortalecer el aprendizaje del lenguaje.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

1 CAJA DE CARTON, OBJETOS, PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO: SACOS,

PULSERAS, ZAPATOS, MONAS ETC.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Lavado de manos diario, destacando que Previene
enfermedades: Reduce el riesgo de infecciones causadas por virus, bacterias y hongos. (PVB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA:

RECONOCIENDO MIS AMIGOS: La docente les dialogara sobre la importancia de respetar a sus

compafieros, de no agredirlos y quererlos siempre, posteriormente pasard uno a uno de los nifios y las nifias frente a sus pares para que entre todos reconozcan
como se llama el amigo, entre todos le daremos un abrazo como simbolo de la amistad, asi lo haremos con todos y cada uno de los nifios.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION
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DIA 2

Martes 11 de
marzo

BIENVENIDA: Iniciaremos el dia por medio de un caluroso saludo a cada uno de los nifios y las nifias, realizaremos una pequefia oracion
de agradecimiento después de ello la docente colocara diferentes canciones infantiles para escucharlas y cantarlas.

Ritual de aseo personal, alimentacién. Para hoy hablaremos con los nifios y nifias de laimportancia de tomar sus alimentos siempre
alamismahora: Establecer horarios fijos para desayuno, almuerzo, merienday cena, incorporando buenos habitos de alimentacién

EJE: ADIVINA QUE COLOR VA DESPUES (BOLITAS DE
INVESTIGANDO COLORES)
ANDO

EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO LA CURIOSIDAD
PROCESO: Y LA PREDICCION

pensamiento légico y
memoria

Iniciamos nuestra aventura enfrentdndonos a nuevos
desafios que nos guiaran en un emocionante camino de
observacion y razonamiento. Se plantea una pregunta clave:
jpodemos saber cosas que no hemos visto? Para

ACT|V|DA[_) despertar la curiosidad, mostramos a los nifios y nifias una
RECTOR{"\,' Continuar favoreciendo diversas bolsa llena de bolitas blancas y negras, explicando que
| B.P = PJA Exploracion del " . ; haremos un juego de adivinar (descubrir patrones y hacer
IIB.P=pJD | Medio habilidades de racionamiento en | o i cionas )
los nifios y nifias a través de
S{ig‘)‘;‘)s S'ﬂd'cgzp‘;%ie d;’g”gzgrg EXPERIENCIA CENTRAL: EL DESAFIO DE LAS
ESTRATEGIA: establecer diversas hipoétesis y BOLITAS
PROYECTO DE contrastar con ayuda de la En la primera fase del juego, colocamos dentro de la bolsa
AULA una bolita blanca y nueve negras. Preguntamos a los

docente algunas probabilidades,
en pro de seguir afianzando su
pensamiento l6gico y
argumentativo.

nifios: ¢,de qué color creen que serala primera bolita que
saguemos? Cada nifio comparte su hipétesis y la justifica.
(sus respuestas podran ser orientadas para que logren
verbalizar cada vez mas ideas) Luego, extraemos una bolita
y revelamos el resultado.

A continuacién, variamos la cantidad de bolitas, creando
nuevas combinaciones como cinco blancas y cinco negras
o tres blancas y siete negras. En cada caso, se les pedira
que hagan predicciones y expliquen su razonamiento.

El propésito es que los nifios comprendan la relacién entre
la cantidad de bolitas y la probabilidad de acertar,
reflexionando sobre por qué en algunas ocasiones pueden
adivinar y en otras no.

CIERRE: REFLEXION Y DESCUBRIMIENTO
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Para concluir, se abre un espacio de dialogo donde los nifios
y niflas comparten sus descubrimientos: ¢por qué algunas
predicciones fueron acertadas y otras no? Se reflexiona
sobre la importancia de la observacion y el razonamiento en
la toma de decisiones. Finalmente, se invita a los nifios a
pensar en otras situaciones de la vida cotidiana donde
debamos hacer suposiciones basadas en lo que sabemos.

NOTA: No hay respuestas erréneas, la idea es propiciar en
los nifios su capacidad de argumentacion, volviendo sobre
sus propios interrogantes o hipétesis.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

BOLAS O PONPONES

DE COLORES BLANCOS Y NEGROS (20) 1 BOLSA PLASTICA O DE TELA QUE NO SEA

objetos y desarrollo
de su lenguaje

ACTIVIDAD
RECTORA:

la expresion verbal en un
ambiente lidico y participativo.

MATERIALES | tRasLUCIDA
LA CAJA MAGICA
4 EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO
EJE: Favorecer el desarrollo del | SORPRESAS ) )

Il B.P =PVA INVESTIGANDO lenguaje y el desarrollo del | L& docente muestra una caja decorada y dice con
' ANDO pensamiento I6gico a través de | €ntusiasmo: "jAqui dentro hay algo especial! ¢Quieren
ESTRATEGIA: la exploracion de objetos | V€r?". Luego, saca un objeto sorpresa (Bor ejemplo, un
PROYECTO DE | PROCESO: personales, promoviendo el | Peluche o una pelota) y lo explora con los nifios, nombrando
AULA exploracion de | reconocimiento, la asociacion y | SUS caracteristicas: Es suave", "Es rojo", "Es redondo". Se

invita a los nifios a tocarlo y nombrarlo segun su capacidad
verbal.

¢ EXPERIENCIA CENTRAL: ¢DE QUIEN ES?
Cada nifio coloca un objeto personal en la "Caja Magica" (un
zapato, una gorra, un juguete pequefio). La maestra saca un
objeto y pregunta con una sonrisa: "¢ De quién es esto?".
Los nifios intentan reconocerlo, sefialando o nombrando al
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duefio. Si necesitan ayuda, la maestra da pistas sencillas:
"Es de alguien con zapatos rojos", "Es de alguien que tiene
el mismo en su otra mano". Se refuerzan palabras clave:
"mio", "tuyo", "zapato", "pelota”, etc.

¢ CIERRE: CELEBRANDO LOS ACIERTOS
Al final, se celebra cada descubrimiento con aplausos y
gestos de alegria. La docente refuerza el lenguaje diciendo:
"iSi, es de [nombre del nifio]! jMuy bien!". Se repasan los
nombres de los objetos y sus duefios con frases cortas y
repetitivas para fortalecer el aprendizaje del lenguaje.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiéon sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

1 CAJA DE CARTON, OBJETOS, PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO: SACOS,

PULSERAS, ZAPATOS, MONAS ETC.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Lavado de manos diario, destacando que Previene
enfermedades: Reduce el riesgo de infecciones causadas por virus, bacterias y hongos. (PVA)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Nombrar y conocer las partes intimas: el dia de hoy la docente con los bebes de juguete se explicara
las partes de cuerpo, luego ubicaran el nombre de las partes intimas con el nombre correcto, ya que necesitamos incorporar el vocabulario adecuado para
que los nifios y nifias puedan aprender correctamente de cuidarse, conocer su cuerpo es la primera medida preventiva contra el abuso sexual infantil. Al final
pasaran los nifios y nifias y con pintura les dara color a las siluetas y llevaran un mensaje claro para compartir con sus familias.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION

ellos.

BIENVENIDA: Iniciaremos este dia brindandole un caluroso saludo a cada uno de los nifios y las nifias, después jugaremos la ronda “la
rueda, rueda” con el proposito de alegrar el dia y fomentar la expresion verbal, posteriormente le dara un abrazo y un beso a cada uno de
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DIA 3

Miércoles 12
de marzo

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se dialoga con los nifios sobre lo bonito que es ver platos coloridos y variados que incluyan
frutas, verduras, proteinas y carbohidratos para hacer la comida mas atractiva.

IB.P=PJD
IIB. P=PJC

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO: justificar

suposiciones

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los niflos y nifias a través de
ejercicios ludicos que pongan a
prueba su capacidad para
establecer diversas hipoétesis y
contrastar con ayuda de la
docente algunas probabilidades,
en pro de seguir afianzando su
pensamiento l6gico y
argumentativo.

LA CAJA DE LOS SECRETOS

EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO LA CURIOSIDAD
Para comenzar, invitamos a los nifios a sumergirse en el
mundo del pensamiento y la investigacidon. Se plantea una
pregunta intrigante: ¢como podemos saber a quién
pertenece algo si no lo hemos visto antes? A partir de esta
reflexion, se motiva a los nifios a participar en una actividad
que pondrd a prueba su capacidad de observacién y
razonamiento.

EXPERIENCIA
PENSAMIENTO
Cada nifio entregara a la docente un objeto personal o una
prenda que lleve puesta y que le guste mucho. Luego, todos
los objetos se colocaran en fila sin que se sepa a quién
pertenecen. La maestra iniciara el reto preguntando: ¢A
quién podria pertenecer cada objeto? A medida que los
nifios hagan sus conjeturas, se les pedira que justifiquen sus
respuestas, fomentando el desarrollo de su pensamiento
critico. Si la identificacién se torna dificil, se podran dar pistas
para guiar el proceso de inferencia y argumentacion.

CENTRAL: EL JUEGO DEL

CIERRE: REFLEXION Y APRENDIZAJE COMPARTIDO

Al finalizar, cada nifio revelara cual era su objeto, generando
un momento de sorpresa y aprendizaje. Se abrird un espacio
de didlogo donde compartiran cémo llegaron a sus
conclusiones y qué estrategias utilizaron para hacer sus
deducciones. Se reforzara la importancia de dar razones
para nuestras ideas, promoviendo asi el pensamiento
filoséfico y la capacidad de argumentar con ldgica.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,
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10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 CAJA DE CARTON, OBJETOS, PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO: SACOS,

la expresion verbal en un
ambiente lGdico y participativo.

MATERIALES PULSERAS, ZAPATOS, MONAS ETC.
EJE: LA CAJA MAGICA
INVESTIGANDO O EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO
ANDO SORPRESAS
La docente muestra una caja decorada y dice con
PROCESO: entusiasmo: "jAqui dentro hay algo especial! ¢Quieren
exploracion de ver?". Luego, saca un objeto sorpresa (por ejemplo, un
objetos y desarrollo peluche o una pelota) y lo explora con los nifios, nombrando
de su lenguaje sus caracteristicas: "Es suave", "Es rojo", "Es redondo”. Se
invita a los nifios a tocarlo y nombrarlo segun su capacidad
ACTIVIDAD Favorecer el desarrollo del verbal. -
IIB.P = PVD RECTORA: lenguaje y el desarrollo del o EXPERIENCIA ~ CENTRAL: "'DE,, QUIEN ,I,ES?
P= Exploracién del pensamiento 16gico a través de Cada nifio coloca un o_bjeto personal~en la "Caja Magica" (un
| medio la exploracion de objetos zapato, una gorra, un juguete pe_quelr]o). La m_a}estra saca un
ESTRATEGIA: ersonales romoviendo el objeto y pregunta con una sonrisa: "¢De quién es esto?".
PROYECTO DE Peconocimiéntop la asociacién Los nifios intentan reconocerlo, sefialando o nombrando al
AULA ' Y| duefio. Si necesitan ayuda, la maestra da pistas sencillas:

"Es de alguien con zapatos rojos", "Es de alguien que tiene
el mismo en su otra mano". Se refuerzan palabras clave:
"mio", "tuyo", "zapato", "pelota”, etc.

o CIERRE: CELEBRANDO LOS ACIERTOS
Al final, se celebra cada descubrimiento con aplausos y
gestos de alegria. La docente refuerza el lenguaje diciendo:
"iSi, es de [nombre del nifio]! iMuy bien!". Se repasan los
nombres de los objetos y sus duefios con frases cortas y
repetitivas para fortalecer el aprendizaje del lenguaje.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.
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30 minutos: desarrollo de la actividad,
10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

1 CAJA DE CARTON, OBJETOS, PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO: SACOS,

MATERIALES | puLSERAS, ZAPATOS, MORAS ETC.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Lavado de manos diario, destacando que Previene
enfermedades: Reduce el riesgo de infecciones causadas por virus, bacterias y hongos. (PVD)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para el dia de hoy se plantea un ejercicio ludico que permita explorar y trabajar con los nifios el tema
de sus derechos y deberes. Para ello se dara inicio con la lectura de un cuento titulado el “nifio gigante”
https://www.youtube.com/watch?v=S [LWU9ugPE&ab channel=LizLT, a partir de alli se resaltardn apuntes especiales sobre la importancia de respetar los
derechos de los nifios.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: Iniciaremos el dia por medio del juego de “flash card” en el que la docente iniciara mostrandoles cartas para que ellos vayan
mencionando el nombre de cada una de las imagenes con el fin de que continlen incrementando su vocabulario.

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se dialoga sobre laimportancia de evitar dulces y bebidas azucaradas. Preferir agua o jugos
naturales sin azlcar para evitar caries y obesidad.

DIA 4 ADIVINA QUE COLOR VA DESPUES (BOLITAS DE
Jueves 13 de :El\‘l]\/EI:ESTIGANDO Continuar favoreciendo diversas COLORES)
marzo ANDO Ir:)ib'::?r?gses dﬁir[;‘;'oga{‘r";igf °" | EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO LA CURIOSIDAD
| B.P=PJC ejercicios Izlldicos que pongan a YLA PREDICCION .
Il B. P=PJB PROCESO: prueba  su capacidad para Imuarpos nuestra aventura enfrentar)donos a nuevos
pensamiento l6gico y | establecer diversas hipétesis y desafios que nos guiaran en un emocionante camino de
ESTRATEGIA: | Lamoria contrastar con ayuda de la observacion y razonamiento. Se plantea una pregunta clave:
PROYECTO DE . jpodemos saber cosas que no hemos visto? Para
AULA docente algunasf prqbabllldades, despertar la curiosidad, mostramos a los nifios y nifias una
ACTIVIDAD en pro (.je seguir af!anzando SU1 polsa llena de bolitas blancas y negras, explicando que
RECTORA,: pensamiento logico Y | haremos un juego de adivinar (descubrir patrones y hacer
E\xepzjli(z)ramon del | argumentativo. predicciones.)
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EXPERIENCIA CENTRAL: EL DESAFIO DE LAS
BOLITAS

En la primera fase del juego, colocamos dentro de la bolsa
una bolita blanca y nueve negras. Preguntamos a los
nifios: ¢de qué color creen que sera la primera bolita que
saquemos? Cada nifio comparte su hipétesis y la justifica.
(sus respuestas podran ser orientadas para que logren
verbalizar cada vez mas ideas) Luego, extraemos una bolita
y revelamos el resultado.

A continuacién, variamos la cantidad de bolitas, creando
nuevas combinaciones como cinco blancas y cinco negras
o tres blancas y siete negras. En cada caso, se les pedira
que hagan predicciones y expliquen su razonamiento.

El propésito es que los nifios comprendan la relacion entre
la cantidad de bolitas y la probabilidad de acertar,
reflexionando sobre por qué en algunas ocasiones pueden
adivinar y en otras no.

CIERRE: REFLEXION Y DESCUBRIMIENTO

Para concluir, se abre un espacio de dialogo donde los nifios
y nifias comparten sus descubrimientos: ¢por qué algunas
predicciones fueron acertadas y otras no? Se reflexiona
sobre la importancia de la observacion y el razonamiento en
la toma de decisiones. Finalmente, se invita a los nifios a
pensar en otras situaciones de la vida cotidiana donde
debamos hacer suposiciones basadas en lo que sabemos.

NOTA: No hay respuestas erréneas, la idea es propiciar en
los nifios su capacidad de argumentacion, volviendo sobre
sus propios interrogantes o hipétesis.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.
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MATERIALES

BOLAS O PONPONES DE COLORES BLANCOS Y NEGROS (20) 1 BOLSA PLASTICA O DE TELA QUE NO SEA

ambiente ladico y participativo.

TRASLUCIDA
LA CAJA MAGICA
EJE: o EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO
INVESTIGANDO SORPRESAS
ANDO La docente muestra una caja decorada y dice con
entusiasmo: "jAqui dentro hay algo especial! ¢Quieren
PROCESO: ver?". Luego, saca un objeto sorpresa (por ejemplo, un
exploracion de peluche o una pelota) y lo explora con los nifios, nombrando
objetos y desarrollo sus caracteristicas: "Es suave", "Es rojo", "Es redondo". Se
de su lenguaje invita a los nifios a tocarlo y nombrarlo segin su capacidad
verbal.
ACTIVIDAD & EXPERIENCIA CENTRAL: ¢DE QUIEN ES?
RECTORA: Cada nifio coloca un objeto personal en la "Caja Magica" (un
Exploracién del zapato, una gorra, un juguete pequeﬁo). La maestra saca un
medio Favorecer el desarrollo  del objetowy prggunta con una sonnsa::'g,De guién es esto?".
lenguaje y el desarrollo del Los~n|no§ intentan reconocerlo, sefialando o nombrando al
Il B.P =PVC pensamiento 16gico a través de duefio. Si necesitan ayuda, Ia_ maestra da pistas senC|.IIas:
la  exploracion de objetos "Es Qe alguien con zapatos rojos", "Es de alguien que tiene
ESTRATEGIA: personales, promoviendo el .?l mismo en su otra"rrlano". ?e refuerzan palabras clave:
PROYECTO DE reconocimiento, la asociacion y mio”, "tuyo", "zapato”, "pelota’, etc.
AULA la expresion verbal en un
¢ CIERRE: CELEBRANDO LOS ACIERTOS

Al final, se celebra cada descubrimiento con aplausos y
gestos de alegria. La docente refuerza el lenguaje diciendo:
"iSi, es de [nombre del nifio]! jMuy bien!". Se repasan los
nombres de los objetos y sus duefios con frases cortas y
repetitivas para fortalecer el aprendizaje del lenguaje.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.
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MATERIALES

1 CAJA DE CARTON, OBJETOS, PRENDAS PERSONALES QUE IDENTIFIQUEN A CADA NINO: SACOS,
PULSERAS, ZAPATOS, MONAS ETC.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Lavado de manos diario, destacando que Previene
enfermedades: Reduce el riesgo de infecciones causadas por virus, bacterias y hongos. (PVC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La docente les mostrara la historia del cuento gigante en el que les permitird a los nifios y las nifias a
través de las imagenes que se expresen, la docente les mostrard una a una de las imagenes e ira motivandolos a expresarse por medio de palabras o sonidos,
a medida que digan algo, la docente les preguntara mas, ejemplo, que es, como hace, a quien le gusta.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: Se iniciara el dia por medio del saludo a cada uno de los nifios y las nifias, posteriormente se dialogara sobre el valor del
compartir, se realizara un ejercicio con un balén en el que la docente reflexionara sobre la importancia de compartir y les ira indicando prestar
el balén uno a uno de los nifios para abrazarlo, tocarlo y lanzarlo, asi lo haremos todos fomentando que compartan.

DIA1

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se habla con los nifios de la importancia de comer todos sus alimentos y minimo tres
comidas al dia que incluyan verduras, frutas y proteinas.

Viernes 14 de
marzo

IB.P=PJB
IIB. P=PJA

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE: EXPLORAR E
INVESTIGAR:
PROCESO:

agudizar su
capacidad de

escucha y atencidn
en pro de fortalecer
su pensamiento
argumentativo

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

Fortalecer la capacidad de
escucha de los nifios y nifias, a
través de ejercidos ludicos que
posibiliten ir afianzando sus
procesos de atencion y por ende
comprension, reflejandose en
otras habilidades de
pensamiento que permiten forjar
el pensar por si mismos y
argumentar lo que ven,
escuchan o desde luego piensan
del mundo con el que
interactdan.

DIBUJANDO SONIDOS

EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO EL SILENCIO
Para comenzar, invitamos a los nifios a ingresar al salén en
completo silencio. Se les plantea un reto: ¢ Qué pasa cuando
dejamos de hablar y solo escuchamos? Se les motiva a
prestar atencion a los sonidos del ambiente, aquellos que
normalmente pasan desapercibidos, como los pasos, el
canto de un pajaro o el ruido del trafico, e incluso su propia
respiracion.

EXPERIENCIA CENTRAL: DIBUJANDO LO QUE OIMOS
Después de unos minutos de escucha activa, se les entrega
papel y lapices o colores para representar graficamente los
sonidos que identificaron. No hay respuestas incorrectas:
pueden dibujar lo que creen que produce el sonido o usar
lineas, formas y colores para expresar como lo percibieron.
Cada nifio crea su propio “mapa sonoro”, transformando la
experiencia auditiva en una expresion visual. Una vez
terminados los dibujos, se abre un espacio para que
expliguen qué sonidos plasmaron y como los representaron.




Fundacion Social

sembrando Lamino

Wy~ BOGOT/\

CIERRE: REFLEXION Y CONEXION CON EL
PENSAMIENTO

Al finalizar, se conversa sobre lo que descubrieron en el
ejercicio: ¢Notaron sonidos que antes no percibian? ¢ Como
se sintieron al escuchar en silencio? Se enfatiza la
importancia de la escucha activa como una herramienta
fundamental para comprender mejor el entorno, pensar
antes de responder y comunicarse de manera mas efectiva.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

30 HOJAS RECICLAB

LES, TARRO DE LAPICES O C

OLORES QUE PERMITAN INTERCAMBIAR (MINIMO 30

ANDO

PROCESO:
exploracion
colores, prediccion

ACTIVIDAD
RECTORA:

de

palabras y gestos en un juego
interactivo.

MATERIALES CARYOLAS O COLORES)
ADIVINA QUE COLOR VA DESPUES Q@@ @® O
EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO LOS
COLORES

< MOMENTO DE EXPLORACION:
Favorecer la exploracion y el | Para iniciar, mostramos una bolsa con bolitas de dos colores
I'B.P =PVB reconocimiento de los colores a | (por ejemplo, blancas y negras). Sacamos algunas bolitas y
través de la observacién y la | las nombramos en vVoZz alta:
ESTRATEGIA: EJE: prediccion, promoviendo el & "iMira, una bolita blanca!"

PROXECI:_;O DE INVESTIGANDO ?ne;;gr?tto %el ;ig?;gi’)en 0:;2 & "iAqui hay una bolita negra!"

Invitamos a los nifios a repetir los nombres de los colores y
a tocarlas. Podemos jugar a sefialar una bolita y preguntar:
¢ "¢ De qué color es esta?"
@ Apoyo visual y gestual:
e Mostrar con los dedos cantidades pequefas (uno,
dos, tres).
e Animar a los nifios a sefialar o decir los colores.
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e Usar gestos exagerados para expresar sorpresa o
emocion.

EXPERIENCIA CENTRAL: ¢ QUE COLOR SALE AHORA?
©¢ Momento del juego:

1. Metemos la mano en la bolsa y mostramos que hay
bolitas de dos colores.

2. Preguntamos con entusiasmo:
€ "; Qué color saldra ahora?" (Los nifios pueden
decirlo o sefalar una tarjeta de color).

3. Sacamos una bolita y celebramos la respuesta:
& "iEs blanca! jMuy bien!" / "iEs negra! jQué
sorpresa!"

4. Repetimos varias veces, permitiendo que los nifios
exploren y anticipen.

Variaciones:

e Usar mas colores (rojo, azul).

e Jugar con mas bolitas de un color y menos de otro.

e Preguntar: "¢ Saldr4 otra blanca o negra?"

CIERRE: LO QUE DESCUBRIMOS

O Momento de conversacion:
Nos sentamos en circulo y hablamos sobre lo que paso:
[ "¢, Cuantas bolitas blancas salieron?"
& "¢ Qué color salié mas veces?"

Animamos a los nifios a expresar sus ideas con palabras o
gestos.
& Extension del juego:
e Dibujar bolitas de colores en una hoja.
e Jugar con otros objetos de colores para seguir
prediciendo.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

BOLAS O PONPONES DE COLORES BLANCOS Y NEGROS (20) 1 BOLSA PLASTICA O DE TELA QUE NO SEA

MATERIALES | trasLUCIDA

Ritual de aseo personal, alimentacidn, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Se dialoga sobre la importancia del bafio didlogo
el cual protege el sistema inmunolégico: Al mantener el cuerpo limpio, evitamos que el sistemainmune se sobrecargue. (PVB)
RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para finalizar el dia de hoy se desarrollard la lectura del cuento de los animales en el que se irdn

mostrando las imagenes y se les permitira que vayan expresandose de acuerdo a lo que ellos vayan observando, expresando lo que mas les gusta de ellos,
si les gusta o no, entre todos iremos mencionando algunas caracteristicas de estos.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

MATERIAL CANTIDAD TOTAL
e Pompones blancos y negros o de dos colores 10y 10
distintos
e Hojas reciclables 30

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2025

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: ¢Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN
FECHA: DEL 10 AL 14 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: Los nifios/as consiguen formular algunas hip6tesis a partir de situaciones planteadas, explorando
diversas posibilidades antes de llegar a una conclusion. Asimismo, contrasta y evalla distintas alternativas con la guia de la docente, fortaleciendo
su capacidad para analizar y argumentar. A través de actividades ludicas, establece relaciones de causa y efecto, desarrolla el pensamiento I6gico
y organiza sus ideas de manera estructurada. Ademas, fundamenta sus respuestas basandose en la observacion y el razonamiento, lo que le permite
resolver problemas de manera critica y reflexiva, favoreciendo un aprendizaje significativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: los nifios/as reconocen y exploran objetos personales, estableciendo relaciones entre sus
caracteristicas y funciones. A través de esta exploracion, asocia elementos similares, identifica diferencias y amplia su vocabulario, favoreciendo el
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desarrollo del lenguaje. Ademas, expresa verbalmente sus observaciones con ayuda de la docente describiendo los objetos y explicando sus usos
en un contexto ludico y participativo. De esta manera, fortalece su pensamiento logico al clasificar, comparar y relacionar la informacion de forma
estructurada, promoviendo una comunicacion clara y significativa.

LUNES 10 DE MARZO

PROCESO / -
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Al iniciar la semana, se recibe a cada nifio y nifia con una sonrisa y un gesto carifioso. Un abrazo, un
beso en la mejilla si lo desean, y palabras dulces les recuerdan lo especiales que son. Sus rostros
reflejan distintas emociones: algunos llegan con timidez, otros con entusiasmo, pero todos encuentran
PVB BIENVENIDA en ese saludo un comienzo calido y seguro. Dentro del aula, se forma un circulo para dar gracias por
el nuevo dia. Con manos unidas, elevan una breve oracion, Luego, las risas estallan al ritmo de rondas
infantiles. Cantan, saltan y giran con alegria, disfrutando el momento. Asi, entre abrazos, palabras
afectuosas y canciones, la semana comienza con amor Y felicidad.

Los nifios llegan al salén de filosofia con una energia desbordante y una actitud sumamente dindmica.

EJE: Recuerdan que este es un espacio destinado a pensar y reflexionar, lo cual resulta ideal, ya que desde
INVESTIGANDO | €l inicio se plantean diversas preguntas relacionadas con el ejercicio del dia. Para dar comienzo a la
ANDO actividad, se les presenta una caja de cartén que, en un principio, estd completamente vacia. Ante

esta escena, se les formula una pregunta clave: "¢ Qué creen que hay dentro?". Sus respuestas son
variadas y reflejan su creatividad e imaginacion. Algunos mencionan que podria contener un regalo,
otros sugieren que hay galletas, mientras que algunos plantean otras posibilidades. A partir de estas
respuestas, comienzan a realizar inferencias basadas en suposiciones y experiencias previas.
Enseguida, se les invita a considerar la caja como un objeto especial: una caja magica llena de tesoros.

BLOQUE PROCESO:
I justificar
suposiciones

PJB LA CAJA DE Cada nifo tiene la oportunidad de colocar dentro de ella un objeto simbélico, ya sea un tesoro
LOS SECRETOS ACT|V|DA|_3 imaginario o una prenda de vestir que desee aportar. Posteriormente, se plantea un nuevo desafio
EE;:IZ%EQJH del grupal: ¢cémo podrian saber a quién pertenece cada prenda que ha sido depositada en la caja?. Esta

pregunta genera un instante de silencio en el grupo, pues los nifios comienzan a reflexionar
profundamente en busca de una respuesta. Para guiarlos en su razonamiento, se les presenta un
ejemplo concreto: el zapato de la profesora. Se les pregunta como pueden estar seguros de que dicho
zapato le pertenece a ella. A través del didlogo y la observacion, los nifios comienzan a identificar
razones légicas: han visto ese zapato en los pies de la profesora en numerosas ocasiones, sus pies
son mas grandes que los de los nifios, y el tamafio del zapato no se ajustaria a ninguno de ellos.
Este ejercicio no solo les permite desarrollar habilidades de pensamiento critico e inferencia, sino que
también los motiva a cuestionar y argumentar sus ideas, fomentando asi un aprendizaje filosé6fico
activo y participativo.

medio
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Para hacer el ejercicio mas desafiante y estimular aiin mas la capacidad de observacion y deduccion
de los nifios, se introduce una variante. En lugar de que ellos mismos coloquen las prendas en la caja
de manera consciente, se lleva a cabo un pequefio experimento: sin que se den cuenta, se retiran
discretamente algunas prendas de sus compaferos, como chaquetas, mofas y zapatos. Luego, uno
a uno, los objetos son extraidos de la caja y se les plantea una nueva pregunta: "¢ A quién pertenece
este objeto?". Este ejercicio genera diferentes niveles de receptividad entre los nifios. San Miguel y
Damién, por ejemplo, muestran una gran capacidad para reconocer rapidamente ciertos objetos
personales. Cuando aparece una mofa roja, ambos aseguran sin dudar que pertenece a Mia,
sefialandola inmediatamente. Sin embargo, al preguntarles cémo saben que es de ella, guardan
silencio por un momento, sin poder verbalizar su razonamiento. Aun asi, mantienen su postura con
firmeza. Para ayudarles a argumentar su respuesta, se repasan las posibles razones: esa mafiana
habian visto a Mia con una mofia roja en su cabello, pero ahora ya no la tiene. Se les plantea entonces
otra posibilidad: "¢ Podria ser de Camila?". Sin dudarlo, los nifios descartan esa opcion y reafirman
que es de Mia, aunque aun no logran expresar con claridad el proceso ldgico detras de su conclusion.
El ejercicio continlla con otros objetos. Se muestra una de las semillas decorativas que Maureen
llevaba en su cabello, idéntica a otra que aln conserva. Al preguntar de quién es, ella misma responde
que le pertenece. A partir de ahi, los nifios observan que efectivamente le falta una de las semillas en
su peinado, lo que confirma su hipétesis. Como aun no han desarrollado completamente la capacidad
de argumentar de manera estructurada, se les guia con preguntas orientadoras: "¢, Quién mas tiene un
accesorio como este?". A través de la observacion, identifican que la semilla coincide con otra que adn
esta en el cabello de Maureen, lo que les ayuda a reforzar su razonamiento. EI mismo proceso se
repite con los zapatos de Samara y la chaqueta de Javier. A través de ejercicios de ensayo y error, los
nifios comienzan a afinar su capacidad de observacién y a desarrollar un pensamiento mas légico. La
actividad no solo fortalece su habilidad para identificar pertenencias basandose en pistas visibles, sino
que también les ensefia la importancia de la argumentacion y la justificacion de sus respuestas.

REFLEXION PEDAGOGICA: Fue un ejercicio sencillo, pero sumamente interesante, ya que
permitié a los nifios poner en practica habilidades fundamentales como la observacion, la
deduccién y la evocacién de recuerdos. A lo largo de la actividad, los nifios no solo ejercitaron
su capacidad para identificar y asociar objetos con sus duefios, sino que también pusieron a
prueba su memoria al recordar detalles especificos sobre sus compafieros y sus pertenencias.
El ejercicio les brindé la oportunidad de reflexionar sobre la importancia de la percepcion y el
analisis en la vida cotidiana, al tiempo que fortalecieron su capacidad para justificar sus
respuestas a partir de evidencias concretas. A través de esta dinamica, los nifios lograron
conectar la experiencia con su propio proceso de aprendizaje, demostrando como la
observaciéon y la memoria juegan un papel clave en la construccion del conocimiento.
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El grupo suele ser muy receptivo a este tipo de ejercicios de observacion, mostrando un gran interés
y disposicién para participar. Se sigue la misma dinamica que en la actividad anterior, partiendo de
una pregunta fundamental: "¢ Cémo sabemos que un objeto pertenece a alguien?". Para ilustrar la
cuestion, se retoma el ejemplo del zapato de la profesora. Se les pregunta a los nifios a quién creen
gue pertenece el zapato que aln lleva puesto. De inmediato, responden con seguridad que es de la
profesora, destacando la participacion de Nicolas, quien reafirma su certeza. A continuacion, se les
plantea un nuevo desafio: "¢Podria este zapato ser de Madeleine?". Al principio, algunos nifios,
incluida Madeleine, dudan y responden afirmativamente. Sin embargo, tras un breve momento de
reflexién, reconsideran su respuesta. Nicolas observa los pies de Madeleine y sefiala que son
pequefios, lo que le lleva a argumentar que el zapato no podria ser de ella. Este comentario marca un
avance en la capacidad del grupo para razonar a partir de la observacion y ofrecer argumentos que
respalden sus respuestas. Luego, se introduce el siguiente ejercicio: en la caja de los tesoros hay
diversos objetos personales pertenecientes a los nifios del grupo. La actividad consiste en un juego
de deduccion en el que deben descubrir a quién pertenece cada objeto basandose en pistas y en su
capacidad de observacion. Este tipo de dindmicas no solo fomentan el pensamiento critico y la
argumentacion, sino que también fortalecen la memoria y la atencion al detalle, ayudando a los nifios
a desarrollar habilidades esenciales para su aprendizaje.

Al avanzar en el ejercicio, se observa que los nifios realizan razonamientos muy interesantes. Aungue
aln no logran estructurar oraciones mas concretas o complejas, empiezan a desarrollar su capacidad
de argumentacién de manera intuitiva. Un ejemplo destacado se dio con un arete de Violet. Los nifios
notaron de inmediato que le pertenecia porque ella llevaba solo un arete, lo que les permitié inferir que
el que se encontraba en la caja debia ser suyo. A partir de esta observaciéon, comenzaron a establecer
diferencias entre objetos similares. Por ejemplo, aunque Madeleine también usa aretes, los suyos eran
distintos al que se estaba analizando. Este mismo proceso se repiti6 con otros objetos, como una
hebilla, una prenda de ropa y una mofia. Uno de los momentos mas interesantes ocurrié cuando
Nicolas adopté una actitud reflexiva para argumentar por qué cierto objeto no podia ser suyo. Al ver
una mofia en la caja, mencion6 que debia pertenecer a una nifia, ya que, segun él, "las nifias usan
monfas y los nifios no". Luego, surgié una nueva pregunta: "¢ Podria esta mofa ser de la profesora?".
A medida que la discusién avanzaba, se les pidi6 a los nifios que justificaran por qué la mofia no podia
pertenecer a Madeleine o a Violet, a pesar de que ambas eran nifias. A través del dialogo, identificaron
gue la mofia tenia caracteristicas particulares que no coincidian con las que ellas usaban
habitualmente. Este ejercicio permitié que, poco a poco, los nifios fueran afinando su capacidad de
observacion y de argumentacion, aprendiendo a diferenciar objetos y a justificar sus respuestas de
manera mas estructurada.

REFLEXION PEDAGOGICA: Se observa como los nifios van progresando en sus procesos de
razonamiento y argumentacioén. A medida que enfrentan nuevos desafios, se ven impulsados a
cuestionar sus propias respuestas, a reflexionar sobre sus pensamientos y a reconsiderar sus
conclusiones. Esta dindmica les permite fortalecer su capacidad de andlisis y mejorar su
manera de expresar ideas. Al finalizar la actividad, se les felicitd por su participacion, ya que
demostraron un gran interés y compromiso. El ejercicio no solo resulté enriquecedor en
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términos de aprendizaje, sino que también fue muy dindmico, estimulando la curiosidad y la
interaccion entre los nifios.
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Con este grupo se intenta realizar el mismo ejercicio, aunque se adapta a su nivel, ya que son nifios
mas pequefios que aln estan en pleno desarrollo de su lenguaje oral. En esta etapa, su comunicacién
se basa en palabras sueltas y expresiones simples, por lo que el ejercicio se disefia de manera mas
sensorial e intuitiva. Para facilitar su participacién, se utiliza la caja de los tesoros, en la que se
introducen objetos personales como maletas y chaquetas. A través de la observacion y la exploracion,
los nifilos comienzan a identificar a quién pertenece cada objeto, sefialando y nombrando sus
caracteristicas. De este modo, reconocen nombres, colores y texturas, lo que les permite ampliar su
vocabulario de manera natural y significativa. Esta dindmica no solo fomenta el reconocimiento de
pertenencias y la asociacion de ideas, sino que también contribuye al fortalecimiento de sus
habilidades linguisticas, ayudandolos a expresarse con mayor claridad y confianza.

Los nifios comienzan a reconocer sus objetos personales con gran entusiasmo. Divanes identifica su
ruana, mientras que Dylan no solo reconoce la ruana de Divanes, sino que también sefiala otras
pertenencias, como las maletas de Hanna y algunos de sus compaferos. Para enriquecer la
experiencia sensorial, se les permite tocar y explorar los objetos, prestando atencién a sus
caracteristicas. A medida que interactian con ellos, comienzan a asociar palabras descriptivas como
"suave", "blanco" o "rosado”, lo que les ayuda a ampliar su vocabulario y a fortalecer su capacidad de
observacion. Las apreciaciones de los nifios resultan especialmente interesantes. Por ejemplo, al
tomar la maleta de Jana, uno de ellos dice "helado". Esta expresion puede estar relacionada con el
color de la maleta, ya que su tono rosa recuerda al de un helado de fresa. Este tipo de asociaciones
espontaneas demuestran cémo los nifios construyen significados a partir de sus experiencias y
conocimientos previos, preparandolos para desarrollar razonamientos cada vez mas complejos.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios se mostraron muy receptivos frente a este ejercicio.
Aungue aun no logran reconocer los colores con precision, si fueron capaces de identificar los
objetos de sus compafieros y comenzar a establecer algunas asociaciones con elementos que
les resultan significativos. Un ejemplo de esto es el caso de Dylan, quien relaciond ciertos
objetos con experiencias previas. Por su parte, Divanes también mostré gran interés al
reconocer varios objetos, sefialandolos e intentando mencionar algunos colores. A pesar de
que aun estan en proceso de afianzar este conocimiento, el ejercicio les permitié explorar y
enriquecer su capacidad de observacién y asociacién. Este tipo de dinamicas favorece el
desarrollo del lenguaje y el pensamiento simbdlico, permitiendo que los nifios construyan
conexiones cada vez mas elaboradas entre los objetos y sus caracteristicas.
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Para culminar el dia con palabras sencillas y llenas de ternura, les explica la importancia de tratarse
bien, de no lastimarse y de cultivar siempre la amistad. Los nifios la escuchan atentos, algunos
asienten con la cabeza, mientras otros observan a sus amigos con curiosidad. Luego, la actividad
comienza. Uno a uno, cada nifio y cada nifia pasa al frente del grupo. Al estar alli, se encuentra con
las miradas de sus compafieros, que intentan recordar su nombre. Algunos lo dicen con seguridad,
otros dudan por un momento, pero pronto, entre todos, logran reconocerlo. Cuando el nombre es dicho
en voz alta, una sonrisa ilumina el rostro del nifio en el centro. Entonces, el grupo entero se acercay,
con dulzura, le ofrecen un abrazo colectivo, un gesto que simboliza la amistad y el comparierismo. Las
risas se mezclan con la emocién del momento. Poco a poco, cada nifio tiene su turno, disfrutando de
la calidez de sus amigos y sintiéndose valorado por el grupo.

MARTES 11 D
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Se recibe a los nifios y nifias con un saludo céalido y lleno de afecto. Uno a uno, ellos ingresan al aula,
respondiendo con sonrisas timidas o gestos entusiastas. Sus hombres son pronunciados con carifio,
creando un ambiente de confianza y pertenencia. Una vez que todos estan reunidos, se les invita a
formar un circulo. Con voz pausada, los guia en una breve oracién de agradecimiento. Algunos nifios
cierran los ojos con solemnidad, mientras otros escuchan con atencion. Es un momento de reflexion,
donde aprenden a valorar lo que tienen y a expresar gratitud por un nuevo dia, por sus amigos y por
la oportunidad de aprender juntos. Al finalizar la oracién, la maestra enciende el reproductor y, de
inmediato, las primeras notas de una cancion infantil llenan el aula. Los rostros de los pequefios se
iluminan, sus cuerpos comienzan a moverse al ritmo de la masica y, poco a poco, sus voces se suman
a la melodia. Algunos cantan con entusiasmo, otros siguen la letra con timidez, pero todos participan,
dejando que la alegria de la musica los envuelva. Se les anima a acompafiar la cancién con
movimientos y gestos, convirtiendo el momento en un juego ritmico y divertido. Las risas y el
entusiasmo se hacen presentes, reforzando el vinculo entre ellos y creando un ambiente lleno de
energia positiva.

Cuando la musica termina, el aula queda impregnada de emocion y satisfaccién. Los nifios se miran
entre si con complicidad, aun sintiendo la alegria del momento compartido. La maestra los felicita por
su entusiasmo y, con una voz amable, les explica lo que haran a continuacion. Con el espiritu elevado
y la motivacion encendida, los pequefios estan listos para continuar con el resto de la jornada,
sabiendo que cada mafiana comienza con un saludo, una reflexion y la magia de una cancion.
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Los nifios llegan animados al salén, saludan y se ubican rapidamente en sus lugares. Poco a poco,
comienzan a comprender que este es un espacio donde necesitan estar organizados para poder
aprender y escuchar con atencion. A continuacion, se les presenta la actividad del dia, cuyo nombre
despierta su curiosidad: "Adivina qué color va después, bolita". Se les muestran los materiales que
utilizaran: pequefias bolitas de felpa en dos colores. Inicialmente, la idea era utilizar bolitas negras y
blancas, pero al no estar disponibles, se sustituyeron por bolitas de color azul y verde. Antes de
comenzar, se explica a los nifios que estos materiales son pompones y se les permite explorarlos.
Cada nifio toma la bolsa o cartuchera en la que se encuentran las bolitas y las observa con interés.
Réapidamente, reconocen los colores azul y verde y, de manera ordenada, se van pasando la bolsa
entre ellos para asegurarse de que solo contiene pompones. Aunque el ejercicio parece centrarse en
la identificaciéon de los colores, su verdadero propésito es que los nifios comiencen a estimar la
cantidad de bolitas presentes, incluso de manera inconsciente. Este tipo de dinamicas no solo
estimulan su capacidad de observacién y reconocimiento de colores, sino que también les introduce
de forma ludica en la nocién de cantidad, prepardndolos para futuros razonamientos mas complejos.

Una vez que los nifios han explorado el contenido de la cartuchera y han identificado los colores de
las bolitas en su interior, da inicio el juego. Se les plantea la pregunta sobre qué color creen que sera
el préximo en salir. Entre las respuestas, destaca la participacion de Gael, quien menciona dos colores
que en realidad no estaban en la cartuchera. Primero, dice "negro”, y luego menciona otro color que
no habia observado con precisiéon. Ante esto, Nicolas interviene y refuta la afirmacién de Gael,
sefialando con seguridad: “No hay rojo, es verde o azul”. Nicolads demuestra haber comprendido que
en la cartuchera solo habia dos colores, lo que le permite realizar predicciones mas acertadas basadas
en la seriacion. A medida que avanza el juego, comienzan a salir numerosas bolitas de color azul.
Cuando se les pregunta cual sera la siguiente, algunos nifios, como Nicolas, basan su respuesta en la
tendencia observada y predicen correctamente el color azul. Sin embargo, para otros participantes,
como Dylan, Dominic Chicaisa, Mateo, Mary Luna, las respuestas son mas aleatorias. Finalmente, se
les muestra a los nifios la cantidad de bolitas en la cartuchera y logran comprender que habia una
mayor proporcion de bolitas azules en comparacion con las demas. Esta diferencia en la cantidad
explica por qué la mayoria de los aciertos correspondieron a ese color. De esta manera, el juego no
solo se convierte en una actividad divertida, sino también en una oportunidad de aprendizaje sobre la
observacion, la probabilidad y la seriacion.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio resulté sumamente interesante, ya que permitid
preparar a los nifios para enfrentarse a diversos problemas que requieren observacion,
seriacion y prediccion. Alo largo de la actividad, los nifios fueron comprendiendo gradualmente
estos conceptos de manera practica y lddica. Si bien no se lograron realizar mas de dos
variaciones en la distribucion de los colores, el objetivo era introducir diferencias mas
marcadas en cada tanda: en una, incluir mayor cantidad de bolitas azules; en otra, mas bolitas
verdes. Incluso se contempl6 la posibilidad de utilizar un solo color para analizar en qué se
basaban los nifios al formular sus respuestas. A pesar de las limitaciones en la cantidad de
variaciones realizadas, el ejercicio permitié observar la evolucién en la comprensién de los
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nifios. Se destac6 especialmente la participacion de Nicolas y Madeleine, quienes demostraron
una gran receptividad y un notable esfuerzo al enfrentar los desafios propuestos. Este tipo de
actividades no solo estimulan la curiosidad y el razonamiento l6gico, sino que también
fomentan la capacidad de analisis y toma de decisiones fundamentadas en la observacion y la
experiencia.
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Este grupo sigue la misma dinamica del anterior. Al inicio de la experiencia, se les informa a los nifios
que han llegado al aula de Filosofia, lo que recuerdan con facilidad, lo que les genera entusiasmo. Se
les felicita por su memoria y se les explica que realizaran un ejercicio de adivinanza. Para comenzar,
se les presentan los materiales: una bolsa y una cartuchera que contiene varias bolitas de colores.
Antes de dar inicio al juego, se realizan algunas preguntas para explorar sus conocimientos previos y
su capacidad de asociacion. Evelyn, por ejemplo, al ver la cartuchera, comenta que "es para estudiar”,
y Juan Sebastian expresa una idea similar. Esto evidencia que los nifios asocian la cartuchera con un
objeto en el que se pueden guardar colores y otros materiales escolares. Cuando se les muestran los
pompones, Evelyn los reconoce de inmediato y los asocia con otras areas pedagdgicas en las que los
ha visto anteriormente. Esta conexion demuestra como los nifios relacionan sus experiencias previas
con el nuevo contexto. Luego de esta fase inicial, se les indica que observen con mucha atencién el
contenido de la cartuchera, prestando especial atencion a las cantidades de cada color. Aunque esta
instruccion no se enfatiza de manera explicita, se busca que los nifios asimilen la informacién de forma
inconsciente, lo que les permitira mejorar su capacidad de prediccién sobre qué color de bolita saldra
en cada turno.

En la primera ronda, la cartuchera contenia una mayor cantidad de bolitas azules y solo dos verdes.
Al inicio, los nifios mencionaron los colores de manera aleatoria, sin seguir un patrén especifico. Sin
embargo, conforme avanzaba el ejercicio, comenzaron a notar que la mayoria de las bolitas extraidas
eran de color azul. Esta observacion influyé en sus respuestas, llevandolos a predecir con mayor
precisién el color predominante. No obstante, hubo excepciones. Martin afirmé que habia bolitas rojas,
mientras que Christopher menciond la presencia de bolitas negras. Estas intervenciones brindaron una
oportunidad para reforzar el proceso de observacion, permitiendo a los nifios analizar en qué se
basaban para realizar sus predicciones y corregir posibles errores de percepcion. Se hizo énfasis en
que esos colores no estaban presentes en la bolsa, ayudandolos a desarrollar una mayor atencion al
detalle. Durante esta primera fase, Sebastian y Evelyn fueron los primeros en identificar correctamente
la tendencia. Por otro lado, lider se mostro disperso y la mayoria de sus respuestas fueron al azar, al
igual que varios de sus compafieros. En la segunda ronda, se introdujo una nueva distribucion de
colores: cuatro bolitas rosadas, cuatro azules, solo una roja y solo una verde. Este cambio generé un
patron de respuesta mas complejo, ya que la diversidad de colores llevé a los nifios a analizar con
mayor detenimiento las probabilidades. A pesar de la dificultad, comenzaron a notar que los colores
predominantes en la observacion inicial eran el rojo y el rosado, lo que influydé en sus respuestas y
permitié un avance en su capacidad de prediccién basada en la observacion.
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REFLEXION PEDAGOGICA: Este grupo también mostré6 una gran motivacion durante la
actividad, realizando predicciones cada vez més precisas mientras jugaban a adivinar el color
de la bolita siguiente. Se evidencio un sélido reconocimiento de los colores a nivel general,
acompafiado de buenos procesos de razonamiento l6gico. Lo que comenz6 como un simple
juego de adivinanza rapidamente evolucion6 en una competencia divertida en la que los nifios
no solo querian acertar el color, sino también comprender el motivo detras de cada resultado.
A medida que avanzaba la actividad, demostraron un mayor interés por analizar los patrones y
relacionar sus observaciones con sus respuestas. Al finalizar, los nifios prestaron atencién a
lareflexion final, lo que les permiti6 comprender el verdadero objetivo del ejercicio: desarrollar
habilidades de observacién, predicciéon y razonamiento l6gico de manera lidica y dinamica.
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El ambiente en este salon se percibid mucho mas tranquilo. Angel, uno de los nifios, habia mostrado
cierta dificultad para adaptarse a la rotacién, pero en este espacio se sintié notablemente mas seguro
y relajado. Al inicio de la experiencia, se les dio la bienvenida a los nifios y se les explicé el ejercicio
que realizarian. Se les present6 una pequefia caja de cartén y se les dijo que dentro encontrarian
algunos objetos misteriosos. Para despertar su curiosidad, se les mencioné que se trataba de una
"caja magica". Previamente, se habian introducido en la caja algunos objetos personales que se
encontraban en el salén, principalmente chaquetas, maletas y prendas de vestir pertenecientes a los
propios nifios. Uno a uno, los objetos fueron sacados de la caja con el propésito de que los nifios
intentaran averiguar a quién pertenecian. Este ejercicio no solo fortaleci6 su memoria, indagacion y
capacidad de evocacién de recuerdos, sino que también permitié repasar aspectos como los colores,
las texturas y otras caracteristicas de las prendas. De esta manera, ademas de fomentar la
observacion y la asociacién de informacion, se incentivo y enriquecié el lenguaje oral de los nifos,
promoviendo su capacidad de describir y expresar ideas con mayor precision.

Durante la actividad, se sacd, por ejemplo, una chaqueta de la caja. Tiago fue uno de los primeros en
reconocer varios colores en la prenda, identificando el azul, el verde y el rojo. Sin embargo, cuando se
le pregunt6 especificamente por el color predominante, mencion6 que era una chaqueta azul. A su
vez, Eva la describié como una "chaquetica”, utilizando un diminutivo que llamé la atencion de los
demas nifios, quienes observaron con curiosidad. Inicialmente, Ander identificé la prenda como suya,
pero luego dudd y menciond que pertenecia a un compariero, influenciado por las opiniones de otros
nifos como Lisandro, quien también intentd atribuirle otro duefio. A partir de esta situacion, se
realizaron algunas preguntas clave, como: "¢ De qué color es?", "¢ Es una tela suave?"y "¢ Quién la
tenia esta mafiana?". Estas interrogantes permitieron que los nifios no solo fortalecieran su capacidad
de observacion, sino que también ampliaran su vocabulario al incorporar nuevas palabras para
describir texturas, colores y caracteristicas de las prendas. Si bien la mayoria logré reconocer los
colores con facilidad, les resulté mas desafiante identificar los objetos personales, a pesar de que les
pertenecian. Para ayudarlos en este proceso, se realizaron preguntas orientadas a la memoria y la
asociacion, como "¢ A quién pertenece esta maleta?" 0 "¢ Quién la usé hoy?". Gracias a este estimulo,
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Joel y Eva destacaron por su participacion, logrando identificar sus propios objetos y fortaleciendo su
confianza en el reconocimiento y uso del lenguaje.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios han respondido de manera muy positiva a este tipo de
ejercicios, los cuales contribuyen al fortalecimiento de su pensamiento argumentativo, su
memoriay su lenguaje verbal. Estas habilidades se convierten en herramientas fundamentales
que, con el tiempo, les permitiran potenciar el desarrollo de su pensamiento légico y filoséfico.
A medida que avanzan en estas actividades, los nifios adquieren mayor confianza para expresar
sus ideas, formular hipétesis y justificar sus respuestas. Este proceso les ayuda a construir
argumentos mas solidos y a desarrollar una capacidad de razonamiento cada vez mas
estructurada. Con el tiempo, este tipo de ejercicios no solo favorecera su comprensién del
mundo que los rodea, sino que también les permitira responder con mayor claridad y
fundamentacién ante cualquier interrogante que surja.
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La jornada culmina diciendo a los nifios que deben estar atentos a los bebés de juguete. Con dulzura
y claridad, se les muestra cada parte del cuerpo, nombrandolas con palabras adecuadas y
comprensibles para su edad. Los nifios observan con curiosidad y repiten los nombres, reconociendo
poco a poco su propio cuerpo. Luego, se centran en las partes intimas, llamandolas por su nombre
correcto. Se refuerza la importancia de conocerlas para cuidarse y expresar cualquier incomodidad.
Para finalizar, se reflexiona sobre la importancia de cuidarse a si mismos y al otro, el ejercicio se
convierte en un primer paso hacia la prevencion y el respeto por su propio cuerpo.

IERCOLES 12 DE MARZO
PROCESO / 2
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Se les da la bienvenida y, posteriormente, los nifios comienzan a guardar sus objetos personales. Para
esta ocasion, se lleva a cabo un ensayo de una ronda infantil muy conocida llamada "A la rueda,
rueda". Durante la actividad, se observa que algunos nifios se muestran desorientados y tienen
dificultades para cogerse de las manos correctamente, asi como para seguir las instrucciones del
juego. Es necesario repetir este ejercicio varias veces, ya que, ademas de fomentar la integracion

PVB BIENVENIDA grupal, permite que los nifios practiquen la capacidad de seguir instrucciones precisas en un contexto

lidico. A varios de ellos les resulta complicado girar en la direccion indicada, mientras que algunos
logran ejecutar la dindmica con mayor facilidad. Entre quienes demostraron un mejor desempefio se
encuentran Divanis, Andrés, Eidan y Hanna, quienes consiguieron seguir las instrucciones con mayor
precision. Por otro lado, a Isaac, Alian y Antonela se les dificulté mas la actividad, ya que tendian a
soltarse de las manos o no tenian claridad sobre la direccién en la que debian girar. Dado el desafio
gue implica esta actividad para algunos nifios, se considera importante incorporar mas juegos similares
gue impliguen seguir instrucciones. Estas dindmicas contribuirdn a fortalecer diversas habilidades,
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como el trabajo en equipo, la interiorizacion de reglas y la coordinacion motriz, facilitando asi su
desarrollo integral a través del juego.

BLOQUE
|

PJD

LA CAJA DE
LOS SECRETOS

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
justificar
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ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Se da la bienvenida a los nifios al espacio de filosofia, recordandoles que este es un lugar dedicado a
pensar y a hacer muchas preguntas. Para dar inicio a la sesién, la docente propone una actividad en
la que les pregunta qué observan en sus manos. Sostiene una caja y, al notar la curiosidad de los
nifos, estos comienzan a formular preguntas sobre su contenido. Al ver la caja, algunos nifios intentan
identificar qué tipo de objeto es. Juan Sebastian comenta que parece una caja de frutas. Ante esta
respuesta, la docente le pregunta cémo lo sabe, y él sefiala los dibujos impresos en la caja: una pifia
y un tomate. Es interesante notar como los nifios empiezan a elaborar respuestas cada vez mas
argumentadas, incluso ante preguntas sencillas y cotidianas. A partir de esta observacién, la docente
introduce un nuevo cuestionamiento: ¢como saben que algo pertenece a alguien? Dado que la
respuesta resulta compleja para ellos, decide ejemplificar sefialando su propio celular y preguntando
de quién es. Los nifios responden rapidamente que es de la profe. Sin embargo, cuando se les pide
que expliguen cémo lo saben, comienzan a divagar en sus respuestas, lo que evidencia un proceso
de reflexién en desarrollo. Esta actividad permite que los nifios se enfrenten a preguntas que estimulan
su pensamiento critico y reflexivo, invitandolos a justificar sus respuestas y a explorar conceptos sobre
la propiedad, la percepcion y el significado de los objetos en su entorno.

Durante la actividad, los nifios comienzan a compartir sus ideas y experiencias personales en relacion
con los objetos. Santiago, por ejemplo, menciona que su papa tiene un celular, mientras que Juan
Sebastian afirma que no es suyo porque él no usa celulares, ya que "le dafian los ojos", aludiendo
probablemente a argumentos que ha escuchado en su familia para evitar su uso. Por su parte, Evelyn
comenta que su mama tenia un celular, pero lo perdié. Este intercambio de ideas demuestra como
una simple pregunta puede generar debate, traer recuerdos y evocar experiencias personales en los
nifios. A partir de esta reflexion, la docente les confirma que el celular le pertenece, sefialando que,
aunque sus padres también tienen teléfonos, ellos pudieron identificarlo como suyo porque la han visto
con él en varias ocasiones. Para profundizar en el ejercicio, se presentan otros objetos cotidianos
pertenecientes a los nifios, como una hebilla de Celeste, una mofia de Gabriela, un zapato de Santiago
y otra mofia de Lalo. Estos elementos sencillos se convierten en una herramienta clave para incentivar
el dialogo argumentativo. Cuando se les pregunta de quién es el zapato, todos reconocen
inmediatamente que es de Santiago y lo sefialan. Sin embargo, se busca que fundamenten su
respuesta con argumentos mas sdlidos. Para ello, la docente introduce un error intencional al decir
gue el zapato le pertenece a ella. Rapidamente, Juan Sebastian responde con firmeza: "No, no es de
la profe". Santiago complementa diciendo: "Porque es muy pequefio”, dando asi una primera respuesta
argumentativa. Luego, los nifios observan que la docente tiene puestos ambos zapatos, mientras que
Santiago es el Unico al que le falta uno. Se repite el mismo proceso con la mofiay la hebilla. Los nifios
identifican que la hebilla de mariposa pertenece a Celeste, pero les cuesta trabajo justificar por qué. A
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través de preguntas guiadas, se les invita a observar a sus comparieros y a recordar quién llevaba
puesta la hebilla mas temprano. Poco a poco, van desarrollando su capacidad de observacion y
razonamiento. En esta sesidn, destacaron por su participacion activa Evelyn, Juan Sebastian, Dariel,
Santiago y Mariana. También Jacob, aunque se mostré algo disperso en algunos momentos, al igual
gue David y Martina, lo que llevé a que otros comparieros, como Martin, también perdieran un poco la
concentraciéon. Este tipo de ejercicios permite que los nifios no solo refuercen su capacidad
argumentativa, sino que también desarrollen habilidades de observacion, razonamiento légico y
expresion verbal, todo ello a partir de objetos simples y situaciones cotidianas.

REFLEXION PEDAGOGICA: El grupo se muestra observador y participativo, aunque en algunas
ocasiones tiende a dispersarse, lo que afecta su capacidad de escucha activa. Sin embargo,
aguellos nifios que estan preparados para indagar y argumentar demuestran un gran interés
por el proceso de reflexiéon. Estos nifios intentan constantemente ir y volver sobre sus
pensamientos, buscando las palabras o frases adecuadas para dar respuestas mas explicadas
y fundamentadas. Este ejercicio no solo fortalece su capacidad de expresion, sino que también
les permite afianzar su pensamiento filoséfico, desarrollando habilidades como el andlisis, la
argumentacioén y la construccién de ideas méas estructuradas. A través de este tipo de
actividades, el grupo continta explorando y mejorando su capacidad de dialogar, escuchar y
reflexionar, fomentando asi un pensamiento critico mas sdélido desde una edad temprana.
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Los nifios llegan al aula con gran motivacién para iniciar el ejercicio. Como primer paso, se les pide
que se organicen, ya que una de las reglas fundamentales de este espacio es que todas las
experiencias deben comenzar con orden y en silencio. Esto les permite concentrarse y seguir
instrucciones de manera efectiva. Una vez que el grupo esta organizado, se les recuerda que este es
un aula dedicada a pensar y reflexionar. Para iniciar la actividad, la docente les muestra un objeto en
sus manos y les pregunta qué observan. Los nifios responden que es una caja. A diferencia de los
participantes del grupo anterior, que la habian asociado con una caja de frutas, este grupo la identifica
como una "caja de mofiitas". Esta observacidn surge porque notaron que la docente habia colocado
en ella algunos objetos personales. A partir de esta respuesta, se amplia la reflexion y se les explica
que, ademas de ser una caja para guardar mofias, es también una caja de cartdn y, ademas, una "caja
de los secretos"”, generando asi mayor curiosidad en los nifios sobre su contenido y propdsito.
Siguiendo con la dindmica, se introduce el primer ejercicio utilizando un celular. La docente plantea la
pregunta: ;Como sabemos que algo pertenece a alguien? con el objetivo de motivar a los nifios a
argumentar sus respuestas. En este caso, los nifios identifican de inmediato que el celular es de la
docente. Para profundizar en su razonamiento, se les pregunta como saben que es suyo y no, por
ejemplo, de Elia. Ante esto, los nifios rien, y Helen responde con seguridad: "Porque Elia no tiene
celular”. Para continuar estimulando su capacidad de observacion y argumentacion, la docente plantea
una nueva pregunta: ¢ Cémo saben que el celular es de la profe Sandra y no de la profe Shirly? Sofia
responde con firmeza: "No, el de la profe es otro", demostrando que los nifios comienzan a
fundamentar sus respuestas en observaciones previas, aunque muchas veces lo hagan de manera
inconsciente. Este tipo de actividades no solo fortalece su capacidad de argumentacion, sino que
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también fomenta la atencién a los detalles y el pensamiento critico, habilidades esenciales en su
proceso de aprendizaje y desarrollo.

El ejercicio comienza con una mofia de color vino tinto que los nifios rapidamente reconocen como
perteneciente a Alia. Ella misma confirma que es suya, mientras que algunos de sus compafieros,
como Gel, se quedan pensando antes de responder. Gel también sefiala a Helen y menciona que
podria ser de ella, pero no logra explicar por qué o en qué se basa para hacer esa suposicion. Para
ayudarles a argumentar mejor sus respuestas, la docente les recuerda que vieron a Alia usando esa
mofia en la mafana. Luego, se introduce un pequefio error intencional al decir que la mofa pertenece
a la profesora porque es del mismo color. Ante esto, Lian responde: "Entonces es de las dos",
validando el argumento de la docente, ya que Alia y la profesora comparten el mismo color en su
vestimenta. Este tipo de ejercicios permite que los nifios afiancen su capacidad de observacion y
argumentacion, ayudandolos a construir razonamientos mas sélidos a partir de detalles que, aunque
puedan parecer pequefios, son esenciales en la formacion del pensamiento critico. Se realiza un
ejercicio similar con las mofias de Gel y los zapatos de la docente, ambas de color negro. A partir de
esta situacion, se inicia un ensayo de respuestas con los nifios, introduciendo pequefios errores de
manera intencional para estimular su razonamiento. Por ejemplo, la docente plantea la pregunta: "Si
es una mofia negra, ¢ puede ser de la profe?" Esto lleva a los nifios a reflexionar y analizar la situacion
con mayor profundidad. Algunos inicialmente pueden dudar, mientras que otros comienzan a buscar
razones para justificar su respuesta, comprendiendo que el color no es el Unico factor determinante
para identificar la pertenencia de un objeto.

Este tipo de ejercicios no solo fomenta la observacién y la argumentacion, sino que también ayuda a
los niflos a cuestionar sus propias suposiciones y a construir respuestas mas fundamentadas,
enrigueciendo asi su desarrollo del pensamiento critico y reflexivo.

REFLEXION PEDAGOGICA: se felicita a los nifios y nifias cada vez es mas evidente como
comienzan a razonar de manera consciente las preguntas que se les plantean y las respuestas
que dan ante cualquier evento cotidiano. Este progreso es sumamente valioso, ya que forma
parte esencial del desarrollo de su pensamiento cientifico y l6gico. El hecho de que analicen,
argumente y busquen fundamentos para sus respuestas demuestra que estan fortaleciendo
habilidades clave como la observacion, la inferenciay la reflexion critica.
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Los nifios van llegando al salén con actitud juiciosa, acomodandose de manera ordenada y tranquila.
Se observa que estdn mucho mas serenos en este espacio, ya que ninguno llora y parecen sentirse
cémodos con la rutina establecida. Poco a poco, han ido comprendiendo mejor las dinamicas del aula,
lo que les permite adaptarse con mayor facilidad. Para dar inicio a la actividad, la docente sostiene
una caja en sus manos y pregunta a los nifios qué creen que contiene, incentivando asi su curiosidad.
Siguiendo la misma metodologia utilizada con otros grupos de parvulos, se emplean objetos y prendas
de los propios nifios, facilitando el proceso de identificacion. Al tratarse de prendas cotidianas que han
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visto ese mismo dia—como chaquetas o mofias—se genera una conexion mas directa con el ejercicio.
A medida que se presentan los objetos, se les pregunta si pueden reconocer a quién pertenecen. Este
tipo de dinamicas no solo despiertan su atencién y observacion, sino que también les permite ejercitar
la memoria y la asociacién de elementos con su entorno inmediato.

Se observa una mayor receptividad por parte de los nifios frente al ejercicio. Hernan y Loen fueron
quienes lograron con mayor éxito identificar y recordar las prendas de sus comparieros, sefialando
con precisién a quién pertenecian. Si bien ain estdn en proceso de desarrollar sus habilidades
argumentativas, este ejercicio representa un avance significativo. Los nifios de jardin han demostrado
un mayor dominio en esta actividad, logrando argumentar de manera mas estructurada. En cambio,
para los parvulos, cuyo lenguaje oral aun estd en desarrollo, el enfoque se centra mas en la
observacion, la evocacion de recuerdos y el fortalecimiento de su expresion verbal. A lo largo de la
actividad, los nifios comienzan a reconocer e incorporar nuevas palabras relacionadas con su entorno.
Algunos identifican colores como el gris, el negro o el rosado, mientras que otros amplian su
vocabulario con términos como “chaqueta", "caja", "mofa" y "hebilla". Este proceso no solo les ayuda
a mejorar su lenguaje, sino que también fomenta su capacidad de asociacion y reconocimiento de
elementos cotidianos.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio resulté muy interesante paralos nifios, ya que lograron
participar activamente en el reconocimiento de las prendas que se les mostraban. La mayor
interaccién provino, sobre todo, de aquellos nifios que tienen mas facilidad para expresarse
verbalmente, como Hernan y Loen, quienes lideraron la actividad con entusiasmo.

Sin embargo, también fue notable la actitud de los nifios que suelen hablar menos, quienes,
aunque no se expresaron tanto, se mostraron atentos y concentrados en la dinamica. Esto es
un aspecto positivo, ya que contribuye al desarrollo de su capacidad de escucha y atencién,
habilidades fundamentales en su proceso de aprendizaje. Se felicita a todos los nifios por el
esfuerzo y la disposicion que demostraron durante el ejercicio, ya que cada uno, a su ritmo,
esta avanzando en la comprension y expresion del lenguaje.

PJB-C COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Se culmina la jornada con la experiencia de la lectura del cuento El nifio gigante, los nifios participaron
activamente escuchando y sefialando Luego, se re algunos personajes de la historia. Se realizan
preguntas orientadoras para destacar los derechos y deberes de los nifios presentes en el relato,
fomentando la reflexion sobre su importancia en la vida cotidiana. Posteriormente, se organizé un
juego en el que los nifios debian identificar situaciones en las que se respetaban o vulneraban sus
derechos, con ayuda de la docente, fueron muy receptivos Dyaln, Axel y Divanis. Finalmente, cada
nifio repitié sus derechos y deberes, concluyendo con una breve reflexion grupal sobre la importancia
de respetarlos.

JUEVES 13 DE MARZO
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El dia comenz6 con una temperatura bastante fria; sin embargo, los nifios llegaron con gran
entusiasmo y disposicion. Tras dejar sus objetos personales en su lugar correspondiente, siguieron la
rutina diaria del cepillado de dientes antes de dar inicio a la asamblea. Para esta jornada, se habia
planificado un juego con tarjetas con el objetivo de ampliar su vocabulario. No obstante, a Gltima hora
se decidié modificar la estrategia y utilizar objetos de uso cotidiano. De este modo, los nifios podrian
relacionar de manera mas natural las nuevas palabras con situaciones y oraciones que forman parte
de su dia a dia. Se seleccionaron diez objetos, cada uno representando una palabra que se integraria
en la actividad. Entre ellos estaban una peinilla, un cepillo de dientes, crema dental, lana, tijeras y
colores, entre otros. La dinamica consistia en mostrar cada objeto y fomentar su reconocimiento y
nominacién verbal. Algunos nifios demostraron una gran facilidad para identificar y repetir las palabras,
mientras que otros aln necesitaban apoyarse en gestos y acciones para expresar su comprension.
Dylan, por ejemplo, en lugar de nombrar el "cepillo de dientes", sefialaba con su dedo indice sus
propios dientes y simulaba la accién de cepillado, evidenciando que comprendia el uso del objeto,
aunque todavia no lograba nombrarlo. Algo similar ocurria con Alex, quien también recurria a la
gesticulacion en lugar de la verbalizacion. Por otro lado, Lian fue uno de los nifios que presenté
mayores dificultades para expresarse verbalmente. Emitia sonidos, pero aun no articulaba palabras
concretas. Para apoyarlo en su desarrollo lingiistico, se reforz6 el ejercicio con repeticiones
constantes, animandolos a pronunciar sin temor. Samuel, Jana, Dylan y Axel lograron repetir varias
palabras con éxito, mientras que Aldair, aunque aun le costaba emitir las palabras de manera clara,
intento reproducir los sonidos con esfuerzo y dedicacion.

Dado el impacto positivo de la actividad, se continuara implementando este tipo de ejercicios de
manera regular, respetando el ritmo de cada nifio y fomentando su expresién oral de forma ladica y
progresiva.
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Los nifios llegan al salén con gran entusiasmo, aunque al principio se ubican de manera un tanto
desordenada. Es necesario recordarles que una de las reglas fundamentales del aula es sentarse en
semicirculo, permitiendo asi que todos puedan observar lo que ocurre a su alrededor y ver claramente
los rostros de sus compafieros. Una vez organizados, se les recuerda que en este espacio realizaran
actividades que implican pensar, reflexionar y formular muchas preguntas.

Para iniciar la dindmica, se presentan los materiales que se utilizardn durante la actividad: una
cartuchera y pompones de colores. Antes de explicar su proposito, se les invita a interpretar estos
objetos y compartir qué conocen sobre ellos o cémo los relacionan con su entorno.

Lia, al ver la cartuchera, comenta con seguridad: "Es para pintar". indigo, por su parte, asocia el objeto
con algo completamente diferente y dice: "Es para botar la basura". En cambio, Sofia ofrece otra
perspectiva al afirmar: "Es para ir al médico". Cada nifio aporta una visién distinta sobre el objeto,
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reflejando cémo sus experiencias y asociaciones personales influyen en su interpretacion. Para Lia, la

ACTIVIDAD cartuchera esta relacionada con los materiales de pintura que ha visto y utilizado antes. En el caso de
RECTORA:! indigo y Sofia, sus respuestas indican que perciben la cartuchera mas como un contenedor en el que
Explprauon del | se pueden guardar diversos objetos, aunque con propdsitos distintos.

medio Esta actividad permite explorar las conexiones que los nifios hacen entre los objetos y su mundo,

fomentando el desarrollo del pensamiento critico, el lenguaje y la capacidad de expresion. A partir de
estas respuestas, se abre un dialogo enriquecedor donde se validan sus interpretaciones y se amplia
su conocimiento sobre los multiples usos de un mismo objeto.

Después de este breve ejercicio, se pasa la cartuchera a los nifios para que puedan explorar su
contenido. Al abrirla, descubren que en su interior hay pompones de colores, los cuales logran
reconocer con facilidad. Sin embargo, en esta ocasion, se ha introducido una mayor cantidad de
pompones azules en comparaciéon con los rojos, lo que genera un pequefio desafio en su
reconocimiento. Justin es uno de los primeros en identificar correctamente los colores, mientras que
Lia, en un primer intento, menciona que hay pompones verdes. Ante esto, se les recuerda que en la
cartuchera solo hay pompones rojos y azules, reforzando la observacién atenta y la discriminacién
visual de los colores presentes. A continuacion, se inicia el ejercicio de seriacion con el propésito de
que los nifios identifiguen patrones y secuencias. Al principio, sus respuestas son bastante aleatorias,
mencionando los colores sin seguir un orden légico. Algunos, como Lilia y Sara, incluso nombran
colores que no estan dentro de la cartuchera, como rosa o amarillo, evidenciando la dificultad inicial
para centrarse en la actividad.

Una vez concluida la primera serie, se les invita a reflexionar sobre su observacion. Se les plantea
que, si prestaban atencién a la cantidad de pompones dentro de la cartuchera, habrian notado que
predominaban los azules sobre los rojos, lo que podria haberles ayudado a anticipar el patrén en sus
respuestas. Para reforzar el concepto de seriaciébn y mejorar la precision en sus respuestas, se
introducen pompones en una proporcién mas equilibrada: dos unidades de cada color (haranja, rosa,
azul, rojo y verde). Nuevamente, los nifios comienzan a nombrar los colores al azar, sin considerar la
secuencia. En este punto, se les explica que, si ya se han observado ambos pompones de un color
especifico, no es posible que ese color vuelva a aparecer en la serie. Aunque la comprension total del
ejercicio aun requiere mayor practica, Celeste y Lia muestran una actitud receptiva y atenta. Sin
embargo, Lia todavia presenta cierta confusion al identificar los colores, lo que indica la necesidad de
reforzar este aspecto con ejercicios adicionales. Esta experiencia no solo favorece el reconocimiento
y clasificacion de colores, sino que también estimula la observacién detallada, el razonamiento légico
y el desarrollo del pensamiento secuencial en los nifios. A medida que se repita el ejercicio, se espera
gue logren afinar sus habilidades y mejorar su capacidad para identificar patrones con mayor precision

REFLEXION PEDAGOGICA: Durante la reflexion final, se observé como los nifios comenzaron
a razonar sus respuestas con mayor precision. A través de este ejercicio, no solo lograron
divertirse, sino que también pusieron en préctica habilidades de prediccién y pensamiento
l6gico.
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Para reforzar el concepto de anticipacion y probabilidad, se les presenté un nuevo ejemplo
basado en elementos que no podian ver directamente. Se les pregunté qué creian que habia
dentro del bolsillo de la profesora. De inmediato, comenzaron a formular hipotesis: algunos
dijeron que podria haber un dulce, otros mencionaron un celular, las llaves o incluso dinero.
Cuando se les mostré que el bolsillo estaba vacio, se les explicé que, aunque sus respuestas
no eran correctas en este caso, todas eran posibilidades logicas basadas en lo que
normalmente se encuentra en un bolsillo. Este ejercicio les permitié comprender que, al hacer
predicciones, es importante basarse en la observacion y la experiencia previa, pero también
estar abiertos a diferentes posibilidades. A través de estas actividades, los nifios desarrollan
su capacidad de inferencia, fortalecen su pensamiento critico y aprenden a estructurar mejor
sus respuestas. Con la repeticién y practica de este tipo de ejercicios, se espera que puedan
aplicar estas habilidades de manera mas efectiva en situaciones cotidianas.
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Los nifios van llegando al salén con curiosidad y entusiasmo. Siguiendo la misma dinamica que el
grupo anterior, se organizan en semicirculo, lo que les permite ver con claridad tanto a sus comparieros
como a la docente. Antes de comenzar, se les recuerda que estar bien organizados es un elemento
fundamental para observar con atencion y participar activamente en las preguntas y actividades que
se iran desarrollando. Para iniciar, la docente sostiene un objeto en su mano y les pregunta qué creen
que es, haciendo referencia a una cartuchera. Sorprendentemente, los nifios tienen dificultades para
nombrarlo correctamente. Isabella, después de observarlo por un momento, menciona que es “para
colorear”, asociandolo con su funcion, aunque sin identificar su nombre. Ante esto, la docente les
explica que el objeto en cuestion se llama "cartuchera" y que, aunque suele utilizarse para guardar
colores y materiales de dibujo, también puede contener otros elementos. En ese momento, Nicolas
interviene y comenta que él tiene una en casa con colores, pero admite que no sabia como se llamaba.
Esto refuerza la importancia de ampliar su vocabulario mediante la relacién entre los objetos y su uso
cotidiano. A continuacion, se les permite explorar el interior de la cartuchera, donde encuentran
pompones de colores. En esta ocasién, solo hay dos colores: azul y rojo. Se les invita a observar
detenidamente la cantidad de cada color con la intencién de que noten que hay una mayor cantidad
de pompones azules y solo dos rojos.

Con esta observacién como punto de partida, da inicio el juego, en el que los nifios deberan utilizar su
atencion y habilidades de seriacién para identificar patrones y responder preguntas relacionadas con
los colores presentes.

De esta manera, se da inicio a una serie de preguntas dirigidas a los nifios para que intenten predecir
gué color aparecera primero. Al principio, sus respuestas son mayormente aleatorias, mencionando
"azul" 0 "rojo" sin basarse en la observacion previa. Sin embargo, se espera que, al recordar la cantidad
de pompones dentro de la cartuchera, puedan comenzar a notar patrones. Nicolas es el Unico que
parece darse cuenta de este detalle desde el inicio. En cada intento, busca intencionadamente la bolita
roja y, una vez que la ha identificado y visto que ya no hay mas, deduce correctamente que las
siguientes deben ser azules. Su razonamiento muestra una comprension emergente de la seriacion y
la prediccion, habilidades cognitivas fundamentales para su edad. Para reforzar el aprendizaje, se
realiza un segundo intento con una combinacién mas variada de bolitas, siguiendo una secuencia
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similar. Se mantiene una mayor cantidad de pompones azules en comparacion con los demas colores,
con el objetivo de que los nifios identifiquen el patron y hagan predicciones mas acertadas. En esta
segunda ronda, nuevamente Nicolas e Isabel se muestran mas receptivos al ejercicio, mientras que
los demés nifios continan mencionando los colores de manera aleatoria. Damian, al igual que ha
sucedido en otros grupos, introduce colores que no estan presentes en la cartuchera, como verde,
amarillo y rojo, lo que evidencia que aun no ha internalizado la relacion entre la observacion previa y
Sus respuestas.

Este ejercicio no solo refuerza el reconocimiento de colores y la seriacion, sino que también estimula
la capacidad de observacion, el pensamiento légico y la formulaciéon de hipétesis. Con la practica
continua, se espera que mas nifios logren identificar patrones y predecir con mayor precision los
resultados de la secuencia.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio resulté no solo divertido paralos nifios, sino también
muy enriguecedor, ya que permitio observar como se vuelven cada vez mas perceptivos y
receptivos ante actividades que requieren atencién y observacion detallada. Estas habilidades
serdn fundamentales mas adelante, cuando enfrenten ejercicios que demanden un mayor
desarrollo del pensamiento l6gico y analisis. Sin embargo, no todos los nifios respondieron de
la misma manera a la actividad. Dani, por ejemplo, mostré dificultades para mantenerse
concentrado. Durante el ejercicio, tomé algunos pompones y los lanzé, para luego distraerse
con un carrito. Debido a esto, se opt6 por trabajar primero con el resto del grupo, verificando
su proceso de aprendizaje, y luego permitirle a Dani explorar el material a su propio ritmo.
Cuando se le dio la oportunidad de participar, Dani logré nombrar algunos colores, aunque su
interés en la actividad fue breve y rapidamente perdié la atencién. Esto sugiere que es
necesario adaptar las estrategias para mantener su motivacién y encontrar enfoques que se
ajusten mejor a su forma de aprender. A pesar de estas diferencias en la participacién, la
actividad cumplié su propoésito de fomentar la observacién y la prediccion, sentando bases
importantes para futuros aprendizajes. Con el tiempo y la repeticion de ejercicios similares, se
espera que cada nifio, incluido Dani, pueda fortalecer su capacidad de atencién y razonamiento
l6gico.

BLOQUE
I

PVC

LA CAJA
MAGICA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
exploracion de

Los nifios llegan al salon con una actitud tranquila, reflejando que poco a poco comienzan a
acostumbrarse a la dinAmica de rotacion entre aulas. Se muestran atentos y receptivos, siguiendo
correctamente la instruccién de sentarse y escuchar con interés. Una vez que han sido saludados,
asegurando asi su atencién, se da inicio a la actividad con preguntas sencillas que buscan incentivar
su curiosidad y fomentar la observacion. Una de las primeras interrogantes es: "¢, Qué es lo que la
docente tiene en las manos?", haciendo referencia a una caja de carton. Este tipo de preguntas
iniciales no solo despiertan su interés, sino que también los invitan a formular hipétesis y expresar sus
ideas libremente, fortaleciendo su capacidad de razonamiento y comunicacion. A medida que avanza
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objetos y | la actividad, se espera que los nifios exploren el objeto, compartan sus percepciones y establezcan
desarrollo de su | conexiones con elementos conocidos en su entorno.

lenguaje

ACTIVIDAD

RECTORA:

La mayoria de los nifios alin se encuentra en el proceso de aprender a nominar objetos, es decir, a
identificarlos y nombrarlos de manera concreta. Este desarrollo es esencial para fortalecer su lenguaje
oral y su capacidad de comunicacién. Con este propésito, se seleccionaron algunos objetos personales
del salén y se introdujeron en una maleta, con la intencidon de que los nifios pudieran explorarlos,
reconocer sus colores y hombres, pero, sobre todo, asociarlos con experiencias previas. Este ejercicio
no solo estimula el lenguaje, sino que también fortalece el pensamiento Idgico, la memoria y la
capacidad de incorporar nuevas palabras a su vocabulario, facilitando asi la expresion verbal de sus
ideas. Para iniciar la actividad, se mostr6 una maleta de color amarillo, perteneciente a Angel. Sin
embargo, ninguno de los nifios logro identificar de inmediato a su duefio. Incluso cuando se le pregunto
directamente a Angel, este simplemente sonrid, sin apropiarse del objeto. Los nifios tocaron la maleta,
la exploraron y, con la guia de la docente, lograron reconocer su color, aunque adn sin asociarlo con
su duefo. El siguiente objeto fue una chaqueta que pertenecia a lvana. Aunque ella no expresé
verbalmente que era suya, su lenguaje corporal revelé a sus comparieros la conexién con el objeto. Al
creer que la chaqueta iba a desaparecer, comenz6 a llorar, evidenciando el vinculo emocional que
tenia con ella. Este episodio permitié a los niflos comprender la importancia de los objetos personales
y su significado en la vida cotidiana. Finalmente, aparecié una maleta que captdé de inmediato la
atencién de todos. Se trataba de una mochila decorada con un dinosaurio, un disefio que resulté
especialmente atractivo para el grupo. Los nifios observaron con entusiasmo sus caracteristicas y
determinaron que era de color verde. A diferencia de los casos anteriores, en esta ocasion Liam, su
duefio, la reconocié rapidamente y con alegria comenz6 a compartirla con sus comparfieros. Este
objeto facilité aiin mas el ejercicio, ya que los nifios lograron identificar con mayor facilidad tanto a su
propietario como algunas palabras asociadas a sus intereses. En general, esta actividad no solo ayudé
a los niflos a mejorar su capacidad de nominacién de objetos y colores, sino que también promovio la
memoria, la asociacién de experiencias y la verbalizacién de ideas de manera mas espontanea. Con
el tiempo y la practica continua, se espera que los niflos adquieran mayor seguridad para nombrar
objetos y enriquecer su vocabulario de manera progresiva.

Exploraciéon del
medio

REFLEXION PEDAGOGICA: Debido a que los nifios ain presentan tiempos de atencion muy
cortos, fue necesario fragmentar la actividad en pequefias secciones para mantener su interés
y participacion. Como estrategia, se incorporaron canciones infantiles antes de continuar con
la rutina del bafio, ya que algunos comenzaron a manifestar que necesitaban ir. A pesar de las
pausas necesarias, se reforzo el aprendizaje repasando las palabras trabajadas durante la
sesion. Se felicité a los nifios por su esfuerzo y participacion, destacando sus avances en la
identificacion y nominacion de objetos. Al observar el desempefio general, se evidencié una
mayor receptividad hacia este tipo de ejercicios, lo que sugiere que, con el tiempo y la
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repeticion, podran mejorar su capacidad de atencion y consolidar su aprendizaje de manera
mas efectiva.

PVB

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

La docente se sienta en el suelo con los nifios y les muestra un cuento con imagenes grandes y
coloridas. Pagina a pagina, los invita a observar y expresar lo que ven a través de palabras o sonidos.
Con preguntas como “;Qué es esto?”, “; Como hace?” o “4 De qué color es?”, los motiva a describir y
relacionar las imagenes con su entorno. A medida que los nifios responden, ella refuerza sus intentos
con entusiasmo y nuevas preguntas para estimular su lenguaje. Al finalizar, los felicita y juntos imitan
los sonidos de los personajes del cuento, cerrando la actividad de forma divertida y participativa.

VIERNES 14 DE MARZO

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO/
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVB

BIENVENIDA

Desde el inicio del dia, se salud6 a cada nifio y nifia con una sonrisa, creando un ambiente calido y
acogedor. Luego, iniciaron una conversacion sobre el valor de compartir, donde los pequefios
expresaron sus ideas y experiencias. Para reforzar el concepto, la maestra presenté un balén y explicé
que todos tendrian la oportunidad de tocarlo, abrazarlo y pasarlo a un compafiero. Con entusiasmo,
los nifios comenzaron a participar, observando como el balon iba de mano en mano, demostrando
paciencia y respeto al esperar su turno. Dylan fue uno de los primeros en recibir el balén y, con una
gran sonrisa, lo abrazé antes de pasarlo con cuidado a Divanis. Ella lo sostuvo con emocién y, animada
por la docente, lo compartié con Andrés, quien disfruté lanzdndolo suavemente a otro compafiero. A
medida que el juego avanzaba, los nifios comprendieron que compartir no solo es dar un objeto, sino
también disfrutar juntos y respetar a los demas. Al finalizar, la docente reforzé la reflexion preguntando:
"¢, Como se sintieron al compartir el balén?", permitiendo que cada nifio expresara su emocion y
entendiera la importancia de este valor en su vida diaria.

BLOQUE
|

PJB

DIBUJANDO
SONIDOS

EJE:
EXPLORAR E
INVESTIGAR:

Durante el ejercicioi los nifios ingresaron al aula en completo silencio, sorprendidos por el reto de
escuchar sin hablar. A medida que el ambiente se llenaba de pequefios sonidos antes ignorados, como
el roce de sus zapatos, el canto lejano de un péjaro o el murmullo del viento, sus expresiones reflejaban
asombro y curiosidad. Algunos cerraron los ojos para concentrarse mejor, mientras otros sonreian al
notar ruidos que nunca antes habian identificado. La sala se transformo6 en un espacio de exploracién
sensorial, donde cada nifio descubrid la riqueza sonora que los rodeaba.
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PROCESO:

agudizar su
capacidad de
escucha y

atencion en pro
de fortalecer su
pensamiento
argumentativo

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Luego, al recibir hojas y colores, comenzaron a plasmar sus experiencias auditivas en el papel.
Algunos trazaban lineas ondulantes para representar el canto de un pajaro, mientras otros usaban
puntos y garabatos para simbolizar el sonido de pasos o el rumor del viento. Al compartir sus dibujos,
explicaban con entusiasmo qué habian intentado representar, generando un dialogo espontaneo sobre
la percepcion de los sonidos. Finalmente, en la conversacion de cierre, expresaron como se sintieron
durante el ejercicio y reflexionaron sobre la importancia de escuchar con atencion.

REFLEXION PEDAGOGICA: el ejercicio permitié a los nifios desarrollar una conciencia mas
profunda sobre su entorno através de la escucha activa. En un mundo donde el ruido y la prisa
suelen predominar, detenerse a percibir los sonidos cotidianos les brinddé una experiencia
sensorial enriquecedora. Al explorar el silencio, descubrieron que hay muchos sonidos a su
alrededor que a menudo pasan desapercibidos, fomentando asi su capacidad de atencién y
concentracion. Ademas, la transformacién de los sonidos en dibujos permitié que cada nifio
expresara su percepcion de manera Unica y creativa, favoreciendo su desarrollo artistico y
emocional. Compartir sus interpretaciones fortalecié su confianzay habilidades comunicativas,
demostrando que el arte es un puente entre la experiencia sensorial y la expresién personal.

BLOQUE
[

PJA

DIBUJANDO
SONIDOS

EJE:

EXPLORAR E
INVESTIGAR:
PROCESO:
agudizar su
capacidad de
escucha y

atencion en pro
de fortalecer su
pensamiento
argumentativo

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

En este otro grupo la experiencia "Dibujando Sonidos" comenzé con gran expectativa cuando fueron
invitados a ingresar al aula en completo silencio. Al principio, algunos nifios intentaban hablar en voz
baja, pero pronto se dieron cuenta de que el reto era escuchar atentamente. Poco a poco, empezaron
a notar sonidos que antes pasaban desapercibidos: el tic-tac del reloj, el zumbido lejano de un auto y
hasta el sonido de su propia respiracion. Algunos nifios miraban a su alrededor con curiosidad,
mientras otros sonreian al descubrir ruidos inesperados.

Después de este momento de escucha, cada nifio recibié una hoja y colores para plasmar lo que habia
percibido. Algunos dibujaron objetos concretos, como un auto o un pajaro, mientras que otros usaron
lineas y formas abstractas para representar los sonidos de manera personal. Durante la puesta en
comun, explicaron con emocién sus creaciones, compartiendo como cada sonido habia sido
interpretado en su dibujo. Para cerrar, se reflexiond sobre la importancia de la escucha activa 'y cémo
prestar atencién a los sonidos podia ayudarles a descubrir cosas nuevas en su entorno.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios exploraron el mundo desde una nueva perspectiva,
desarrollando su capacidad de escucha y atencion. Al sumergirse en el silencio, descubrieron
gue su entorno estéa lleno de sonidos sutiles que normalmente pasan desapercibidos, como el
susurro del viento, el crujido del suelo o incluso el latido de su propio corazén. Esta experiencia
los ayud6 a comprender que la escucha activa no solo implica oir, sino también interpretar y
dar significado a lo que perciben. Al plasmar los sonidos en dibujos, cada nifio pudo expresar
su mundo interior de manera libre y creativa. Algunos representaron los sonidos con formas
abstractas, mientras que otros intentaron recrear los objetos o animales que los producian.
Este ejercicio no solo estimulé su imaginacion, sino que también fortalecié su capacidad para
comunicar ideas y emociones. comprendieron que el silencio puede ser una puerta a nuevas
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experiencias y que escuchar con atencién es una herramienta valiosa para conocer mejor su
entorno y a las personas que los rodean.

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
exploracion de

Durante la actividad, Dylan particip6 con gran entusiasmo, sefialando las bolitas y hombrando con
ayuda de la docente los colores en voz alta con seguridad. Cada vez que la maestra sacaba una bolita,
él intentaba adivinar qué color seria, expresando emocién con cada respuesta correcta. Su energia
contagi6é a sus compaferos, quienes comenzaron a sumarse al juego con mas confianza. Cuando vio
que salian méas bolitas blancas que negras, coment6 con sorpresa: "jHay muchas atules!",
demostrando su capacidad de observacion y su interés por la cantidad de cada color.

Divanis, con una sonrisa timida al principio, se animé poco a poco a sefialar y repetir los nombres de

BLOQUE colores, o : . -
M ADIVINA QUE | Prediccion los colores. Cuando la rngestra la invito a sacar una bolita de la bolsa, lo h'|20 con emocion y orgullo,
COLOR VA celebrando su descubrimiento con una gran sonrisa. Por su parte, Andrés observaba atentamente
PVB DESPUES ACTIVIDAD cada turno y, cuando llego el suyo, sorprendié a todos al contar las bolitas de un color con sus dedos.
Q@@ | RECTORA: Al final de la actividad, compartieron sus ideas sobre cudl color sali6 mas veces y se divirtieron
EXPERIENCIA Exploracién del | dibujando las bolitas en sus hojas, cerrando la experiencia con creatividad y alegria.
INICIAL: medio ) ) - N _ -
DESCUBRIENDO REFLEXION PEDAGOGICA: esta experiencia permitio que los nifios desarrollaran habilidades
LOS COLORES fundamentales como la identificacion de colores, la observacion y la anticipacion. A través del
juego, lograron asociar los nombres de los colores con elementos concretos, reforzando su
vocabulario y comprensién del entorno. Ademés, al predecir qué color saldria de la bolsa,
ejercitaron su pensamiento l6gico y su capacidad para establecer relaciones entre cantidades
y probabilidad de ocurrencia. Mas alla del aprendizaje conceptual, esta experiencia fortalecio
la confianza y la participacion de cada nifio. Dylan, Divanis y Andrés, al igual que sus
companferos, encontraron diferentes maneras de involucrarse en el juego, desde expresar con
palabras lo que veian hasta sefialar y contar. La dinamica grupal fomento6 la comunicacion y la
interaccion social, demostrando que el aprendizaje es mas significativo cuando se combina
con la emocion y la exploracion. Al final, los nifios no solo reconocieron colores, sino que
también descubrieron el placer de aprender juntos.
CIERREY Para cerrar el dia, la docente reuni6 a los nifios en un semicirculo y comenzo6 a leer el cuento de los
PVB COSECHA SOCIALIZACION | animales, mostrando las ilustraciones de cada uno. Desde el primer momento, los pequefios miraban

con asombro las imagenes y comenzaban a sefialar emocionados. A medida que aparecian distintos
animales, la maestra los invitaba a expresar lo que veian: ";Quién ha visto un elefante antes?" o
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"¢, Como hace el perro?". Algunos nifios imitaban los sonidos de los animales, mientras que otros
compartian cudl era su favorito y por qué les gustaba. Antuam sefialé rapidamente al ledn y dijo con
entusiasmo: "jEte (fuerte!", mientras Hanna sonreia al ver un conejo y comentaba que le gustaban
porque eran suaves. Andrés, con curiosidad, sefial6 por qué el pez vivia en el agua, lo que llevé a una
pequefa conversacion sobre los habitats de los animales. Entre todos, mencionaron caracteristicas
como los colores, tamafios y sonidos de los animales del cuento. Al finalizar, la docente los felicité por
su participacion y reflexionaron sobre la diversidad del mundo animal, dejando a los nifios con una
sensacion de asombro y aprendizaje compartido.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2025

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: Y, SI JUGAMOS A PENSAR?

P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN

FECHA: DEL 17 AL 21 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: El nifio/a es capaz de formular hipétesis a partir de situaciones Iudicas, explorando diferentes
posibilidades y contrastandolas con apoyo de la docente. A través de estas experiencias, analiza y evalla probabilidades, desarrollando su
pensamiento l6gico. Ademas, argumenta sus ideas con base en la observacion y la experimentacion, fortaleciendo su capacidad de razonamiento y
toma de decisiones. De esta manera, afianza habilidades para resolver problemas de manera estructurada y reflexiva, favoreciendo un aprendizaje
significativo y autbnomo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: El nifio/a explora y reconoce los colores a través de la observacion y la prediccion, identificando
semejanzas y diferencias en su entorno. Mediante juegos interactivos, expresa verbalmente los hombres de los colores y utiliza gestos para
comunicar sus observaciones, fortaleciendo su lenguaje oral. Ademas, describe objetos y situaciones en funcién de los colores, ampliando su
vocabulario y mejorando su capacidad de expresion en un ambiente ladico y participativo.

EJE / PROCESO/ , , ,
NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

DIA RECTORA




Fundacion Social

Sembrando Camino

‘e

Wy~ BOGOT/\

DIA 2

Lunes 17 de
marzo

BIENVENIDA: Para dar inicio al dia se realizara por medio del saludo a cada uno de los nifios y las nifias y se le preguntara a cada uno de
ellos que desarrollaron el fin de semana en sus hogares y con quién compartieron estos espacios. Se les permitird que cada uno de ellos se
exprese de manera libre en torno a su familia.

Ritual de aseo personal, alimentacién. Sentirse limpio, mejora la autoestima: Sentirse limpio y bien cuidado mejora la confianza en
uno mismo jque bien huele este nifo/a!

I B.P=PJA
I1B. P=PJD

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:

agudizar su
capacidad de
escucha y atencién
en pro de fortalecer
su pensamiento
argumentativo

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

Fortalecer la capacidad de
escucha de los nifios y nifias, a
través de ejercidos ludicos que
posibiliten ir afianzando sus
procesos de atencion y por ende
comprension, reflejandose en
otras habilidades de
pensamiento que permiten forjar
el pensar por si mismos y
argumentar lo que ven,
escuchan o desde luego piensan
del mundo con el que
interactdan.

DIBUJANDO SONIDOS

EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO EL SILENCIO
Para comenzar, invitamos a los nifios a ingresar al salén en
completo silencio. Se les plantea un reto: ¢ Qué pasa cuando
dejamos de hablar y solo escuchamos? Se les motiva a
prestar atencion a los sonidos del ambiente, aquellos que
normalmente pasan desapercibidos, como los pasos, el
canto de un pdjaro o el ruido del trafico, e incluso su propia
respiracion.

EXPERIENCIA CENTRAL: DIBUJANDO LO QUE OIiMOS
Después de unos minutos de escucha activa, se les entrega
papel y lapices o colores para representar graficamente los
sonidos que identificaron. No hay respuestas incorrectas:
pueden dibujar lo que creen que produce el sonido o usar
lineas, formas y colores para expresar como lo percibieron.
Cada nifio crea su propio “mapa sonoro”, transformando la
experiencia auditiva en una expresion visual. Una vez
terminados los dibujos, se abre un espacio para que
expliguen qué sonidos plasmaron y como los representaron.
CIERRE: REFLEXION Y CONEXION CON EL
PENSAMIENTO

Al finalizar, se conversa sobre lo que descubrieron en el
ejercicio: ¢ Notaron sonidos que antes no percibian? ¢ Cémo
se sintieron al escuchar en silencio? Se enfatiza la
importancia de la escucha activa como una herramienta
fundamental para comprender mejor el entorno, pensar
antes de responder y comunicarse de manera mas efectiva.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,
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10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

HOJAS RECICLABLES, TARRO DE LAPICES O COLORES QUE PERMITAN INTERCAMBIAR (MINIMO 30

mediante la expresion de
palabras y gestos en un juego
interactivo.

MATERIALES CARYOLAS O COLORES)
ADIVINA QUE COLOR VA DESPUES @@ @® O
EJE: EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO LOS
INVESTIGANDO COLORES
ANDO < MOMENTO DE EXPLORACION:
Para iniciar, mostramos una bolsa con bolitas de dos colores
PROCESO: (por ejemplo, blancas y negras). Sacamos algunas bolitas y
exploracion de las nombramos en voz alta:
colores, prediccion [ "iMira, una bolita blanca!"
& ";Aqui hay una bolita negra!"
ACTIVIDAD Invitamos a los nifios a repetir los nombres de los colores y
RECTORA: a tocarlas. Podemos jugar a sefalar una bolita y preguntar:
Il B.P =PVA r?(e%l%ramon del Favorecer la exploracién y el &r "¢be ql_Je color es est(.';\?
reconocimiento de los colores a | & APOYO visualy gestual: _ N
ESTRATEGIA: través de la observacion y la e Mostrar con los dedos cantidades pequefias (uno,
PROYECTO DE prediccion,  promoviendo el dos, tres).
AULA desarrollo del lenguaje oral e Animar a los nifios a sefialar o decir los colores.

e Usar gestos exagerados para expresar sorpresa o
emocion.

EXPERIENCIA CENTRAL: ¢ QUE COLOR SALE AHORA?
©¢ Momento del juego:

5. Metemos la mano en la bolsa y mostramos que hay
bolitas de dos colores.

6. Preguntamos con entusiasmo:
€ "; Qué color saldra ahora?" (Los nifios pueden
decirlo o sefialar una tarjeta de color).

7. Sacamos una bolita y celebramos la respuesta:
B "iEs blanca! jMuy bien!" / "iEs negra! jQué
sorpresal”

8. Repetimos varias veces, permitiendo que los nifios
exploren y anticipen.
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Variaciones:
e Usar mas colores (rojo, azul).
e Jugar con mas bolitas de un color y menos de otro.
e Preguntar: "¢ Saldra otra blanca o negra?"

CIERRE: LO QUE DESCUBRIMOS

O Momento de conversacion:
Nos sentamos en circulo y hablamos sobre lo que paso:
& "¢, Cuantas bolitas blancas salieron?"
& ": Qué color salio mas veces?"
Animamos a los nifios a expresar sus ideas con palabras o
gestos.

& Extension del juego:
e Dibujar bolitas de colores en una hoja.
e Jugar con otros objetos de colores para seguir
prediciendo.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

BOLAS O PONPONES DE COLORES BLANCOS Y NEGROS (20) 1 BOLSA PLASTICA O DE TELA QUE NO SEA

MATERIALES | tRasLuCIDA

Ritual de aseo personal, alimentacidn, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Se dialoga sobre la importancia del bafio didlogo
el cual protege el sistema inmunolégico: Al mantener el cuerpo limpio, evitamos que el sistemainmune se sobrecargue. (PVA)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizaremos el dia por medio del juego con las tarjetas de imagenes, en el que se colocaran las
imagenes sobre el tapete y alli observaremos que es y trataremos de describir cada una de estas, se le entregara a cada uno de los nifios y las nifias una
tarjeta para que la observe y participe.
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA 3

Martes 18 de
marzo

BIENVENIDA: Para el dia de hoy iniciaremos nuestro dia por medio de salud a cada uno de los nifios y las nifias y posterior a ello jugaremos
Simén dice en el cual la docente ir4 dando varias indicaciones para que ellos la realicen de manera individual y grupal. (Simén dice chocalas

con los amigos, Simdn dice abraza a una nifia, Simén dice todo sentado, etc.)

Ritual de aseo personal, alimentacion. El baio diario, el lavado de manos y el cepillado, evita malos olores: La higiene diaria previene
el mal olor corporal y bucal.

IB.P=PJD
IIB. P=PJC

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Razonamiento

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los niflos y nifias a través de
ejercicios ludicos que pongan a
prueba su capacidad para
establecer diversas hipoétesis y
contrastar con ayuda de la
docente algunas probabilidades,
en pro de seguir afianzando su
pensamiento l6gico y
argumentativo.

JUEGA, CONSTRUYE Y DIME POR QUE SE CAE

EXPERIENCIA INICIAL: PREPARANDONOS PARA EL
DESAFIO

Para comenzar, los nifios se sientan en circulo alrededor de
un juego de Jenga. Se les plantea la pregunta: ¢qué
necesitamos para construir una torre estable? Se
fomenta la curiosidad al invitarlos a observar y predecir qué
factores pueden hacer que la torre se mantenga o se
derrumbe.

Se les da una Unica instruccién clave: “evitar entre todos
que la torre se caiga”. A partir de este reto, cada nifio
tendrd la oportunidad de colocar una pieza con el objetivo de
mantener la estabilidad de la torre.

EXPERIENCIA CENTRAL:
OBSERVACION Y ANALISIS
Uno a uno, los nifios van colocando piezas mientras todos
observan atentamente como se va construyendo la torre.
Durante el proceso, se incentiva a que piensen en
estrategias para mantenerla en pie, prestando atencién a
factores como el equilibrio, el peso y la distribucién de las
piezas.
Cada vez que la torre colapse, se abrird una discusion en
grupo:

e ¢Por qué secayd latorre?

e ¢Qué estrategia no funcion6?

e ;Qué podemos hacer diferente la préxima vez?

CONSTRUCCION,
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Se experimentara con nuevas estrategias y enfoques para
ver si logran mejorar la estabilidad de la torre.

CIERRE: REFLEXION Y REGISTRO DE APRENDIZAJES
Al finalizar el juego, se escribiran en el tablero las hipotesis
y conclusiones que los nifios han generado, destacando las
estrategias que funcionaron mejor y aquellas que deben
mejorar. Se enfatiza la importancia del razonamiento, la
observacion y la memoria en la resolucion de problemas,
ayudando a fortalecer sus habilidades logicas y su
capacidad de analisis.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién v
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | 1 TORRE DE JENGAS, 1 MARCADOR DE TABLERO.
EJE: ADIVINA QUE COLOR VA DESPUES Q@@ @® O
INVESTIGANDO EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO LOS
ANDO COLORES
Il B.P =PVD Favorec-er. la exp|0racién y el < o MOMENTO DE _ EXPLORACION:
: PROCESO: reconocimiento de los colores a | Para iniciar, mostramos una bolsa con bolitas de dos colores
ESTRATEGIA: exploracion ~ de | través de la observacion y la (por ejemplo, blancas y negras). Sacamos algunas bolitasy
PROYECTO DE | €olores, prediccion prediccion,  promoviendo el las nombramos en oz alta:
AULA desqrrollo del Iengua_lje oral | & "iMira, una bolita blanca!"
ACTIVIDAD mediante la expresion de | & ";Aqui hay una bolita negra!"
RECTORA: palabras y gestos en un juego | Invitamos a los nifios a repetir los nombres de los colores y
Exploracién del | interactivo. a tocarlas. Podemos jugar a sefalar una bolita y preguntar:
medio ¢ "¢ De qué color es esta?"

Q Apoyo visual y gestual:
e Mostrar con los dedos cantidades pequefas (uno,
dos, tres).
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e Animar a los nifios a sefialar o decir los colores.
e Usar gestos exagerados para expresar sorpresa o
emocion.

EXPERIENCIA CENTRAL: ¢ QUE COLOR SALE AHORA?
©¢ Momento del juego:

9. Metemos la mano en la bolsa y mostramos que hay
bolitas de dos colores.

10. Preguntamos con entusiasmo:
€ "; Qué color saldra ahora?" (Los nifios pueden
decirlo o sefialar una tarjeta de color).

11. Sacamos una bolita y celebramos la respuesta:
& "iEs blanca! jMuy bien!" / "iEs negra! jQué
sorpresal!"

12. Repetimos varias veces, permitiendo que los nifios
exploren y anticipen.

Variaciones:

e Usar mas colores (rojo, azul).

e Jugar con més bolitas de un color y menos de otro.

e Preguntar: "¢ Saldr4 otra blanca o negra?"

CIERRE: LO QUE DESCUBRIMOS

O Momento de conversacion:
Nos sentamos en circulo y hablamos sobre lo que paso:
& "¢, Cuantas bolitas blancas salieron?"
ﬁ "eQué color salio mas veces?"

Animamos a los nifios a expresar sus ideas con palabras o
gestos.
& Extension del juego:
e Dibujar bolitas de colores en una hoja.
e Jugar con otros objetos de colores para seguir
prediciendo.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,
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10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

BOLAS O PONPONES DE COLORES BLANCOS Y NEGROS (20) 1 BOLSA PLASTICA O DE TELA QUE NO SEA

TRASLUCIDA

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Se dialoga sobre la importancia del bafio didlogo
el cual protege el sistema inmunolégico: Al mantener el cuerpo limpio, evitamos que el sistema inmune se sobrecargue. (PVD)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizaremos el dia dialogando sobre lo desarrollado en el jardin en cada uno de los espacios, se les
preguntara lo que desarrollaron, se les preguntara sobre cdmo se llaman ellos y a su vez la docente se despedira de cada uno y les dara un abrazo.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA 4

Miércoles 19
de marzo

BIENVENIDA: El dia de hoy se iniciara el ejercicio por medio del saludo a cada uno de los nifios y las nifias y se realizara la lectura del
cuento Franklin va a la escuela en el cual escucharan atentos y posterior a ello realizaremos una pequefia reflexion sobre lo que entendieron

de la historia.

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se explica a los nifios que algunos aspectos relevantes del bafio diario son que reduce el estrés
y la ansiedad: Una ducha caliente puede ayudar a relajarse y sentirse mejor.

IB.P=PJC
II1B. P=PJB

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO: Memoria,
atencion y escucha
activa

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

Incentivar procesos de memoria,
atenciébn y habilidades de
escucha activa proponiendo
narraciones cuya estructura no
sea convencional (adivinanzas)
permitiendo a los niflos y nifas
poner a prueba sus
competencias comunicativas y
de indagacion, esenciales a la
hora de cultivar su pensamiento
filosofico y argumentativo.

ADIVINA QUE

EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO EL MISTERIO DE
LAS PALABRAS

Para comenzar, se les explica a los niflos y nifias que
jugaran un divertido juego de adivinanzas. Se les invita a
reflexionar sobre la importancia de observar, escuchar
atentamente y razonar para descubrir respuestas. Se
plantea una pregunta inicial: ¢,cémo podemos descubrir algo
con solo escuchar pistas?

Se les muestra una seleccion de objetos o imagenes
relacionadas con las adivinanzas que escucharan,
despertando su curiosidad y brindandoles apoyo visual para
el desafio.
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EXPERIENCIA CENTRAL: JUGANDO CON LAS
ADIVINANZAS

Uno a uno, se van leyendo en voz alta los enunciados de las
adivinanzas, incentivando a los nifilos a escuchar
atentamente y pensar en las posibles respuestas. Se les da
tiempo para reflexionar y, si es necesario, se les ofrecen
pistas adicionales.

Para ayudar en la comprensién, los nifios podran elegir entre
varias imagenes u objetos fisicos que correspondan a las
posibles respuestas. Se promueve el debate y la
argumentacion:

e ¢ Por qué creen que esa es la respuesta correcta?

e ¢ Qué palabras de la adivinanza les dieron pistas?
Este ejercicio fortalece su capacidad de atencién, memoria,
deduccion y argumentacién, esenciales en el desarrollo del
pensamiento ldgico y filosofico.

CIERRE: REFLEXION Y CREATIVIDAD
Para finalizar, se reflexiona sobre el proceso:

e ;Cual fue la adivinanza mas dificil y por qué?

e (;COmo les ayudaron las pistas a descubrir la

respuesta?

e ¢ Quieren inventar sus propias adivinanzas?
Se motiva a los nifios a crear sus propias adivinanzas,
promoviendo la creatividad y el uso del lenguaje como
herramienta de expresién y pensamiento critico.

1. Dos compafieras van a compas, con los pies delante
y los ojos detras. [Las tijeras]

2. Apesar de tener patas yo no me puedo mover; llevo
a cuestas la comida y no la puedo comer. [la mesa]

3. Redonda es, de colores, rueda, rueda sin parar,
todos contentos estamos cuando empezamos a
jugar. [la pelota]

4. Alto altanero gran caballero. Gorro de lana capa
dorada y espuela de cuero. [el gallo]

5. Tengo famosa memoria, fino olfato y dura piel y las
mayores narices que en el mundo puede haber. [el
elefante]
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6. Llevo micasita a cuestas, camino con una patay voy
marcando mi huella con un hilito de plata. [el
caracol]

7. Una arquita muy chiquitita blanca como la cal, que
todos saben abrir, pero ninguno cerrar. [el huevo]

8. Transparente como el cristal, si me cuidan sin

ensuciar. Necesaria para la vida como el aire que se
respira. [el agua

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | 8 IMAGENES U OBJETO FISICO DE TIJERAS, PELOTA, MESA, ELEFANTE, GALLO, CARACOL, HUEVO, AGUA
EJE: ADIVINA QUE COLOR VA DESPUES Q @@ @® O
INVESTIGANDO EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO LOS
ANDO COLORES
< MOMENTO DE EXPLORACION:
PROCESO: Favorecer la exploracién y el Para iniciar, mostramos una bolsa con bolitas de dos co_lores
exploracion de | reconocimiento de los colores a | (POr ejemplo, blancas y negras). Sacamos algunas bolitas y
colores, prediccion | través de la observacion y la | 125 nombramos en voz alta:
Il B.P =PVC prediccién,  promoviendo el & "iMira, una bolita blanca!"
ACTIVIDAD desarrollo del lenguaje oral & "iAqui hay una bolita negra!"
ESTRATEGIA: | RECTORA: mediante la expresion de | Invitamos a los nifios a repetir los nombres de los colores y
PROYECTO DE Exploracién del | palabras y gestos en un juego | a tocarlas. Podemos jugar a sefialar una bolita y preguntar:
AULA medio interactivo. ¢ "¢ De qué color es esta?"

@ Apoyo visual y gestual:

Mostrar con los dedos cantidades pequefias (uno,
dos, tres).

Animar a los nifios a sefialar o decir los colores.
Usar gestos exagerados para expresar sorpresa o
emocion.




Fundacion Social

sembrando Lamino

BOGOT/\

EXPERIENCIA CENTRAL: ¢ QUE COLOR SALE AHORA?
©¢ Momento del juego:

13. Metemos la mano en la bolsa y mostramos que hay
bolitas de dos colores.

14. Preguntamos con entusiasmo:
€ "; Qué color saldra ahora?" (Los nifios pueden
decirlo o sefalar una tarjeta de color).

15. Sacamos una bolita y celebramos la respuesta:
& "iEs blanca! jMuy bien!" / "iEs negra! jQué
sorpresal!"

16. Repetimos varias veces, permitiendo que los nifios
exploren y anticipen.

Variaciones:

e Usar mas colores (rojo, azul).

e Jugar con mas bolitas de un color y menos de otro.

e Preguntar: "¢ Saldra otra blanca o negra?"

CIERRE: LO QUE DESCUBRIMOS

O Momento de conversacion:
Nos sentamos en circulo y hablamos sobre lo que paso:
& "¢, Cuantas bolitas blancas salieron?"
ﬁ "¢ Qué color salio mas veces?"

Animamos a los nifios a expresar sus ideas con palabras o
gestos.
& Extension del juego:
¢ Dibujar bolitas de colores en una hoja.
e Jugar con otros objetos de colores para seguir
prediciendo.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

BOLAS O PONPONES DE COLORES BLANCOS Y NEGROS (20) 1 BOLSA PLASTICA O DE TELA QUE NO SEA

TRASLUCIDA

Ritual de aseo personal, alimentacidn, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajaciéon y suefio. Se dialoga sobre la importancia del bafio didlogo
el cual protege el sistema inmunolégico: Al mantener el cuerpo limpio, evitamos que el sistemainmune se sobrecargue. (PVC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizaremos por medio de la lectura del cuento de la increible mama de Roberta en el que se les ira
preguntando diferentes cosas de lo mencionado y si ellos no responden o lo hacen poco se les ira motivando para que repitan palabras o frases.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION

DIA1

BIENVENIDA: Se iniciara el dia saludando a todos y cada uno de los nifios y nifias y entre ellos mismos lo haran en el cual la docente les
mostrara diferentes tipos de saludos (chocada, abrazo, beso, pufiito) en el cual ellos de manera libre escogeran qué tipo de salud harany a
gué compariero se lo brindaran y asi lo haremos hasta que todos y cada uno de ellos se saluden.

Jueves 20 de
marzo

Ritual de aseo personal, alimentacion. La higiene personal influye en el ambiente donde vivimos.
limpio y libre de bacterias.

Mantiene el hogar y el jardin

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:

Continuar favoreciendo diversas
habilidades de racionamiento en
los niflos y nifias a través de

en pro de seguir afianzando su
pensamiento I6gico y
argumentativo.

JUEGA, CONSTRUYE Y DIME POR QUE SE CAE

EXPERIENCIA INICIAL: PREPARANDONOS PARA EL
DESAFIO

Para comenzar, los nifios se sientan en circulo alrededor de
un juego de Jenga. Se les plantea la pregunta: ¢qué
necesitamos para construir una torre estable? Se

III %‘PP_: ';‘\]]i Razonamiento ejercicios ludicos que pongan a | fomenta la curiosidad al invitarlos a observar y predecir qué

' prueba su capacidad para | factores pueden hacer que la torre se mantenga o se
ESTRATEGIA: QCE:EI'I\'/(IDDR'?\AD establecer diversas hipétesis y | derrumbe. o 3 _

PROYECTO DE | Ex Ioracic').n del contrastar con ayuda_ _de la [ Se les da una tnica instruccion plave: “evitar entre tod_gs

AULA me%io docente algunas probabilidades, | que la torre se caiga”. A partir de este reto, cada nifio

tendr& la oportunidad de colocar una pieza con el objetivo de
mantener la estabilidad de la torre.

EXPERIENCIA CENTRAL:
OBSERVACION Y ANALISIS

Uno a uno, los nifios van colocando piezas mientras todos
observan atentamente como se va construyendo la torre.

CONSTRUCCION,
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Durante el proceso, se incentiva a que piensen en
estrategias para mantenerla en pie, prestando atencion a
factores como el equilibrio, el peso y la distribucion de las
piezas.
Cada vez que la torre colapse, se abrird una discusion en
grupo:

e ;Por qué se cayd latorre?

e (;Qué estrategia no funcion6?

e (Qué podemos hacer diferente la proxima vez?
Se experimentara con nuevas estrategias y enfoques para
ver si logran mejorar la estabilidad de la torre.

CIERRE: REFLEXION Y REGISTRO DE APRENDIZAJES
Al finalizar el juego, se escribiran en el tablero las hipétesis
y conclusiones que los nifios han generado, destacando las
estrategias que funcionaron mejor y aquellas que deben
mejorar. Se enfatiza la importancia del razonamiento, la
observaciéon y la memoria en la resolucién de problemas,
ayudando a fortalecer sus habilidades logicas y su
capacidad de analisis.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

PROCESO: Escucha
activa

creativa en nifios a través de la
exploracion de sonidos del
entorno, promoviendo la

MATERIALES | 1 TORRE DE JENGAS, 1 MARCADOR DE TABLERO.
MBP=PVB | e DIBUJANDO SONIDOS
ESTRATEGIA: | INVESTIGANDO EXPERIENCIA INICIALi JUGANDO AL SILENCIO
PROYECTO DE | ANDO Favorecer el desarrollo de la [ Invitamos a los nifios a entrar al salén en calma, usando un
AULA escucha activa y la expresion | tono suave y pausado. Para captar su atencion, podemos

susurrar: "Shhh... vamos a jugar a escuchar".
Nos sentamos en circulo y, con gestos, les mostramos como
poner una mano en la oreja para escuchar atentamente.
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Luego, preguntamos con frases sencillas:
¢, Qué escuchas?
® ¢ Oyes pasos?

® ¢Suena el viento?

Les damos tiempo para percibir los sonidos y los sefialamos
si es necesario, por ejemplo, diciendo: "jMira! Escucha la
puerta, hace pum,

EXPERIENCIA CENTRAL: DIBUJAMOS LOS SONIDOS
Colocamos hojas y crayones sobre las mesas. Con
entusiasmo, decimos:
& "Ahora vamos a dibujar los sonidos. Si escuchaste
pasos, puedes hacer rayitas como un zapato. Si escuchaste
un carro, puedes hacer lineas grandes como brum brum."
Los nifios pueden hacer trazos libres mientras nhombramos
los sonidos en voz alta. También podemos acompafar con
gestos:

© Dibujamos circulos para un sonido suave.
3% Hacemos trazos fuertes para sonidos fuertes.

Cada nifio creara su propio dibujo, explorando los sonidos
con formas y colores.

CIERRE: COMPARTIMOS Y CELEBRAMOS

Al terminar, miramos juntos los dibujos y les preguntamos
con frases sencillas:
| "¢ Qué sonido dibujaste?"
(=) "¢ Este es el pio pio?"

Si aln no responden con palabras, podemos ayudar
diciendo: "jEste parece un brrr brrr del carro!" y dejar que
ellos asientan o repitan.

Finalizamos con una pequefia cancién sobre escuchar,
reforzando la importancia de prestar atencion a los sonidos
del mundo que nos rodea.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

HOJAS RECICLABLES, TARRO DE LAPICES O COLORES QUE PERMITAN INTERCAMBIAR (MINIMO 30

MATERIALES | - ARYOLAS O COLORES)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Importancia del cepillado en la prevencion de
caries y enfermedades en las encias: El cepillado regular evita la acumulaciéon de placa. (PVB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para dar cierre a esta actividad los reuniré y realizaremos la lectura de un cuento que escogeremos
en medio de todos, la docente les ira fomentando e incentivando para que repitan lo que la docente va diciendo del cuento, sus personajes o acciones.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

Viernes 21 de mazo

JORNADA PEDAGOGICA

MATERIAL CANTIDAD TOTAL
e Hojas reciclables 30
e Pompones blancos y negros o de dos colores
distintos 20
e Torre de jengas 1

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2025

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: (Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN
FECHA: DEL 17 AL 21 DE MARZO
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DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: El nifio/a es capaz de formular hipétesis a partir de situaciones lidicas, explorando diferentes
posibilidades y contrastandolas con apoyo de la docente. A través de estas experiencias, analiza y evalGa probabilidades, desarrollando su
pensamiento l6gico. Ademas, argumenta sus ideas con base en la observacion y la experimentacion, fortaleciendo su capacidad de razonamiento y
toma de decisiones. De esta manera, afianza habilidades para resolver problemas de manera estructurada y reflexiva, favoreciendo un aprendizaje

significativo y autbnomo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: El nifio/a explora y reconoce los colores a través de la observacion y la prediccion, identificando
semejanzas y diferencias en su entorno. Mediante juegos interactivos, expresa verbalmente los nhombres de los colores y utiliza gestos para
comunicar sus observaciones, fortaleciendo su lenguaje oral. Ademas, describe objetos y situaciones en funcién de los colores, ampliando su
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vocabulario y mejorando su capacidad de expresion en un ambiente ludico y participativo.

LUNES 17 DE MARZO

NIVEL

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVB

PROCESO /

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

EXPERIENCIA RECTORA
BIENVENIDA

Siendo el primer dia de la semana, la jornada comenz6 con un calido y fraternal saludo a los nifios,
brindandoles una bienvenida afectuosa. A pesar de que la mafiana se present6 bastante fria, los
pequefios llegaron con entusiasmo y energia. Una vez que terminaron de guardar sus pertenencias,
se llevé a cabo una actividad destinada a fomentar su expresion oral: se les pregunté sobre las
actividades que realizaron en casa durante el fin de semana. Dado que aln se encuentran en proceso
de desarrollar su lenguaje oral, es fundamental proporcionarles espacios que les permitan
familiarizarse con la construccion de oraciones cada vez mas estructuradas. En este ejercicio, Dilan
fue el primero en participar, mencionando que habia permanecido en casa. A medida que los nifios
compartian sus respuestas, cada palabra expresada se convirtié en un punto de partida para construir
oraciones mas extensas y coherentes, facilitando asi la evocacion de recuerdos. Para reforzar esta
actividad, también se hizo uso de imagenes previas que algunos padres habian compartido en sus
estados durante el fin de semana. Por ejemplo, a Isabela se le recordé que habia visto una pelicula y
comido maiz, gracias a una publicacion de su madre. Ante este recordatorio, la nifia reflexiond por un
momento y luego asintid con la cabeza, sefialando que efectivamente habia vivido esa experiencia.
Por su parte, Angel habia sido fotografiado en el parque, y al preguntarle si habia visitado el lugar con
su familia, respondi6 afirmativamente, mencionando que estuvo acompafiado de su madre. Axel, en
cambio, compartio que habia salido a comer helado con su mama. Si bien algunos nifios alin producen
pocas palabras, cada uno de sus aportes es valioso, ya que fomenta el intercambio verbal y fortalece
la comunicacion en estos espacios de asamblea. La dinamica no solo les permite recordar momentos
significativos, sino que también contribuye a enriquecer su lenguaje y a mejorar su capacidad para
construir relatos mas completos y detallados.
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|

PJA

DIBUJANDO
SONIDOS

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:

agudizar su
capacidad de
escucha y

atencion en pro
de fortalecer su
pensamiento
argumentativo

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Los nifios llegan al aula con gran energia después de haber disfrutado de un delicioso desayuno.
Apenas ingresan, se les recuerda una de las reglas fundamentales del salén: deben entrar en silencio
para poder concentrarse y prestar atencion a las indicaciones. En esta ocasion, el ejercicio propuesto
requiere de su maxima concentracion, ya que pondran a prueba uno de sus sentidos mas valiosos: la
escucha. Esta actividad no solo les permitira desarrollar sus habilidades auditivas, sino también
fortalecer su capacidad de atencion y comprension.

El ejercicio resulta un poco complejo de realizar al inicio, ya que en los pasillos aun hay bastante ruido.
Se escuchan nifios transitando, profesoras conversando y la actividad propia de una institucién tan
grande. Ademas, la musica que suena en algunos espacios se mezcla con estos sonidos, dificultando
la percepcién clara del entorno. Ante esta situacién, es necesario esperar a que la mayoria de los
nifios ingresen a sus respectivos salones para crear un ambiente mas propicio. Una vez logrado, se
les pide a los nifios que cierren los ojos e intenten identificar los sonidos presentes a su alrededor.

La primera en reconocer un sonido especifico es Madeleine, quien menciona haber escuchado musica
proveniente del salén de literatura, al que ella se refiere como "el salon de la profe Cuentos".
Inmediatamente, varios nifilos comienzan a repetir "musica”, sefialando que también lograron percibir
ese sonido. Es fundamental que poco a poco desarrollen la capacidad de discriminar sonidos mas
sutiles dentro del entorno. En este proceso, Nicolas menciona que ha escuchado el paso de unos
pocos carros, mientras que John advierte la cercania de una motocicleta que pasa cerca de la ventana
del jardin. Luego, Miguel comienza a zapatear, como queriendo expresar que ha detectado el sonido
de pasos. Poco después, descubren que también se escuchan voces de nifios cantando.

En medio de esta exploraciéon sonora, Darwin menciona la palabra "personas”, aludiendo a lo que
ocurre en la calle. Sin embargo, se les hace notar que, en realidad, el jardin esta lleno de personas:
profesores, nifios y otros miembros de la comunidad educativa. Todos ellos forman parte del paisaje
sonoro que han estado identificando. Al pasar a la siguiente parte de la actividad, los nifios se disponen
a plasmar en dibujos los sonidos que lograron reconocer. Algunos, de manera mas espontanea,
desean representar otras cosas, como el caso de un nifio que inicialmente quiere dibujar una bola de
nieve. Se le explica que primero intentaran ilustrar los sonidos percibidos y, una vez completada esta
tarea, podran dibujar lo que deseen. A pesar de que sus trazos aun no son completamente definidos,
los nifios logran representar, de manera simbdlica, aquellos sonidos que juntos identificaron,
fortaleciendo asi su capacidad de observacion y expresion a través del dibujo.

REFELXION PEDAGOGICA: El grupo se caracteriza por ser muy atento y dinamico, aunque
algunos nifios tienden a distraerse con facilidad. Un ejemplo de ello es Dominic, quien a veces
pierde el hilo de la actividad. Nicolas, por su parte, también puede distraerse inicialmente, pero
unavez que logra enfocarse, demuestraunagran capacidad de atencion y realiza apreciaciones
muy asertivas. De manera similar, Madeleine suele aportar comentarios precisos y bien
fundamentados. Darwin, quien habitualmente muestra una gran concentracion, en esta ocasion
estuvo un poco mas disperso, lo que limité su participacién en comparacion con otros dias.
Sin embargo, esto no desmerece su compromiso con el aprendizaje. Es fundamental seguir
fortaleciendo los procesos de escucha activa en el grupo, ya que estos no solo favorecen la
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capacidad de atencion, sino que también resultan esenciales para el desarrollo del pensamiento
I6gico y verbal. Fomentar estas habilidades contribuird a que los nifios afiancen su capacidad
de analisis, reflexion y comunicacion efectiva en diversas situaciones.

BLOQUE
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PJD

DIBUJANDO
SONIDOS
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INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:

agudizar su
capacidad de
escucha y

atencidon en pro
de fortalecer su
pensamiento
argumentativo

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

En este grupo, el ejercicio sigue una directriz similar a la del grupo anterior. Se les pide a los nifios que
guarden silencio, se ubiquen de manera ordenada en forma de medialuna y presten atencion a los
sonidos presentes en el jardin. Durante el espacio de rotacion, el pasillo se mantiene algo ruidoso
debido al transito constante de nifios que se desplazan de un salén a otro. Sin embargo, esta situacion
se convierte en una oportunidad para que los pequefios practiquen la discriminacién auditiva,
identificando y diferenciando los diversos sonidos que forman parte del entorno. Al inicio, a los nifios
les cuesta un poco concentrarse, ya que el ejercicio requiere un nivel de atencién al que no estan
completamente habituados. Tienden a enfocarse primero en los sonidos mas evidentes y llamativos,
como las voces de otros nifios, antes de empezar a percibir sonidos mas sutiles y diferenciados en su
entorno. Este proceso de sensibilizacion auditiva no solo fortalece su capacidad de escucha activa,
sino que también les ayuda a desarrollar habilidades esenciales para la atencién y la concentracion,
aspectos fundamentales en su proceso de aprendizaje.

Después de un rato, los nifios comienzan a afinar su capacidad de discriminacion auditiva y logran
identificar distintos sonidos en su entorno. Mencionan, por ejemplo, el ruido de los carros y las motos
en la calle, asi como las conversaciones de las profesoras. Sin embargo, el primer sonido que
consiguen distinguir con claridad es la voz de la profesora Daniela, quien en ese momento dirige una
actividad ritmica en su clase. Poco después, también reconocen otra voz, la de una profesora que esta
dando instrucciones para un ejercicio de dibujo basado en una lectura. A medida que el ejercicio
avanza, los nifios se vuelven mas detallistas en sus observaciones. Juan Sebastian, por ejemplo,
percibe el sonido de una silla siendo arrastrada, mientras que Danna identifica el leve golpeteo de un
candado en la puerta, que resulta ser provocado por uno de sus compafieros que juega con él cerca
de los bafios. También logran distinguir el sonido de pasos, entre otros pequefios detalles que antes
les pasaban desapercibidos.

Tras esta exploracion auditiva, se da paso a la siguiente parte de la actividad: representar mediante
dibujos los sonidos que lograron identificar. Se les recuerda que deben dibujar Unicamente aquello que
escucharon. Los nifios realizan la tarea con gran precision. Durante esta fase, Juan Sebastian
menciona que ha escuchado una ambulancia. Inicialmente, debido al ruido de sus comparieros, el
sonido paso6 desapercibido para algunos, pero al prestar mas atencion, efectivamente se percibe a lo
lejos la sirena de un vehiculo de emergencia. Por otro lado, Martin sorprende a todos al mencionar
gue ha dibujado la lluvia. Al preguntarle si realmente habia escuchado el sonido de la lluvia, duda por
un momento, pero al abrir la ventana, todos pueden comprobar que efectivamente esta lloviznando. Al
guedarse en completo silencio, logran escuchar una leve brisa, confirmando asi que los nifios han
comprendido muy bien el propdsito del ejercicio y han desarrollado una escucha mas atenta y
consciente.
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REFLEXION PEDAGOGICA: Es fundamental seguir fortaleciendo los procesos de escucha
activa y atencion, ya que los nifios tienden a distraerse con facilidad, especialmente cuando
hay mucho ruido ambiental o multiples estimulos a su alrededor. Sin embargo, al hacer el
esfuerzo de guardar silencio y seguir la orientacion de la docente, lograron darse cuenta de que
pueden ser muy receptivos y captar detalles que, de otro modo, pasarian desapercibidos. Este
ejercicio les permiti6 reconocer la importancia de la atencidon auditiva y cémo pequefios
sonidos, como el arrastre de una silla, el golpeteo de un candado o incluso el murmullo de la
lluvia, pueden formar parte del entorno sin que normalmente los perciban. A través de estas
experiencias, los nifios desarrollan una mayor conciencia de su entorno y comprenden que la
atencion es clave para descubrir detalles que suelen pasar inadvertidos.

BLOQUE
I

PVA

ADIVINA QUE
COLOR VA
DESPUES

L0000

EXPERIENCIA
INICIAL:
DESCUBRIENDO
LOS COLORES

EJE:
INVESTIGANDO
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PROCESO:
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colores,
prediccion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

Es muy interesante observar como los nifios llegan cada vez mas tranquilos y receptivos a este espacio
pedagdgico. Se muestran atentos y dispuestos a participar en el ejercicio propuesto. Al igual que con
los nifios de mayor edad, la actividad comienza con una pregunta orientadora: se les pide que
identifiquen qué es lo que la docente sostiene en sus manos. En este caso, se trata de una cartuchera
que contiene pompones de colores. Los nifios intentan nombrarla, lo cual representa un gran avance
en su proceso de verbalizacién. Christopher es el nico que pronuncia "neta", intentando referirse a
una maleta. Por su parte, Eva, aunque sabe que ese no es el nombre correcto, intuye su funcién y
comenta que "sirve para colorear", reconociendo que es un objeto destinado a guardar materiales
como colores, esferos y otros elementos de escritura y dibujo. A partir de este intercambio, la docente
les ensefia el término correcto, explicandoles que el objeto se llama "cartuchera”. De esta manera, se
busca ampliar su contexto linguistico y enriquecer su vocabulario. Posteriormente, se inicia la
identificacién de los elementos que hay en su interior. Los nifios, al observar la cartuchera, expresan
que es "bonita", al igual que Christopher, quien lo menciona espontdneamente. Ademas, comienzan a
reconocer los colores de los pompones en su interior. En este ejercicio, Thiago destaca al identificar
correctamente los colores azul y rojo. Este tipo de dinamicas no solo fortalece la expresion verbal de
los nifios, sino que también estimula su capacidad de observacién y asociacién, sentando bases
importantes para el desarrollo del lenguaje y la comunicacién.

Después del ejercicio de nominacion, se introduce una nueva dinamica en la que se utilizan pequefas
tarjetas o aros de los mismos colores que los pompones de la cartuchera: azul y rojo. Antes de
comenzar el juego, se les da la instruccién de predecir qué color aparecera a continuacion, fomentando
asi su capacidad de observacion y anticipacion. Para ayudarles en esta tarea, primero se les permite
explorar la cartuchera, de manera que puedan notar que hay una mayor cantidad de pompones azules
en comparacion con los rojos. Sin embargo, los nifios no se enfocan tanto en este detalle; en cambio,
muestran mayor interés por la textura de los pompones, explorandolos con curiosidad y disfrutando de
la sensacion que les produce al tocarlos. Una vez iniciado el juego, los nifios participan con
entusiasmo, intentando seguir la dindmica de manera divertida. Cada vez que el color que predijeron
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coincide con el que aparece, celebran con alegria. Un ejemplo de esto ocurre cuando logran acertar
con el color rojo, generando gran emocion en el grupo. Christopher, en particular, se distingue en la
actividad, pues menciona algunos colores que no estan dentro de la cartuchera, como negro y rojo.
Esto demuestra su imaginacién y la manera en que esta procesando la actividad de manera mas libre.
En una segunda ronda del juego, se introducen nuevos colores como amarillo, rosado y verde, lo que
amplia la experiencia sensorial y cognitiva de los nifios, permitiéndoles seguir explorando y
relacionando los colores de una manera lidica y significativa.

REFLEXION PEDAGOGICA: Es un grupo bastante dinamico, que disfruté mucho haciendo
predicciones y participando activamente en la actividad. Mostraron un gran entusiasmo al
reconocer varios de los colores de los pompones, lo que indica avances significativos en su
desarrollo cognitivo, especialmente en su pensamiento légico. Ademas, a medida que
interactuaban con los colores y expresaban sus observaciones, fueron incorporando nuevas
palabras a su vocabulario, lo que contribuye a fortalecer su pensamiento verbal y su capacidad
de comunicacion. Por todo ello, se les felicita, ya que lograron desarrollar el ejercicio de manera
fluida y con gran compromiso. Su participacion demuestra que estan progresando en su
aprendizaje de una forma ladica y efectiva.

PVB

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Al finalizar el dia, los nifios y nifias se reunieron en circulo sobre el tapete, donde varias tarjetas con
imagenes coloridas estaban esparcidas. La maestra los invité a observar con atencién y preguntar qué
veian en cada una. Con curiosidad, los pequefios miraban las tarjetas, sefialaban algunas y
balbuceaban palabras o sonidos relacionados con las imagenes. Uno a uno, los nifios recibieron una
tarjeta. Algunos la sostenian con asombro, mientras que otros intentaban describir lo que veian. La
maestra los guiaba con preguntas y palabras sencillas: "Mira, tienes una manzana. Es roja y dulce."
Si algun nifio dudaba, ella le ayudaba, repitiendo sonidos o asociando la imagen con algo familiar.
Para hacer la actividad aun mas divertida, les pidi6 que encontraran una tarjeta con un objeto
especifico: "¢ Quién tiene el perro?". Entre risas y emocion, los nifios buscaban entre sus tarjetas,
levantandolas con entusiasmo cuando creian haber encontrado la correcta. Al final, la maestra felicitd
a todos por participar. Con alegria, los nifios ayudaron a recoger las tarjetas, mientras seguian
comentando sobre las imagenes que habian visto. Asi, entre juego y aprendizaje, cerraron el dia de
manera divertida y significativa.

MARTES 18 D

E MARZO

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO /
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
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BIENVENIDA

De manera cordial, todos los nifios se muestran atentos y participativos. A continuacion, la docente da
inicio a un juego llamado Simon dice, con el propdsito de fomentar la interaccion entre los nifios y
fortalecer su capacidad de seguir instrucciones de manera lidica. Cuando la profesora indica "jmanos
arriba!", varios de los nifios responden rapidamente, destacandose Eidan, Andrés, Divanis, Angel y
Liam por su agilidad en seguir la consigna. Sin embargo, a Henderson, Antoine e Isaac les cuesta un
poco mas, presentando algunos momentos de distraccion, especialmente Isaac, cuya atencion es mas
intermitente. Durante la actividad, los nifios siguen instrucciones sencillas como levantar y bajar las
manos, alzar un pie, saltar en un solo pie o abrazar a un comparfiero. A medida que avanzan en el
juego, disfrutan de un rato ameno y divertido, al mismo tiempo que refuerzan habilidades importantes
como la atencidn, la coordinacién y el seguimiento de érdenes. La dindmica no solo les permite ejercitar
su motricidad, sino que también fortalece la socializacion y la cooperacion entre ellos.
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Durante la actividad, los nifios se mostraron entusiasmados al asumir el reto de construir una torre
estable con el juego de Jenga. Juan Sebastian fue el primero en colocar una pieza con mucho cuidado,
observando la base para asegurarse de que estuviera firme. Martin, con gran curiosidad, propuso que
las piezas se alinearan de manera mas pareja, sefialando que, si quedaban inclinadas, la torre podria
caer. Danae, emocionada, observé atentamente los movimientos de sus compaferos y, al ser su turno,
coloc6 su pieza con delicadeza, aunque en una posicién un poco arriesgada, lo que generd suspenso
en el grupo.

Cuando la torre finalmente se desplom®, los tres nifios participaron activamente en la discusién. Juan
Sebastian comentd que quizas habia demasiadas piezas en un solo lado, haciendo que perdiera el
equilibrio. Martin sugirié que intentaran poner las piezas mas centradas en la siguiente ronda. Por su
parte, Danae expreso con sorpresa que no esperaba que se cayera tan rpido y propuso probar con
una base mas ancha. A lo largo del juego, los nifios no solo exploraron conceptos de estabilidad y
equilibrio, sino que también desarrollaron habilidades de observacion, trabajo en equipo y resolucién
de problemas.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio es fundamental para el desarrollo de habilidades
cognitivas y socioemocionales en los nifios de 3 afios, ya que les permite explorar conceptos
béasicos de equilibrio, estabilidad y causa-efecto a través del juego. Al enfrentarse al reto de
construir unatorre sin que se caiga, los nifios aprenden de manera activa sobre la planificacion,
la observacion y la resolucién de problemas, fortaleciendo su pensamiento l6gico y su
capacidad de analisis. Ademas, al experimentar con diferentes estrategias y reflexionar sobre
sus errores, desarrollan la perseveranciay la flexibilidad cognitiva, habilidades esenciales para
el aprendizaje futuro.

BLOQUE

JUEGA,
CONSTRUYE Y

Al llegar, los nifios son recibidos con un saludo cordial y una pregunta sobre como se sienten. La
mayoria responde de manera positiva, reflejando entusiasmo y disposicion para la actividad. Después
de saludarlos uno a uno, un gesto que disfrutan mucho porque los hace sentir valorados e importantes,
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la docente les explica la dindmica del dia: observar un juego particular. A continuacion, se les invita a
describir lo que ven frente a ellos. En el centro, se encuentra una torre de Jenga, aunque muchos
nifilos no la reconocen con ese nombre. Algunos la identifican simplemente como "fichas" o "palitos
para jugar y armar". Sofia, por ejemplo, menciona que con estos bloques suele construir casas. En
este momento, la docente les explica que, en efecto, se trata de piezas de madera con mltiples usos,
pero el juego en si se llama Jenga y sera el objeto de observacién y aprendizaje en la actividad. La
curiosidad de los nifios se despierta a medida que descubren nuevas formas de interactuar con el
material, preparandose para participar activamente en la dinamica.

Los nifios observan atentamente la torre de Jenga completamente armada, explorando su estructura
y disposicion. Para despertar su curiosidad y fomentar el pensamiento critico, la docente plantea una
pregunta provocadora: "¢;Cémo podriamos hacer para que la torre fuera mas alta?" Paola,
entusiasmada, responde rapidamente: "jCon mas fichas, profe!". La docente le explica que, aunque
esa seria una solucion vélida, en este caso solo cuentan con la torre presente y deben encontrar otra
manera de lograrlo. En este punto, Lia, muy participativa y receptiva ante el ejercicio, tiene una
intuicion mas cercana a la dinamica del juego y sugiere que, si sacan algunas fichas de la base, podrian
colocarlas en la parte superior y hacer crecer la torre. Emocionada por su descubrimiento, se acerca
a algunos de sus compafieros y les muestra como se podria extraer la primera ficha con cuidado,
formulando asi una primera hipétesis sobre la mecénica del juego. Sin embargo, Franklin,
entusiasmado y ansioso por participar, se apresura a sacar una ficha al azar sin considerar su
estabilidad, lo que provoca que la torre se derrumbe antes de que realmente comiencen a jugar. Este
inesperado desenlace se convierte en una valiosa leccion para los nifios: comprenden que no pueden
retirar cualquier ficha sin evaluar su impacto en la estructura. Aprenden, entonces, que deben
observar, razonar y elegir estratégicamente cual pieza mover antes de tomar accién. Tras este primer
intento fallido, se reinicia el juego con mayor conciencia sobre la importancia de la precisién y la
estrategia. A medida que avanza la partida, los nifios mejoran su capacidad de analisis y toman
decisiones més acertadas. En una de las rondas, Soy ya mueve una ficha y la torre finalmente colapsa,
pero en esta ocasion, la estructura habia alcanzado una altura considerable antes de caer. Esto
demuestra el aprendizaje progresivo de los nifios y su capacidad de aplicar lo aprendido en cada
intento. Motivados por el desafio, deciden empezar de nuevo, con mas entusiasmo y una mejor
comprension de la dinamica del Jenga.

REFLEXION PEDAGOGICA: El juego permiti6 a los nifios desarrollar su capacidad de
razonamiento y enfrentarse a un desafio légico, probablemente nuevo para muchos de ellos.
Aungue estaban acostumbrados a usar las fichas de madera con otros fines, esta experiencia
les brindé la oportunidad de descubrir una nueva forma de juego, basada en la estrategia y el
pensamiento estructural.

A medida que avanzaban en la dinamica, los nifios no solo se divertian, sino que también
fortalecian su comprensién de causay efecto. Aprendieron que la torre no se caia "porque si",
como en un principio menciond Sofia, sino porque retiraban fichas sin evaluar su impacto en
la estabilidad de la estructura. Este proceso les permitié ampliar sus habilidades cognitivas y
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desarrollar una mejor capacidad para argumentar sus respuestas, analizando las
consecuencias de sus acciones y ajustando sus estrategias en cada nuevo intento. De este
modo, la actividad no solo fomenté la interaccion y el juego en grupo, sino que también les
ayud6 a mejorar su capacidad de observacién, planificacién y toma de decisiones, habilidades
fundamentales para su desarrollo intelectual.
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Los nifios llegan al salén con gran entusiasmo y seguridad, evidenciando que han logrado adaptarse
de manera positiva a la dindmica de rotacién establecida. Ingresan sin temor ni llanto, demostrando
confianza en este entorno. Sin embargo, Celeste, quien se incorpora por primera vez, muestra cierto
nerviosismo al enfrentarse a un espacio y rutina desconocidos. Para ayudarla en su proceso de
adaptacion, se inicia un juego en el que se formulan preguntas sobre diferentes colores, permitiéndole
asi familiarizarse de manera ltdica con la dinamica del aula y el intercambio de preguntas y respuestas.

Se formulan preguntas para estimular la curiosidad de los nifios. Por ejemplo, se les cuestiona sobre
gué sostienen en sus manos, haciendo referencia a la cartuchera donde se encuentran los pompones
de colores. Dado que algunos no recuerdan con precision su hombre, se les ofrece diferentes opciones
como "bolso", "cartuchera" o "cartera", fomentando asi la ampliacion de su vocabulario. A continuacion,
se repasan los colores que se trabajaran en la actividad, en este caso, azul y rojo. En este grupo, ain
no se ha consolidado la interiorizacion de algunos colores, y es comin que los nifios los confundan.
Sin embargo, con el tiempo y la préactica, lograran identificarlos correctamente. Para reforzar el
aprendizaje, se les sefiala el color azul y se relaciona con prendas de vestir que llevan puestas. De la
misma manera, se mencionan otros colores previamente trabajados, como el verde y el rojo. Después
de esta introduccion, comienza un juego en el que los nifios deben adivinar cual sera el siguiente color
en aparecer. La respuesta por parte del grupo es positiva, ya que el ejercicio logra captar su atencion.
Se observa en ellos intentos de anticipacién y prediccion, ya sea sefialando los aros correspondientes
0 mencionando palabras como "este" o "esta" cuando intentan identificar el color correcto. Por ejemplo,
si sale una pelota de color verde, algunos intentan sefialar la roja o la misma verde, demostrando su
proceso de aprendizaje. En general, la participacion es activa y entusiasta, destacandose el interés y
la intervencion de Edna, Maria, Alejandra y Juan, quienes muestran gran disposicién para involucrarse
en la dinamica del juego.

REFLEXION PEDAGOGICA: El grupo mostré una participaciéon activa durante la actividad,
aunque no se logré un reconocimiento preciso de los colores. Sin embargo, se observaron
miultiples intentos de prediccion por parte de los nifios, lo que evidencié su interés y
disposicidon para interactuar con la dindmica propuesta. A pesar de que los procesos de
atencion aun son intermitentes y los nifios no lograron mantener el enfoque durante toda la
sesion pedagodgica, la actividad consiguié captar su interés en distintos momentos. Se
realizaron dos intentos del ejercicio "Adivina qué bolita saldrd", utilizando colores diferentes,
lo que permitié estimular el razonamiento y la anticipacidon de resultados. Si bien el desempefio
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del grupo en esta actividad fue similar al observado en niveles como el de jardin, se destaca
gue el ejercicio logré despertar la curiosidad de los nifios y fomentar su participacion. Es
importante continuar fortaleciendo su capacidad de atencidon y reconocimiento de colores
mediante estrategias lidicas y adaptadas a sus necesidades.

PVB

CIERREY
SOCIALIZACION

COSECHA

Para finalizar la jornada, se reuni6 a los nifios en la asamblea con el propésito de reflexionar sobre las
actividades pedagoégicas realizadas a lo largo del dia. Durante este espacio, se les formularon
preguntas orientadas a estimular su memoria y capacidad de evocacion, pidiéndoles que recordaran
ejercicios previos, como los realizados en la clase de grafologia o en la sesién de arte. Inicialmente, la
mayoria de los nifios permanecié en silencio, mostrando dificultad para recordar los detalles de las
actividades. Esto se debe, en parte, a que aun estan en las primeras etapas del desarrollo de su
lenguaje oral, lo que influye en su capacidad de expresar sus recuerdos de manera clara. Sin embargo,
conforme avanzé la conversacion, algunos nifios comenzaron a compartir fragmentos de sus
experiencias. Por ejemplo, Divani logr6 mencionar la palabra "gato", mientras que Eidan recordd la
palabra "pintar" y también dijo "mio", lo que sugiere una conexién con lo trabajado en la clase de arte.
Ademas, al ser guiados en el didlogo, los nifios lograron identificar el segundo piso, lo que evidencia
que empiezan a recordar con mayor facilidad los eventos recientes y a fortalecer sus procesos de
evocacion. Este ejercicio permiti6 observar que, aunque aln presentan ciertas dificultades para
verbalizar sus experiencias, los nifios comienzan a desarrollar habilidades de memoria y lenguaje a
través de la interaccion y el estimulo constante.

IERCOLES 19 DE MARZO
PROCESO / 2
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Con calma, los nifios van ubicandose en sus respectivos puestos, organizando sus pertenencias
personales antes de comenzar con la rutina del cepillado. Esta actividad, que ya forma parte de su dia
a dia, es solicitada espontaneamente por ellos mismos, lo que evidencia la progresiva incorporacion
de este habito de higiene. Una vez finalizado el cepillado, se da inicio a la lectura del cuento Franklin
va a la escuela. Para captar su atencién y fomentar la comprension del relato, se plantean algunas
PVB BIENVENIDA preguntas iniciales, como: "¢ Quién es el personaje principal?" En un primer momento, los nifios no

logran identificar con precisién a Franklin. Divanys, por ejemplo, menciona que se trata de "una lana”,
lo que podria ser una confusion con la palabra "iguana”. Se les explica entonces que Franklin es una
tortuga, lo que les permite comprender mejor la historia. A medida que avanza la narracion, los nifios
comienzan a sentirse identificados con Franklin, ya que el personaje experimenta nerviosismo en su
primer dia de escuela, una emocién que ellos mismos han vivido. No obstante, también observan que
en la escuela Franklin realiza muchas de las actividades que ellos disfrutan en su propio entorno:
compartir con amigos, colorear, dibujar a su familia, jugar, armar fichas y blogues, entre otras.
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Después de la lectura, se fomenta la reflexion a través de preguntas como: "¢ Como se llamaba el
personaje principal?" Algunos nifios no logran recordarlo de inmediato, pero Dylan si recuerda que era
una tortuga. También se les pregunta: "¢ A dénde iba Franklin?" A lo que Dylan responde con seguridad
que iba a la escuela, demostrando asi la comprension de la idea principal del cuento.
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La experiencia comienza con un saludo a todos los nifios, estableciendo un ambiente de cercania y
confianza. A continuacién, se les plantea una pregunta inicial: "¢ Alguien sabe qué significa adivinar?"
Para estimular su curiosidad, se utiliza una caja de cartén, que ha sido parte de las dinamicas del mes,
dentro de la cual se han colocado imagenes de diversos objetos que deberan adivinar. Lia es la primera
en participar y menciona "juguetes", asociando la actividad con elementos que podrian encontrarse
dentro de la caja. Posteriormente, otros nifilos mencionan "hojas”, haciendo referencia a las tarjetas
utilizadas en juegos anteriores. Como es natural a su edad, los nifios atn no tienen un concepto claro
de lo que significa "adivinar", por lo que la docente aprovecha la oportunidad para relacionar la palabra
con términos mas familiares como "indagar" o "averiguar qué es algo". Con esta aclaracién, se da
inicio a la actividad. La docente explica que los nifios deberan descubrir a qué objeto se esta refiriendo
a partir de las pistas que se irdn leyendo en grupo. A medida que avancen, se fomentara la
participacion y el desarrollo del pensamiento légico, ayudandolos a comprender mejor el significado
de adivinar a través de la experiencia.

La adivinanza que se presenta a los nifios es sobre las tijeras. Se parte de la idea de que estos textos
suelen ser complejos debido a su naturaleza abstracta y no literal, lo que requiere que los nifios presten
especial atencion a las pistas proporcionadas. Para facilitar su comprension, se trabaja objeto por
objeto, ayudandolos a interpretar las claves del enunciado. En el caso de las tijeras, la adivinanza dice:
"Dos amigas van al compas." Para reforzar el significado de "compas", se les explica que implica un
movimiento coordinado. Como apoyo visual y kinestésico, primero se les invita a realizar un
movimiento ritmico con los brazos, de manera que puedan asociarlo con el movimiento de las tijeras
al cortar. Finalmente, es Maté quien logra identificar que la respuesta correcta es "las tijeras",
basandose en la pista proporcionada. A continuacién, se presenta la adivinanza de la pelota. Se les
ofrecen pistas como: "Es un objeto redondo, de colores y que rueda." Al escuchar la descripcién, Lia
responde "la mesa", aunque parece no estar completamente segura de su eleccion. Luego, Paola
interviene y afirma con confianza que la respuesta correcta es "la pelota”, argumentando que la pelota
es redonday puede rodar. Posteriormente, se trabaja con la adivinanza del caracol, siguiendo la misma
dinamica. Se les plantea la pista: "Lleva su casita a cuestas en la espalda." Los nifios comienzan a
analizar las opciones: descartan la pelota y la mesa, hasta que finalmente identifican que el objeto en
cuestion es el caracol. A lo largo de la experiencia, los nifios van comprendiendo mejor la mecéanica
del juego, aprendiendo a interpretar pistas y desarrollando su capacidad de razonamiento l6gico a
través de la asociacion de ideas.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios lograron desenvolverse muy bien en esta actividad,
especialmente considerando que era su primer ejercicio de acercamiento a este tipo de textos.
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Aungue las adivinanzas presentan un grado de complejidad debido a su naturaleza abstracta,
algunos nifios, como Mateo y Paola, lograron comprender, después de varios intentos, que las
descripciones hacian referencia a objetos especificos. Por otro lado, a niflos como Axel,
Luciana y Dylan Veroes les resulté un poco mas dificil interpretar las pistas y mantener la
atencion en la lectura. No obstante, a pesar de este desafio, lograron participar activamente y
avanzar en la comprension del ejercicio. Teniendo en cuenta que era la primera vez que se
enfrentaban a un texto con estas caracteristicas, su desempefio fue muy positivo, demostrando
un buen inicio en el desarrollo de habilidades de observacién, andlisis y deduccién.
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Cuando los nifios llegan al salén, se percibe un ambiente de dispersidn general. Dani, en particular,
se muestra especialmente inquieto, lo que hace necesario brindarle un momento para tranquilizarse
antes de comenzar la actividad. Para ayudarlo a calmarse, se le entregan algunos pompones, lo que
le permite relajarse gradualmente y recuperar la concentraciéon. Sin embargo, al inicio de la actividad,
se observa que varios nifios estan mas atentos a Dani y al pompo6n que a la dindmica del ejercicio.
Dado que la actividad requiere un alto nivel de atencién y concentracion—ya que implica la lectura de
adivinanzas y la identificacion de asociaciones dentro del texto—es fundamental redirigir su enfoque.
A lo largo del ejercicio, se hace necesario recordarles constantemente a algunos nifios, como Mauren,
Celeste, Darwin, Damian e incluso Isabella, que deben centrar su atencidn en la lectura. Poco a poco,
con llamadas de atencidn y estrategias para mantener su interés, los nifios logran involucrarse en la
actividad, mejorando su capacidad de concentracion y comprension.

Se les explica a los nifios que adivinar es un juego que consiste en indagar e intentar descubrir los
objetos que se encuentran dentro de la caja. Para ello, se sacan progresivamente las cuatro imagenes
previstas para la actividad del dia: un caracol, una mesa, una pelota y unas tijeras. En el caso de las
tijeras, en lugar de utilizar una imagen, se opta por mostrar unas tijeras reales, ya que era fundamental
gue los nifios comprendieran el movimiento del compas para facilitar su identificacion. Al inicio, fue
necesario realizar varias lecturas de las adivinanzas propuestas y sefalar cada imagen de manera
individual para ayudar a los nifios a centrarse en palabras clave que les permitieran recordar y asociar
los objetos con la descripcion del texto. A lo largo del ejercicio, Angel destacé por su participacion,
logrando adivinar correctamente la pelota y las tijeras. Aunque no lo consiguié en el primer intento,
con las preguntas orientadoras de la docente, fue afinando sus respuestas hasta dar con la opcién
correcta con mayor seguridad. En determinado momento, fue necesario pedir a los nifios que se
mantuvieran en calma mientras se atendia a Dani, quien se mostré especialmente disperso durante la
actividad. Ante su inquietud y signos de estrés, se decidié que saliera a tomar agua acompafnado por
la educadora especial, permitiéndole refrescarse y recuperar la tranquilidad antes de reincorporarse a
la dindmica del grupo.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio se llevo a cabo segln lo planificado, aunque la
participacion de los nifios fue menor de lo esperado. Desde el inicio, llegaron al salén con un
alto nivel de dispersion, lo que afectd su nivel de concentracion en la actividad. Sin embargo,
es fundamental continuar exponiéndolos a este tipo de ejercicios, ya que les permiten fortalecer
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habilidades clave como la atencién, la memoria y la capacidad de asociaciéon. A nivel general,
algunos nifios lograron enfocarse y completar el ejercicio con éxito una vez que lograron
concentrarse. No obstante, se evidencié que el grupo tiende a distraerse con facilidad,
especialmente cuando Dani se encuentra un poco estresada, ya que su inquietud influye en la
dinamica del resto de los nifios. Por ello, es importante seguir trabajando estrategias que
promuevan la atencion sostenida dentro del grupo, buscando técnicas que les ayuden a
mantener el enfoque en las actividades propuestas y favorezcan un ambiente de aprendizaje
mas estructurado y participativo.
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El grupo lleg6 al salén con una actitud tranquila y en expectativa por la actividad. Sin embargo, al llegar
al tltimo bloque de la jornada, comenzaron a mostrarse un poco dispersos. Para ayudarles a recentrar
su atencion, se llevé a cabo un ejercicio sencillo de canto, utilizando canciones conocidas para captar
su interés y prepararlos para la siguiente dindmica. Una vez retomada la concentracion, la docente
presenté un objeto a los nifios: una cartuchera llena de pompones. A partir de este elemento, se
formularon diversas preguntas con el objetivo de fomentar la observacion y la identificacion del objeto.
No obstante, ningun nifio logré6 nombrarlo correctamente en un primer intento. Ante esta dificultad, se
trabajé de manera especifica en la interiorizacion de palabras clave como cartuchera o cartera, asi
como en la identificacion de los pompones y sus colores. Se reforzaron términos como azul, rojo, verde
y rosado, promoviendo la asociacién de los colores con los objetos y ampliando su vocabulario de
manera progresiva.

En general, se observé que los nifios disfrutaron mucho la actividad, mostrando entusiasmo al intentar
adivinar el color del pompdén que iba saliendo. Con la guia de la docente, sefalaban si querian que
apareciera el pompdn rosado o el azul, participando activamente en la dinamica.

Si bien aun no se evidencié un reconocimiento sélido de los colores, como ha ocurrido en otros grupos
de parvulos, los nifios lograron comprender la mecénica del ejercicio. De manera intuitiva, intentaban
hacer predicciones sobre el orden en que aparecerian los pompones, como si estuvieran tratando de
identificar una posible secuencia. Durante la actividad, se destacoé la conexién y el interés de Caroline
e Ivana, quienes participaron con gran entusiasmo. Se lograron completar dos circuitos de la dindmica
antes de que se les permitiera jugar libremente con los pompones, lo cual generd gran emocioén entre
los nifios, ya que se sintieron atraidos por la textura suave y llamativa de estos materiales.

REFLEXION PEDAGOGICA: Los nifios han demostrado una gran capacidad de adaptacion a
este tipo de ejercicios, mostrando una actitud receptiva y participativa. Aunque de manera
intuitiva, lograron hacer predicciones sobre el color del pomp6n que iba a salir, lo que
contribuye al desarrollo de su pensamiento I6gico mientras disfrutan de la actividad. Ademas
de fortalecer sus habilidades cognitivas, esta dindmica les permite ampliar su vocabulario de
manera natural, incorporando cada vez mas palabras a su repertorio. A través del juego y la
exploracion, los nifios no solo aprenden a reconocer colores y patrones, sino que también
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refuerzan su capacidad de observacion y anticipacion, todo en un ambiente lidico y
estimulante.
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Para cerrar el dia de manera afectuosa y reforzar lo aprendido, se retine a los pequefios en un circulo
luego se les invitd a recordar juntos lo que habian hecho durante la jornada. "¢ Qué hicimos hoy en el
jardin?". Algunos nifios mencionaron sefialaron el salon de la profe Yurani, otros recordaron la cancién
del sol. Al finalizar, la maestra se acerc6 a cada uno, les dio un abrazo carifioso y les dijo: "jNos vemos
mafiana! Los nifios, felices y tranquilos, tomaron sus maletas y fueron a los brazos de sus familias,
terminando el dia con una sensacién de amor y pertenencia.

JUEVES 19 DE MARZO
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Los nifios van llegando al salén con mucha tranquilidad y buen comportamiento. Se les nota contentos
y relajados, aunque algunos, como en el caso de uno de ellos, derraman unas lagrimas cuando su
abuelita se despide. Sin embargo, este momento de tristeza es pasajero, ya que en cuanto ella se
marcha, el nifio se calma rapidamente y comienza a interactuar con sus compafieros y docentes.
Durante la asamblea del dia, se aborda un tema especial y significativo para los pequefios: el saludo.
Esta actividad representa una valiosa oportunidad para que los nifios se reconozcan entre si como
amigos, compafieros y pares con quienes compartiran a lo largo del afio. Se resalta la importancia del
respeto en todas sus interacciones, fomentando asi un ambiente armonioso dentro del aula. Como
parte de la dindmica, se practican diferentes formas de saludo, entre ellas el "pufiito”, el "chécala" y el
beso en la mejilla. Se enfatiza la importancia de no darse besos en la boca, explicando que la boca es
un espacio privado. Poco a poco, los nifios comienzan a practicar entre ellos, inicialmente mostrando
mayor confianza con la docente, y posteriormente, con entusiasmo y alegria, saludandose entre si.
Durante la actividad, se pueden observar diversas reacciones. Axel y Dylan, por ejemplo, muestran
una gran cercania y realizan los saludos con seguridad. Angel, por su parte, se muestra un poco mas
serio y reservado, pero aun asi participa con carifio, ofreciendo abrazos a sus compafieros. Isaac, en
cambio, tiende a dispersarse con facilidad; sin embargo, se destaca por ser un nifio muy emotivo y
afectuoso, brindando abrazos con ternura y cuidado a sus pares. La jornada transcurre en un ambiente
célido y enriquecedor, donde los nifios fortalecen sus vinculos y aprenden, a través del juego y la
interaccién, la importancia del respeto y la convivencia.
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Los nifios van llegando al salén con tranquilidad y buen comportamiento. Poco a poco, se van ubicando
en sus respectivos lugares, dejando espacio para saludarse entre todos a través de una dindmica
especial: la cancion Muy buenos dias. En esta actividad, la docente menciona a cada nifio por su
nombre, generando en ellos un proceso positivo de autoestima y seguridad. Se puede notar
claramente en sus gestos la emocién y satisfaccién que sienten al ser reconocidos individualmente.
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PROCESO:
Razonamiento

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Después de este célido inicio, los nifios observan en el centro del salén una torre de Jenga. Ante la
pregunta de la docente sobre qué es, la mayoria responde "palitos”, asociandolo de inmediato con un
juego de construccién, probablemente porque han utilizado estas piezas de esa manera en otras
ocasiones. Aprovechando este punto de partida, se les explica brevemente en qué consiste la torre y
se les plantea una pregunta clave: ¢ Cémo podemos hacer para que la torre crezca y sea mas alta?

Los nifios observan la estructura con curiosidad, pero no logran dar una respuesta concreta.
Finalmente, Angel se anima a compartir su hipétesis y dice con seguridad que colocando la mano
encima, la torre crecera. Para validar su idea, se realiza el ejercicio de colocar la mano sobre la torre,
permitiéndole ver por si mismo que este método no la hace mas alta. A través de esta experiencia, se
fomenta el pensamiento critico y la exploracién de nuevas soluciones de manera practica y vivencial.

En este grupo, es fundamental presentar diversas estrategias para ayudar a los nifios a comprender
coémo hacer crecer la torre de manera equilibrada. Se les muestra que deben extraer cuidadosamente
las fichas mas ligeras, aquellas que no desestabilicen la estructura, y colocarlas en la parte superior
con precision. La actividad comienza con Isabela, quien analiza la torre con atencidn y elige con acierto
la ficha que va a retirar. Su decision cuidadosa permite que la estructura se mantenga estable. Luego,
es el turno de Javier, quien toca varias fichas antes de decidirse por una. Algunas de sus elecciones
podrian haber puesto en riesgo la torre, pero con una pequefia orientacion, logra escoger una opcion
segura. Se le explica que, mas adelante, se analizara por qué ciertas fichas no deben ser removidas.
Cuando llega el turno de Nicolas, este retira apresuradamente una ficha lateral sin evaluar su impacto
en la estabilidad de la torre. Como resultado, la estructura se desequilibra y colapsa. Al preguntarles
por qué la torre se cayo, la primera reaccion de los nifios es sefialar a Nicolas como el responsable.
Sin embargo, en lugar de enfocarse en la culpa individual, se les guia a reflexionar sobre el papel que
tuvo la ficha retirada en la caida. A partir de esta situacion, se inicia un pequefio analisis con los nifios,
ayudandolos a comprender la importancia de la toma de decisiones y la observacion en este tipo de
actividades.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este grupo tiende a dispersarse con facilidad, por lo que es
necesario redirigir su atencién de manera constante. Un factor que influye significativamente
en esta distraccion es su permanente interés en las acciones de Dani, lo que los desvia del foco
principal del ejercicio que estan realizando. Durante la actividad, fue necesario sugerir un
mayor numero de hipétesis paraincentivar la participacion. Al momento de exponer ideas sobre
las posibles razones por las cuales la torre podia caerse o mantenerse en pie, los nifios se
mostraron algo timidos, lo que sugiere la necesidad de seguir fomentando su confianza y
habilidades de argumentacién. Es fundamental continuar fortaleciendo los procesos de
atencion y concentracion del grupo, asi como generar estrategias que favorezcan una mayor
autonomia en la formulacion y exposicion de ideas.

BLOQUE

JUEGA,
CONSTRUYE Y

Siguiendo una dinamica similar a la del grupo anterior, se inicia la actividad saludando a cada nifio de
manera individual, brindandoles seguridad y confianza al ingresar al espacio. A continuacién, se coloca
la torre de Jenga frente a ellos, captando su atencién de inmediato. Al preguntarles qué es, los nifios
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Razonamiento

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

tienden a asociarla rapidamente con palitos o fichas para construir, lo que evidencia su familiaridad
con elementos similares. En ese momento, se les proporciona una explicacion clara y sencilla: si bien
se trata de una torre para armar, el objetivo principal es hacerla crecer progresivamente, desafiando
su estabilidad y promoviendo la exploracién de estrategias para mantenerla en pie el mayor tiempo
posible. Esta dinamica no solo refuerza su capacidad de observacion y analisis, sino que también
fomenta el trabajo en equipo y la toma de decisiones en grupo.

El grupo emplea hipétesis muy interesantes durante la actividad. La primera de ellas es propuesta por
Ley, quien, al reflexionar sobre cémo hacer que la torre crezca, comienza a escalarla con sus deditos
como si fuera una escalera. Su interpretacion de la consigna se centra en la idea de ascender por la
torre, demostrando un enfoque creativo y espontaneo ante el reto planteado. Por su parte, Gael
elabora una teoria alin mas innovadora: asocia la torre con una planta y sugiere que, al regarla con
agua, esta podria crecer. Ambas hipotesis son validadas y exploradas con el grupo. Para demostrar
por qué la teoria de Gael no es viable, se experimenta mojando algunas fichas con agua, permitiendo
que los nifios observen directamente como este método no contribuye al crecimiento de la torre. A
medida que avanza la actividad, se les muestra a los nifios, en una sola ocasion, qué ficha pueden
retirar para comenzar a hacer crecer la torre. Algunos, como Gael, evidencian un proceso de
pensamiento reflexivo y estratégico al elegir sus movimientos. Nicolas y Christopher también participan
activamente, este ultimo girando la torre para analizar mejor sus opciones.

Otros nifios, como Mateo y Eric, se centran en sefialar los espacios vacios que van quedando, aunque
aln presentan dificultades para determinar qué ficha retirar. Finalmente, cuando la torre colapsa, los
nifios intentan explicar la causa. La mayoria atribuye la caida al Ultimo participante en tocarla, pero
Madeleine, tras observar el desarrollo del juego, logra hacer una reflexion mas profunda: comprende
que el verdadero desafio radica en elegir correctamente las fichas para mantener la estabilidad de la
torre.

REFLEXION PEDAGOGICA: Este grupo mostr6 una gran receptividad frente al ejercicio, lo que
permitié observar de cerca sus procesos de pensamiento y creatividad. Fue especialmente
interesante analizar las hipétesis que surgieron, ya que abarcaron distintas formas de
comprension de la consigna. Por ejemplo, Madeleine interpreto laidea de "hacer crecer latorre”
como escalarla fisicamente, mientras que Gael la asocié con una planta, sugiriendo que podria
aumentar de tamafio si se le afiadia agua. Ademas, se pudo observar como los nifios abordaban
el desafio de seleccionar las fichas adecuadas. Algunos examinaban cuidadosamente la torre
y tomaban su tiempo para decidir cudl pieza retirar, evidenciando un proceso analitico en su
estrategia de construccion. Esta atencion al detalle permitié que lograran avanzar mas alla de
una sola serie de movimientos, consiguiendo construir y reorganizar la torre en mas de una
ocasion. La experiencia no solo fomenté el pensamiento lI6gico y la resolucidon de problemas,
sino que también fortalecié la paciencia y la toma de decisiones de los nifios, haciendo del
ejercicio una experiencia enriguecedora para todos.
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DIBUJANDO
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INVESTIGANDO
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PROCESO:
Escucha activa

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Los nifios bajan con tranquilidad y entusiasmo, reflejando su alegria por haber participado en la
rotacion de actividades. Al llegar, se les pregunta brevemente sobre lo que hicieron en el otro salén
con la profesora y las flores, y comparten sus experiencias con interés. A continuacion, se les introduce
a un nuevo juego en el que deberan dibujar y adivinar los sonidos que escuchan en el jardin. Al inicio,
les resulta un poco dificil mantenerse en silencio y concentrarse en discriminar los diferentes sonidos
del entorno. Sin embargo, con la guia y el acompafiamiento de la docente, poco a poco comienzan a
reconocer algunos de ellos, mostrando una creciente atencion y capacidad de escucha. Esta actividad
no solo estimula su percepcion auditiva, sino que también les permite explorar su creatividad y
fortalecer su capacidad de observacién a través del juego.

Poco a poco, los nifios comienzan a discriminar diferentes sonidos a su alrededor. Identifican, por
ejemplo, el ruido del autobus en la calle, las voces de las profesoras conversando, los pasos de otros
ninos caminando, el bullicio del juego y los sonidos provenientes de los otros salones. A medida que
los reconocen, los repiten en voz alta, reforzando su capacidad de atencion y asociaciéon auditiva.
Luego, se les entregan crayolas y papel para que plasmen graficamente los sonidos percibidos. Dylan
se muestra especialmente receptivo y decide dibujar la calle, representando en su ilustracién algunos
de los elementos que asocia con los ruidos que escuché. Antonela, alin emocionada por haber pasado
el fin de semana con su mama, elige dibujarla, reflejando su alegria en la actividad. Por su parte, Eidan
se enfoca en el reconocimiento de los colores rojo, azul y amarillo, aunque no menciona un sonido en
particular. Con el resto del grupo, se continda explorando los diferentes sonidos identificados,
promoviendo una mayor conciencia auditiva y fortaleciendo su capacidad de expresion a través del
dibujo.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio resulté muy dindmico, permitiendo que los nifios
reconocieran colores y participaran activamente en la actividad. Se mostraron mas entusiastas
y comprometidos a medida que avanzaba la dindmica, lo que enriquecio la interacciéon grupal.
Dylan tuvo una participacion destacada, identificando con claridad la calle en su dibujo y
compartiendo sus observaciones con el grupo. Por su parte, Eidan reconocié varios colores,
como el rojo, el azul y el amarillo, lo que contribuyé a dinamizar el didlogo y fomentar nuevas
interacciones entre los nifios. A través de este ejercicio, no solo fortalecieron sus habilidades
de percepcidn visual y auditiva, sino que también estimularon su capacidad de comunicacion
y expresién creativa.

PVB

COSECHA

CIERREY
SOCIALIZACION

Para dar cierre a la actividad, la docente reunié a los nifios en un circulo y, entre todos, eligieron el
cuento de Tigger y Pooh para leer. Durante la lectura, ella los incentivé a participar repitiendo algunas
frases, identificando a los personajes y describiendo las acciones de la historia. A medida que
avanzaba el cuento, los nifios imitaban la energia de Tigger y la ternura de Pooh, lo que hizo que la
experiencia fuera ain mas divertida e interactiva. De esta manera, se fomento el interés por la lectura
y fortalecio la expresion oral de los nifios de una manera dinamica y participativa.
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VIERNES 21 DE marzo de 2025

NIVEL

JORANDA PEDAGOGICA

AREA: FILOSOFIA

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2025

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: ¢Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN
FECHA: DEL 25 AL 28 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: El nifio/a desarrolla su memoria y atencion al escuchar y analizar narraciones con estructuras no
convencionales, como adivinanzas. A través de este ejercicio, fortalece su habilidad de escucha activa y pone a prueba sus competencias
comunicativas e indagatorias al formular preguntas, proponer respuestas y argumentar sus ideas. De esta manera, estimula su pensamiento filoséfico

y argumentativo, aprendiendo a reflexionar, deducir y justificar sus conclusiones en un contexto lidico y participativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: El nifio/a desarrolla su escucha activa al explorar y reconocer los sonidos del entorno, identificando
sus caracteristicas y diferencias. A través de esta experiencia, mejora su atencion y percepcion auditiva, asociando los sonidos con elementos de
su entorno. Ademas, expresa de manera creativa sus interpretaciones mediante trazos y colores, representando graficamente lo que escucha. De

esta manera, fortalece su capacidad de observacion, y comunicacion en un contexto ludico y significativo.

DIA

NIVEL

EJE / PROCESO/
ACTIVIDAD
RECTORA

PROPOSITO

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

LUNES 24 DE MARZO FESTIVO
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DIA 2

Martes 25 de
marzo

BIENVENIDA: Como es costumbre se saluda a los nifios de manera fraterna, motivandolos a llegar y guardar sus pertenencias en sus
respectivos lugares. Una vez estén todos los nifios en el aula, se propone como estrategia UN JUEGO INTERACTIVO de socializacion
llamado "tingo-tango" pasando una pelota a su compafiero de lado, el nifio que quede con la pelota al momento de pronunciar la palabra
"tango” nos contard lo que hizo el fin de semana, con quien estuvo, que comié o a dénde fue. Luego pasara la pelota a su compariero y el
juego iniciara de nuevo. De esta forma mientras los nifios van contando sus experiencias se iran afianzando sus procesos de lenguaje y
verbalizacién de ideas.

Ritual de aseo personal, alimentacion. Se explica de manera lidica a los nifios y nifias que la higiene personal Favorece el
rendimiento escolar La salud y el bienestar permiten una mayor concentracion.

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO: Memoria,
atencion y escucha

ADIVINA QUE

EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO EL MISTERIO DE
LAS PALABRAS

Para comenzar, se les explica a los nifios y nifias que
jugaran un divertido juego de adivinanzas. Se les invita a
reflexionar sobre la importancia de observar, escuchar
atentamente y razonar para descubrir respuestas. Se

activa plantea una pregunta inicial: ,cémo podemos descubrir algo
Incentivar procesos de memoria, | con solo escuchar pistas?
IB.P = PIA ACTIVIDAD atencion y habilidades de | se les muestra una seleccion de objetos o imagenes
T oo RECTORA' escucha activa proponiendo | relacionadas con las adivinanzas que escucharan,
'B. P=PJD Exploracion del | narraciones cuya estructura no despertando su curiosidad y brindandoles apoyo visual para
medio sea convencional (adivinanzas) | el desafio.
ESTRATEGIA: permitiendo a los nifios y nifias | EXPERIENCIA CENTRAL: JUGANDO CON LAS
PROZ\ECJ\O DE poner a prueba sus | ADIVINANZAS

competencias comunicativas y
de indagacién, esenciales a la
hora de cultivar su pensamiento
filoséfico y argumentativo.

Uno a uno, se van leyendo en voz alta los enunciados de las
adivinanzas, incentivando a los nifios a escuchar
atentamente y pensar en las posibles respuestas. Se les da
tiempo para reflexionar y, si es necesario, se les ofrecen
pistas adicionales.

Para ayudar en la comprension, los nifios podran elegir entre
varias imagenes u objetos fisicos que correspondan a las
posibles respuestas. Se promueve el debate y la
argumentacion:

e ¢ Por qué creen que esa es la respuesta correcta?

e ¢ Qué palabras de la adivinanza les dieron pistas?
Este ejercicio fortalece su capacidad de atencién, memoria,
deduccion y argumentacion, esenciales en el desarrollo del
pensamiento I6gico y filosoéfico.
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CIERRE: REFLEXION Y CREATIVIDAD
Para finalizar, se reflexiona sobre el proceso:

e ;Cudl fue la adivinanza mas dificil y por qué?

e ;/Co6mo les ayudaron las pistas a descubrir la

respuesta?

e ¢ Quieren inventar sus propias adivinanzas?
Se motiva a los nifios a crear sus propias adivinanzas,
promoviendo la creatividad y el uso del lenguaje como
herramienta de expresién y pensamiento critico.

9. Dos compafieras van a compas, con los pies delante
y los ojos detras. [Las tijeras]

10. A pesar de tener patas yo no me puedo mover; llevo
a cuestas la comida y no la puedo comer. [la mesa]

11. Redonda es, de colores, rueda, rueda sin parar,
todos contentos estamos cuando empezamos a
jugar. [la pelota]

12. Alto altanero gran caballero. Gorro de lana capa
dorada y espuela de cuero. [el gallo]

13. Tengo famosa memoria, fino olfato y dura piel y las
mayores narices que en el mundo puede haber. [el
elefante]

14. Llevo mi casita a cuestas, camino con una patay voy
marcando mi huella con un hilito de plata. [el
caracol]

15. Una arquita muy chiquitita blanca como la cal, que
todos saben abrir, pero ninguno cerrar. [el huevo]

16. Transparente como el cristal, si me cuidan sin
ensuciar. Necesaria para la vida como el aire que se
respira. [el agua

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa
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NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | 8 IMAGENES U OBJETO FISICO DE TIJERAS, PELOTA, MESA, ELEFANTE, GALLO, CARACOL, HUEVO, AGUA
EJE: DIBUJANDO SONIDOS
INVESTIGANDO EXPERIENCIA INICIAL: JUGANDO AL SILENCIO
ANDO Invitamos a los nifios a entrar al salon en calma, usando un
tono suave y pausado. Para captar su atencién, podemos
PROCESO: Escucha susurrar: "Shhh... vamos a jugar a escuchar". )
activa Nos sentamos en circulo y, con gestos, les mostramos cémo
poner una mano en la oreja para escuchar atentamente.
ACTIVIDAD Luego, preguntamos con frases sencillas:
; A ?
RECTORA: o cQCL;eeS escu;rs]zzf_)
Expl_oracmn del | Favorecer el desarrollo de la O S Vi N ey P '
Il B.p =PVA | Medio escucha activa y la expresion ¢suena el viento: - . N
' ; . Les damos tiempo para percibir los sonidos y los sefialamos
creatva a traves de  la si es necesario, por ejemplo, diciendo: "jMira! Escucha la
ESTRATEGIA: exploracion de sonidos del uerta. hace m"np Jemplo, o '
PROYECTO DE entorno, promoviendo la p ' pum,
AULA atencion, el ~reconocimiento | oy nepiEN A CENTRAL: DIBUJAMOS LOS SONIDOS
auditivo y la representacion .
P N Colocamos hojas y crayones sobre las mesas. Con
gréfica mediante trazos vy ; 4eci )
colores. entusiasmo, ecimos:

& "Ahora vamos a dibujar los sonidos. Si escuchaste
pasos, puedes hacer rayitas como un zapato. Si escuchaste
un carro, puedes hacer lineas grandes como brum brum."
Los nifios pueden hacer trazos libres mientras nombramos
los sonidos en voz alta. También podemos acompafiar con
gestos:

© Dibujamos circulos para un sonido

3% Hacemos trazos fuertes para sonidos fuertes.

Cada nifio creara su propio dibujo, explorando los sonidos
con formas y colores.

CIERRE: COMPARTIMOS Y CELEBRAMOS

suave.
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Al terminar, miramos juntos los dibujos y les preguntamos
con frases sencillas:
| "¢ Qué sonido dibujaste?"
() "¢ Este es el pio pio?"

Si aun no responden con palabras, podemos ayudar
diciendo: "jEste parece un brrr brrr del carro!" y dejar que
ellos asientan o repitan.

Finalizamos con una pequefia cancién sobre escuchar,
reforzando la importancia de prestar atencién a los sonidos
del mundo que nos rodea.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

HOJAS RECICLABLES, TARRO DE LAPICES O COLORES QUE PERMITAN INTERCAMBIAR (MINIMO 30
CARYOLAS O COLORES)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefio. Importancia del cepillado en la prevencion de
caries y enfermedades en las encias: El cepillado regular evita la acumulaciéon de placa. (PVA)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se refuerza con los nifios normas de comportamiento que aseguran la buena convivencia en el aula,
como respetar a sus pares y docente, evitar actos bruscos que puedan hacer dafio a sus compafieritos.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA 3

BIENVENIDA: como estrategia se propone para este dia un ENCUENTRO en donde nos saludamos todos, (ubicados de manera que se
puedan ver sus rostros) luego haremos una pequefia "reflexién" y con ello una retroalimentacion de los aspectos mas importantes sobre
algunos comportamientos que puedan o hayan alterado la convivencia entre pares. La idea es que los mismos nifios reconozcan e identifiquen
comportamientos inadecuados y entre todos plantear estrategias para minimizarlos, realizando algunos compromisos.

Ritual de aseo personal, alimentaciéon. Importancia de la siesta después de tomar el almuerzo resaltando, por ejemplo: mejora la
digestion: Descansar ayuda al cuerpo a procesar los alimentos de manera mas eficiente.
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IB.P=PJID
IIB. P=PJC

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO: Atencién

y memoria

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

Fortalecer procesos de atencion,
memoria y escucha activa, a
traves de actividades que
impliquen observacion y
seguimiento de instrucciones
precisas, favoreciendo
habilidades metacognitivas
importantes  para  continuar
fomentando su pensamiento
l6gico.
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HAGO DE ESPIA

EXPERIENCIA INICIAL: PREPARANDONOS PARA
OBSERVAR

La actividad comienza con los nifios sentados en media luna,
creando un ambiente de concentracién y expectativa. Se les
explica que hoy jugaran a ser espias, poniendo a prueba su
capacidad de atencidn, observacion y escucha activa.

Para iniciar, se les da la primera misién: observar con
atencion a sus compafieros y fijarse en detalles como los
colores de la ropa, accesorios o caracteristicas particulares.
Luego, se les indica que podran moverse libremente por el
salén, pero con una condicién especial: deberan estar
atentos a la instruccion secreta de la maestra.

EXPERIENCIA CENTRAL: LA MISION DEL ESPIA

A medida que los nifios caminan por el aula, la docente lanza
el reto diciendo: “Estoy espiando a un nifio que...”,
completando la frase con una caracteristica especifica,
como:

e “...lleva zapatos rojos”
e “..tiene una camiseta con rayas”
e “ . tiene el cabello recogido”

Los nifios deben detenerse de inmediato y buscar quién
cumple con esa descripcién. Una vez que lo encuentran,
contindan moviéndose hasta la siguiente indicacion.

A lo largo del juego, se pueden ir agregando desafios mas
complejos, como observar gestos o posturas, incentivando
aln mas su capacidad de percepcién y memoria.

CIERRE: REFLEXION SOBRE LA OBSERVACION Y LA
ATENCION
Al finalizar, los nifios regresan a la media luna para compartir
Sus experiencias:
e ¢ Qué fue lo més divertido del juego?
e ;Qué tan dificil fue recordar los detalles de sus
comparieros?
e ¢Cobmo creen que este ejercicio les ayud6 a mejorar
su atencion?
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Se refuerza la importancia de observar con atencion y
escuchar con concentracion, habilidades esenciales para el
aprendizaje y la comunicacion.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiéon sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

promoviendo la atencion, el
reconocimiento auditivo y la
representacion grafica mediante
trazos y colores.

MATERIALES | TALENTO HUMANO
EJE: DIBUJANDO SONIDOS
INVESTIGANDO EXPERIENCIA INICIAL: JUGANDO AL SILENCIO
ANDO Invitamos a los nifios a entrar al salon en calma, usando un
tono suave y pausado. Para captar su atencién, podemos
PROCESO: Escucha susurrar: "Shhh... vamos a jugar a escuchar". )
activa Nos sentamos en circulo y, con gestos, les mostramos cémo
poner una mano en la oreja para escuchar atentamente.
Luego, preguntamos con frases sencillas:
I'B.P =PVD QCE:EQ/(I)%:D Favorecer el desarrollo de la | @ :Qué escuchas?
escucha activa y la expresion | @ ¢ Oyes pasos?
ESTRATEGIA: | Exploracion del | creativa en nifios de 2 afios a ,
medio ) a ® ¢Suena el viento?
PROYECTO DE través de la exploracion de . . : N
AULA . Les damos tiempo para percibir los sonidos y los sefialamos
sonidos del entorno,

si es necesario, por ejemplo, diciendo: "jMira! Escucha la
puerta, hace pum,

EXPERIENCIA CENTRAL: DIBUJAMOS LOS SONIDOS
Colocamos hojas y crayones sobre las mesas. Con
entusiasmo, decimos:
& "Ahora vamos a dibujar los sonidos. Si escuchaste
pasos, puedes hacer rayitas como un zapato. Si escuchaste
un carro, puedes hacer lineas grandes como brum brum."
Los nifios pueden hacer trazos libres mientras nombramos
los sonidos en voz alta. También podemos acompafar con
gestos:
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©® Dibujamos circulos para un sonido suave.

3% Hacemos trazos fuertes para sonidos fuertes.

Cada nifio creara su propio dibujo, explorando los sonidos
con formas y colores.

CIERRE: COMPARTIMOS Y CELEBRAMOS

Al terminar, miramos juntos los dibujos y les preguntamos
con frases sencillas:
| "¢ Qué sonido dibujaste?"
(=) "¢ Este es el pio pio?"

Si ain no responden con palabras, podemos ayudar
diciendo: "jEste parece un brrr brrr del carro!” y dejar que
ellos asientan o repitan.

Finalizamos con una pequefia cancién sobre escuchar,
reforzando la importancia de prestar atencion a los sonidos
del mundo que nos rodea.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

HOJAS RECICLABLES, TARRO DE LAPICES O COLORES QUE PERMITAN INTERCAMBIAR (MINIMO 30
CARYOLAS O COLORES)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Importancia del cepillado en la prevencion de
caries y enfermedades en las encias: El cepillado regular evita la acumulacién de placa. (PVD)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se daraun abrazo fuerte a los nifios y se felicitard su comportamiento durante la semana, especialmente
aquellas conductas en la que los nifios hayan ido mostrando avances importantes (alimentacion, habitos de higiene, comportamientos en el aula, relaciones

interpersonales etc.)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO

DIARIO DE OBSERVACION

BIENVENIDA: Como estrategia para este dia se propone una ASAMBLEA en donde hablaremos el dia de hoy de algunos valores como el
respeto a los demas y los buenos habitos en el comedor, ya que en algunas ocasiones salimos o entramos de este lugar de manera no muy
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DIA 4

Jueves 27 de
marzo

organizada y es preciso generar reflexiones en este aspecto, fortaleciendo la adquisicion de normas que aseguran una sana convivencia en

el jardin

Ritual de aseo personal, alimentacién. Beneficios de la siesta diaria: Mejora la funcién metabdlica: Una siesta adecuada puede
ayudar aregular los niveles de azlcar en sangre.

IB.P=PJC
IIB. P=PJB

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Generacion de
hipotesis, percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

Incentivar habilidades
investigativas y la generacion de
hipétesis en los niflos y nifas
partiendo de la observacion
detallada de  experimentos
sencillos que pongan a prueba
su percepcion y la generacion de

diversos interrogantes
potenciando su pensamiento
l6gico y argumentativo
(filosofico)

OBSERVA Y DIVIERTETE EN EL JUEGO DE
APARIENCIA Y REALIDAD

EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO LO QUE VEMOS
Los niflos llegan y se sientan en forma de medialuna,
permitiendo que todos puedan verse y observar lo que hay
en el centro: un vaso con agua medio lleno, una regla y un
lapiz. Se inicia con una pregunta simple: ¢Qué ven?. Se
fomenta la participacién y se espera a que todos coincidan
en su observacion. Luego, se les invita a examinar la regla y
el lapiz, comprobando que estan en perfecto estado.
EXPERIENCIA CENTRAL: EL MISTERIO DE LA
OBSERVACION
El primer desafio comienza cuando la docente introduce la
regla dentro del vaso con agua. A simple vista, la regla
parecera doblada o partida debido al efecto de refraccién de
la luz en el agua.
Se plantea una serie de preguntas para incentivar la
reflexion:

e ¢Qué ven ahora?

¢ (/Realmente la

diferente?

e ;Qué creen que esta pasando?
Las respuestas e hipotesis generadas por los nifios seran
registradas en el tablero, permitiendo visualizar su
razonamiento y fomentar la argumentacion.
Después de discutir sus ideas, se retira la regla del agua
para que la examinen nuevamente. Se repiten las preguntas
clave:

e ¢ Esta doblada o sigue igual?

e ;Qué aprendimos sobre lo que vemos y lo que

realmente es?

regla cambi6 o solo parece

[ ]
CIERRE: REFLEXION SOBRE LA APARIENCIA Y LA
REALIDAD




Fundacion Social

Sembrando Camino

Wy~ BOGOT/\

Para finalizar, se invita a los nifios a compartir sus
descubrimientos:

¢ Siempre lo que vemos es la realidad?

¢,En qué otras situaciones pueden ocurrir algo
similar?

Se enfatiza que, a veces, nuestros sentidos pueden
engafarnos, y por eso es importante observar, cuestionar y
experimentar antes de llegar a una conclusion.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdgico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexiéon sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

trazos y colores.

MATERIALES | 1 VASO CON AGUA, 1 REGLA, 1 LAPIZ, 1 MARCADOR DE TABLERO
DIBUJANDO SONIDOS

EJE: EXPERIENCIA INICIAL: JUGANDO AL SILENCIO
INVESTIGANDO Invitamos a los nifios a entrar al salén en calma, usando un
ANDO tono suave y pausado. Para captar su atencion, podemos

susurrar: "Shhh... vamos a jugar a escuchar".
PROCESO: Escucha Z?ZSéﬁ;erac?ilvadeysagOg?( ; :jees iélz Nos sentamos en cirClIJIo y, con gestos, les ;nostramos cémo
Il B.P =PVC activa creativa en nifos de 2 afos a poner una mano en la oreja para escuchar atentamente.
5y o Luego, preguntamos con frases sencillas:
través de la exploracion de o has?
ESTRATEGIA: | AcTIVIDAD sonidos del entorno, ¢Que escuchas:
PROYECTO DE | RecTORA: promoviendo la atencion, el % ¢Oyes pasos?
AULA Exploracion del | reconocimiento auditivo y la | & ¢Suena el viento?

medio representacion grafica mediante | Les damos tiempo para percibir los sonidos y los sefialamos

si es necesario, por ejemplo, diciendo: "jMira! Escucha la
puerta, hace pum,

EXPERIENCIA CENTRAL: DIBUJAMOS LOS SONIDOS
Colocamos hojas y crayones sobre las mesas. Con
entusiasmo, decimos:

€ "Ahora vamos a dibujar los sonidos. Si escuchaste
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pasos, puedes hacer rayitas como un zapato. Si escuchaste
un carro, puedes hacer lineas grandes como brum brum."
Los nifios pueden hacer trazos libres mientras nombramos
los sonidos en voz alta. También podemos acompafiar con
gestos:

© Dibujamos circulos para un sonido suave.
3% Hacemos trazos fuertes para sonidos fuertes.

Cada nifio creara su propio dibujo, explorando los sonidos
con formas y colores.

CIERRE: COMPARTIMOS Y CELEBRAMOS

Al terminar, miramos juntos los dibujos y les preguntamos
con frases sencillas:
| "¢ Qué sonido dibujaste?"
() "¢ Este es el pio pio?"

Si aun no responden con palabras, podemos ayudar
diciendo: "jEste parece un brrr brrr del carro!" y dejar que
ellos asientan o repitan.

Finalizamos con una pequefia cancién sobre escuchar,
reforzando la importancia de prestar atencién a los sonidos
del mundo que nos rodea.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES

HOJAS RECICLABLES, TARRO DE LAPICES O COLORES QUE PERMITAN INTERCAMBIAR (MINIMO 30
CARYOLAS O COLORES)

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Importancia del cepillado en la prevencion de
caries y enfermedades en las encias: El cepillado regular evita la acumulacién de placa. (PVC)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se dara un abrazo fuerte a los nifios y se felicitard su comportamiento durante la semana,
especialmente aquellas conductas en la que los nifios hayan ido mostrando avances importantes (alimentacion, habitos de higiene, comportamientos en el
aula, relaciones interpersonales etc.)
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

DIA1

Viernes 28 de
marzo

BIENVENIDA: Como estrategia para este dia se propone una ASAMBLEA en donde hablaremos el dia de hoy de algunos valores como el
respeto a los demas y los buenos habitos en el comedor, ya que en algunas ocasiones salimos o entramos de este lugar de manera no muy
organizada y es preciso generar reflexiones en este aspecto, fortaleciendo la adquisicién de normas que aseguran una sana convivencia en

el jardin

Ritual de aseo personal, alimentacion.

IB.P=PJB
I1B. P= PJA

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO: Atencién

y memoria

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracioén
medio

del

Fortalecer procesos de atencion,
memoria y escucha activa, a
través de actividades que
impliquen observacion y
seguimiento de instrucciones
precisas, favoreciendo
habilidades metacognitivas
importantes  para  continuar
fomentando su pensamiento
l6gico.

HAGO DE ESPIA

EXPERIENCIA INICIAL: PREPARANDONOS PARA
OBSERVAR

La actividad comienza con los nifios sentados en media luna,
creando un ambiente de concentracién y expectativa. Se les
explica que hoy jugaran a ser espias, poniendo a prueba su
capacidad de atencién, observacion y escucha activa.

Para iniciar, se les da la primera misién: observar con
atencién a sus comparieros y fijarse en detalles como los
colores de la ropa, accesorios o caracteristicas particulares.
Luego, se les indica que podran moverse libremente por el
salén, pero con una condicibn especial: deberadn estar
atentos a la instruccion secreta de la maestra.

EXPERIENCIA CENTRAL: LA MISION DEL ESPIA

A medida que los nifios caminan por el aula, la docente lanza
el reto diciendo: “Estoy espiando a un nifio que...”,
completando la frase con una caracteristica especifica,
como:

e “..lleva zapatos rojos”
e “..tiene una camiseta con rayas”
e “..tiene el cabello recogido”

Los nifios deben detenerse de inmediato y buscar quién
cumple con esa descripcién. Una vez que lo encuentran,
contindan moviéndose hasta la siguiente indicacion.

A lo largo del juego, se pueden ir agregando desafios mas
complejos, como observar gestos o posturas, incentivando
aln mas su capacidad de percepcién y memoria.
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CIERRE: REFLEXION SOBRE LA OBSERVACION Y LA
ATENCION
Al finalizar, los nifios regresan a la media luna para compartir
sus experiencias:
e ;Qué fue lo mas divertido del juego?
e ¢ Qué tan dificil fue recordar los detalles de sus
comparieros?
e ;Como creen que este ejercicio les ayudé a mejorar
su atencion?
Se refuerza la importancia de observar con atencion y
escuchar con concentracion, habilidades esenciales para el
aprendizaje y la comunicacion.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | TALENTO HUMANO
HAGO DE ESPIA
EJE: EXPERIE!\ICIA INICIAL: DESCUBRIENDO COMO MIRAN
INVESTIGANDO : LOS ESPIAS
ANDO Fome.r]tar la capqgldad de e Los nifios se sientan en un semicirculo en el piso. La
Il B.P =PVB ﬁitggg'on g’iﬁggsgrvt?ac\'/%r; edr; ISi docente utiliza una lupa de juguete, binoculares de
S TRATEGIA. PROCESO: Atencién uego é/ensorial y lidico, donde f‘:lz;:;)ens”o simplemente ’Ias mfcmosI en for’ma de
* |y observacion identifiauen colores. formas para Imostrar cémo miran los espias con
PROYECTO DE o q il dy mucha atencion.
AULA ACTIVIDAD ZI J?:;?]S 52. su entorn?, ut |zant 0 e Se les dice: "Hoy vamos a jugar a ser espias y
i guaje corporal 'y Qgeslos usaremos nuestros 0jos para encontrar cosas
RECTORA: para expresar sus especiales”
Exploracién del | descubrimientos. : .
medio e Para ayudarles a entrar en el juego, la maestra

modela cémo “espia” algo en el salon y reacciona
con sorpresa: “jOh! Veo algo azul... ;dénde hay
algo azul?” (sefala y anima a los nifios a sefalar
también).
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EXPERIENCIA CENTRAL: jBUSQUEMOS COMO ESPIAS!

Los nifios caminan libremente por el aula mientras
suena una musica suave.
Cuando la musica se detiene, la docente dice:

"Espio algo...", seguido de una caracteristica
sencilla:
o “...ROJO’ (los nifios buscan algo rojo en el

aula o en la ropa de un compariero).
o “...REDONDO” (pueden sefalar pelotas,
botones, etc.).
o “...GRANDE” (buscan algo grande en la
sala).
Si los nifios alin no sefialan por si solos, la docente
modela la accién: “Miren mi camiseta, jes roja!
¢ Quién mas tiene algo rojo?”.
Se puede usar imagenes o tarjetas con colores y
formas para ayudar a quienes aun no identifican
bien los objetos.

CIERRE: COMPARTIMOS LO QUE ENCONTRAMOS

Se sientan nuevamente en el semicirculo y la
docente repasa algunas cosas que encontraron:
“¢Quién vio algo azul? jMiren, mi zapato es azul!
¢ Alguien mas tiene algo azul?”

Se refuerza la importancia de observar con una
frase sencilla: “Los espias usan los ojos y las orejas
para descubrir cosas”.

Se despiden con un gesto de espia: las manos en
forma de binoculares y un “shhh” divertido.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagdégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy

ritmo de aprendizaje de cada grupo.
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| MATERIALES | TALENTO HUMANO

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Importancia del cepillado en la prevencion de
caries y enfermedades en las encias: El cepillado regular evita la acumulacién de placa. (PVB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Nos despedimos de los nifios con un fuerte abrazo y la docente les muestra el video de “buenos
modales para nifios” https://www.youtube.com/watch?v=9aR6p2maqv7c reforzando algunas palabras magicas que hacen parte de una buena formacién y
convivencia no solo en el jardin sino en su contexto cotidiano.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

MATERIAL CANTIDAD TOTAL

e Hojas reciclables 30

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2025

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: ¢Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN
FECHA: DEL 25 AL 28 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: El nifio/a desarrolla su memoria y atencién al escuchar y analizar narraciones con estructuras no
convencionales, como adivinanzas. A través de este ejercicio, fortalece su habilidad de escucha activa y pone a prueba sus competencias
comunicativas e indagatorias al formular preguntas, proponer respuestas y argumentar sus ideas. De esta manera, estimula su pensamiento filoséfico
y argumentativo, aprendiendo a reflexionar, deducir y justificar sus conclusiones en un contexto ludico y participativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: El nifio/a desarrolla su escucha activa al explorar y reconocer los sonidos del entorno, identificando
sus caracteristicas y diferencias. A través de esta experiencia, mejora su atencion y percepcion auditiva, asociando los sonidos con elementos de
su entorno. Ademas, expresa de manera creativa sus interpretaciones mediante trazos y colores, representando graficamente lo que escucha. De
esta manera, fortalece su capacidad de observacion, y comunicacion en un contexto ludico y significativo.

MARTES 25 DE MARZO


https://www.youtube.com/watch?v=9aR6p2mqv7c
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NIVEL

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVB

Para dar inicio a la jornada, la docente saluda a todos los nifios y nifias, creando un ambiente célido y
acogedor. Luego de completar la rutina de cepillado de dientes, los pequefios se sientan en los tapetes
de manera que puedan verse unos a otros, fomentando la interaccion y la conexion grupal. A
continuacion, la docente introduce un aro, que tomard el lugar de una pelota, y les explica la dindmica
del juego "Tingo Tingo Tango". Una vez que los nifios comprenden la mecanica de pasar el aro de
mano en mano, la docente guia la actividad con preguntas dirigidas al nifio o la nifia que quede en la
posicién de "Tango". En esta oportunidad, la pregunta clave es sobre las experiencias vividas durante
el fin de semana. Dado que estos nifios y nifias aln estan en proceso de desarrollo del lenguaje oral,
la docente les brinda apoyo y orientacion para ayudarles a evocar recuerdos significativos. Por
ejemplo, cuando le pregunté a Angel sobre su fin de semana, el nifio mostré un gesto melancolico al
recordar a su mama. Para facilitar su expresion, la docente le pregunto si habia ido al parque, y Angel
respondié afirmativamente. Esta informacién pudo ser corroborada a través de las publicaciones de
sus padres en los estados de sus redes sociales. Hanna, por su parte, mencion6 que habia estado
con su papa. Al profundizar en la pregunta sobre con quién habia pasado el fin de semana, la nifia
repitio la palabra papa. Posteriormente, la docente confirmé este dato con la madre de Hanna, quien
en la mafana habia comentado que su hija habia estado con la familia paterna durante esos dias.
Antonela expres6 que habia ido a la piscina con su mama. Sin embargo, la docente sabia que este
evento habia ocurrido el fin de semana anterior, ya que la nifia habia estado de viaje. A pesar de la
diferencia temporal, este recuerdo resulto tan significativo para Antonela que decidié compartirlo como
si hubiese sucedido recientemente.En términos generales, se observa que los nifios y nifias estan
ampliando progresivamente su vocabulario y haciendo esfuerzos cada vez mayores por expresar sus
ideas y responder a las preguntas que van surgiendo en el aula. A través de actividades ladicas como
esta, se fortalecen sus habilidades comunicativas y se les motiva a compartir sus vivencias de manera
espontanea y significativa.

BLOQUE
|

PJA

PROCESO /
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
BIENVENIDA
EJE:
INVESTIGANDO
ANDO
ADIVINA QUE

PROCESO:
Memoria,
atencioén
escucha activa

y

A pesar de ser uno de los grupos méas pequefios de pre-jardin, este grupo se destaca por su
receptividad y disposicion para participar en las actividades. Aunque algunos nifios y nifias tienden a
dispersarse con facilidad —como es el caso de Erick, Gael, Madeleine y Dylan Linares—, suelen
responder rapidamente al llamado de la docente y seguir con atencién las instrucciones del ejercicio
propuesto. Para la actividad del dia, la docente plantea una pregunta inicial: “4 Saben qué es jugar a
las adivinanzas?”. Algunos nifios y nifias intentan dar respuestas espontaneas, mientras que otros
buscan referencias en su entorno. Uno de ellos menciona que jugar con adivinanzas implica usar papel
dentro de una caja, haciendo una asociacion con algun juego previo. Ante estas respuestas, la docente
interviene para guiar el aprendizaje y les explica que adivinar significa indagar o averiguar algo
desconocido, animandolos a descubrir de qué o de quién se esta hablando a través de pistas. Para
reforzar el concepto, introduce objetos como referencia, incentivando la curiosidad y la participacion
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activa de los nifios y nifias. Esta dinamica no solo promueve el desarrollo del pensamiento I6gico y la

ACTIVIDAD asociacion de ideas, sino que también fortalece la capacidad de escucha y la expresion oral de los
RECTORA:! pequefios, permitiéndoles explorar nuevas formas de comunicacién a través del juego.

Exploracién del

medio

Para comenzar la actividad, la docente evalu6 si los nifios y nifias reconocian los objetos sobre los
cuales se trabajaria. Los elementos seleccionados para las adivinanzas iniciales fueron: unas tijeras,
una pelota, una mesay un caracol. Se pudo observar que, en general, los nifios lograron identificarlos
con facilidad. La primera adivinanza presentada fue la de las tijeras. Para ayudarles a deducir la
respuesta, la docente proporcioné pistas especificas, como imitar con los brazos el movimiento de un
compas, simulando el abrir y cerrar de las tijeras. Ademas, explicé que un compéas también sirve para
marcar un ritmo con movimientos coordinados. Los nifios rdpidamente comenzaron a imitar el gesto,
y aquellos que lograron reconocer el objeto con mayor rapidez anunciaron con entusiasmo que se
trataba de las tijeras. A continuacion, se realiz6 la adivinanza de la pelota. En este caso, Madeleine y
Nicolas fueron los nifios mas receptivos a las pistas. Nicolas, con gran rapidez, observé la forma del
objeto y exclamo "jredonda!" mientras sefalaba la pelota. Por su parte, Madeleine fue guiada con la
pregunta: “;La pelota se mueve al compas o qué hace?”. Reflexionando sobre la respuesta, la nifia
afirmé con seguridad "La pelota rebota”, mientras realizaba con su mano un gesto similar al bote de
un balén de baloncesto. Cuando llegé el turno de la adivinanza del caracol, Gael fue quien logro
descubrir la respuesta con gran facilidad. Al escuchar las pistas y observar las imagenes de apoyo,
identific6 que el caracol era el Unico de los objetos mencionados que lleva su casa encima. Para
demostrar su comprensidn, imité con su cuerpo el movimiento de un caracol escondiéndose dentro de
su concha. Por otro lado, la adivinanza de la mesa presenté un mayor grado de dificultad para el grupo.
Al principio, los nifios tuvieron dificultades para asociar las pistas con el objeto correspondiente. Sin
embargo, al prestar mayor atencién a las indicaciones y descripciones proporcionadas por la docente,
lograron finalmente deducir que la respuesta correcta era "la mesa".

En términos generales, la actividad permiti6 que los nifios y nifias ejercitaran su capacidad de
observacion, asociacidn y expresion oral. Ademas, el uso de movimientos corporales y gestos les
facilité la comprension de los conceptos, reforzando su aprendizaje de manera ludica y significativa.

REFLEXION PEDAGOGICA: En general, el grupo mostré una gran receptividad ante las pistas
proporcionadas durante la actividad. Los nifios y nifias prestaron especial atencién a la lectura
del texto, aunque fue necesario repetirlo varias veces para reforzar su comprensién. A lo largo
del ejercicio, se pudo observar cdmo se centraban en palabras clave que les ayudaban a
deducir las respuestas. Por ejemplo, Nicolas identific6 rdpidamente la palabra "redondo" para
hacer referencia a la pelota. Asimismo, fij6 su atencion en el sonido que se producia al mover
los brazos, relacionandolo con el movimiento caracteristico de las tijeras. Gael, por su parte,
recordd que el caracol eraun animal que lleva su casa a cuestas, lo que le permitio diferenciarlo
de los otros elementos mencionados en la actividad. Si bien la mayoria del grupo particip6
activamente en la dindmica, se identifico la necesidad de seguir fortaleciendo los procesos de
escucha en algunos nifios, como Cristofer, Dominic, John y Mateo. Asimismo, se observé que
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Dylan Linares tiende a distraerse con facilidad, por lo que serda importante continuar
implementando estrategias que fomenten su concentraciéon y participacion en futuras
actividades.
Los nifios y nifias llegan al aula con mucha energia y dinamismo, lo que refleja su entusiasmo por la
EJE: jornada. Sin embargo, logran enfocar su atencién una vez que la docente les recuerda la importancia
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de estar atentos en el salon de filosofia, especialmente para comprender y participar en los ejercicios
que se desarrollaran. En esta ocasion, se les informa que el dia estar4 dedicado a un juego de
adivinanzas. Para iniciar la actividad, la docente les pregunta qué creen que es una adivinanza. Martin,
con espontaneidad, responde "es la lluvia”, lo que genera una asociaciéon inmediata en el grupo. A
partir de su respuesta, otros nifios comienzan a relacionar la palabra con elementos similares,
mencionando el sol, las nubes y otros fendmenos naturales. Ante esta interaccion, la docente
aprovecha para explicar que adivinar significa jugar a averiguar cosas sobre determinados objetos a
partir de pistas. Para reforzar el concepto, muestra a los nifios y nifias una serie de tarjetas con dibujos
de los objetos que se trabajaran en la actividad. Al verlas, todos logran reconocerlas con facilidad, lo
que marca un punto de partida favorable para el desarrollo del ejercicio.

La primera adivinanza que se trabajo en la actividad fue la de las tijeras. Al inicio, a los nifios y nifias
les resulté un poco dificil comprender la dinamica, lo que los llevd a realizar conjeturas al azar. Para
guiarlos en el proceso, la docente enfoc su explicacion en la importancia de identificar palabras clave.
En este caso, se utilizo la palabra "compas", y se les explicé su significado mientras se les pedia que
imitaran su movimiento con los brazos. Esta accion facilité la asociacién con el gesto de abrir y cerrar
las tijeras, permitiendo que los nifios comprendieran la relacién entre el término y el objeto. Una vez
que asimilaron la dinamica del juego, les resulté mucho mas facil reconocer las palabras clave y
utilizarlas para adivinar correctamente los objetos. Carlos Elian demostraron una gran habilidad en
esta actividad, identificando rapidamente la pelota, el caracol y la mesa. Su participacién fue
sobresaliente, al igual que la de Juan Sebastian y Jacob, quienes mostraron gran entusiasmo y
precisién en sus respuestas. Por otro lado, Dariel se mantuvo atento durante la actividad, aunque se
distraia con facilidad, al igual que Martin. Esta falta de concentracion en ciertos momentos les dificultd
mantener el hilo del ejercicio y comprender plenamente las instrucciones. Santiago, por su parte, es
un nifio con grandes capacidades y una disposicion natural para participar. Cuando logra conectar con
la actividad, sus respuestas son muy acertadas; sin embargo, si se distrae, le resulta dificil seguir la
secuencia del juego. En el caso de David, su nivel de atencion fue intermitente. Aunque observaba las
tarjetas con interés, tuvo mas dificultades que sus compafieros para adivinar los objetos
correctamente. No obstante, su esfuerzo y disposicién para participar reflejan un progreso que puede
fortalecerse con estrategias que refuercen su concentracion y comprension de las pistas. En general,
la actividad permitié que los nifios y nifias desarrollaran habilidades de escucha activa, asociacion de
ideas y reconocimiento de palabras clave, aspectos fundamentales para el fortalecimiento de su
pensamiento l6gico y su expresion oral.
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REFLEXION PEDAGOGICA: A pesar de las dificultades iniciales con la primera adivinanza, los
nifos y nifias fueron felicitados por su excelente desempefio al comprender y aplicar las pistas
proporcionadas. Aunque al principio les costé un poco asimilar la dinamica del juego, una vez
gue lograron entenderla, la actividad comenzé a fluir de manera mucho mas natural y efectiva.
Este proceso evidencia un buen desarrollo del razonamiento y la capacidad de asociacién en
el grupo. La manera en que lograron identificar palabras clave, relacionarlas con gestos y
conectar la informacién con sus conocimientos previos demuestra un avance significativo en
su pensamiento l6gico y en su habilidad para resolver desafios a través del juego.
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Los nifios y niflas llegan al aula con una actitud tranquila y juiciosa, demostrando que ya estan
familiarizados con la dinamica de rotacién. Al iniciar la actividad, la docente les explica que realizaran
un ejercicio enfocado en aprender a escuchar. Para ello, se les pide que cierren los ojos y se
concentren en los sonidos a su alrededor. El primero en cerrar los ojos es Cristofer, mostrando una
gran disposicién para seguir la indicacion. Sin embargo, algunos de sus compafieros tienen dificultades
para hacerlo, ya que sienten curiosidad por lo que la docente les va a mostrar o ensefiar. A pesar de
esto, poco a poco logran enfocarse en la consigna. La docente les explica que intentardn escuchar
atentamente todos los sonidos del jardin. Dado que aun estan en proceso de desarrollar su lenguaje
oral, es importante guiar sus observaciones, ayudandolos a poner en palabras lo que perciben. A
través de preguntas y ejemplos, se les orienta para que describan los ruidos que identifican y asocien
los sonidos con sus posibles fuentes, fomentando asi su capacidad de atencion, percepcion auditiva
y expresion verbal.

Mientras la actividad avanza, JesUs sefala la ventana y se percata de un sonido que hasta ese
momento habia pasado desapercibido para el grupo: el ruido de un carro en la calle. Su observacion
resulta un aporte valioso, ya que invita a los demas nifios y nifias a ampliar su atenciéon mas alla del
aula y a notar los sonidos del entorno exterior. En completo silencio, los nifilos contindan explorando
auditivamente su entorno y descubren otros sonidos que antes no habian identificado. Se dan cuenta
de que pueden escuchar la voz de su profesor y de Daniela, quien en ese momento esta dando
instrucciones en otro espacio. De fondo, también notan que suena la musica de un computador, lo que
enriquece aun mas la experiencia de discriminacion auditiva. Cuando la docente les entrega las
crayolas, surge un nuevo nivel de exploracion: Eva menciona que quiere dibujar la musica del
computador, mientras que Thiago expresa su deseo de dibujar el carro que escucharon previamente.
Para ampliar las opciones, se les sugiere a otros nifios que también pueden representar en sus dibujos
a las profesoras que escucharon hablar, los pasos de otros compafieros o incluso la moto que pas6
en algun momento. Si bien los trazos de la mayoria alin no muestran representaciones concretas, la
actividad permite que los nifios y nifias desarrollen una mayor conciencia de la discriminacion auditiva,
ayudandolos a identificar y diferenciar sonidos que suelen estar presentes en su entorno, pero a los
gue no siempre prestan atencion. Ademas, se evidencia un progreso en su expresién verbal, ya que
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se muestran receptivos a intentar pronunciar nuevas palabras relacionadas con los sonidos que han
descubierto.

REFLEXION PEDAGOGICA: A nivel general, se observa un mayor nivel de seguridad en los
ninos y nifias al momento de expresar sus ideas. Destacan especialmente Eva, Cristofer y
Thiago, quienes participan activamente y con mayor fluidez verbal. Por otro lado, aunque
algunos nifios no pronuncian muchas palabras, demuestran una gran atencion y disposicion
durante la actividad. Este es el caso de Sofia y Jesus, quienes, a pesar de no intervenir con
frecuencia, siguen cada instruccién con interés y concentracion. Al finalizar la actividad, la
docente felicita a todos los nifios y nifias por su excelente trabajo y esfuerzo. Se reconoce su
dedicacion y el progreso alcanzado en la capacidad de escucha, observacién y expresion,
resaltando la importancia de seguir fortaleciendo estas habilidades a través de experiencias
enriquecedoras y dindmicas en el aula.

PVB
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SOCIALIZACION

Al finalizar la sesién, se reunié a los nifios y se reprodujo el video Buenos modales para nifios para
reforzar el uso de palabras magicas como “por favor”, “gracias” y “perddn”. Los pequefios observaron
con atencion y repitieron algunas frases con entusiasmo. Luego, se les pregunté en qué momentos se
usaban esas palabras, y ellos respondieron con aciertos y sonrisas. Para despedirse, la docente les
recordé la importancia de ser amables y les ofrecié un fuerte abrazo, que todos recibieron con alegria.
Con el corazon lleno de afecto y nuevos aprendizajes, los nifios se despidieron hasta la préxima

sesion.

MIERCOLES 26 DE MARZO

PROCESO / 2
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
En la jornada de hoy, se da la bienvenida a los nifios, quienes llegan tranquilos y van guardando sus
pertenencias. Para este encuentro, se realiza una reflexién sobre los aspectos mas importantes
relacionados con la convivencia, asi como con los habitos alimenticios e higiénicos que han ido
incorporando en su rutina diaria. Se felicita a los nifios en general, ya que la mayoria estd comiendo
PVB BIENVENIDA adecuadamente. No obstante, se les hace una recomendacion especial a Divanis, Henderson y Axel

para que incluyan todos los alimentos en su dieta, especialmente las verduras, ya que en ocasiones
muestran cierta resistencia a consumirlas, al igual que las sopas. Asimismo, se destaca la importancia
de tratar bien a los compafieros. En este punto, se hace énfasis en Dylan, quien a veces se muestra
un poco brusco; sin embargo, se reconoce que ha tenido avances positivos y ahora trata mejor a sus
compafieros. De manera similar, se menciona a Isaac, quien en algunas ocasiones también se
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comporta de forma brusca con las nifias. Los nifios prestan atencion a estas reflexiones y la jornada
concluye con la interpretacién de un par de canciones infantiles.
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Los nifios van llegando al salén y, aunque al principio se muestran un poco dispersos, rapidamente
comprenden la instruccion de sentarse con atencidén. Poco a poco, comienzan a reconocer este
espacio como un lugar destinado a pensar, observar y dialogar, por lo que entienden la importancia
de estar atentos. Una vez acomodados, se les pregunta si alguno sabe qué es un espia. Ninguno
parece conocer con exactitud el significado de la palabra, por lo que comienzan a hacer diversas
predicciones. Algunos mencionan que es el sol, otros dicen que es arroz, la vaca Lola, entre otras
respuestas creativas. Finalmente, se les explica que un espia es una persona que busca pistas, y se
les informa que justamente ese seré el juego que realizaran.

La instruccién principal para los nifios es buscar la pista que la profesora indique. La primera consiste
en encontrar a un compariero que lleve una imagen de un grillo con antenas, similar a un caracol verde,
en su ropa. Al inicio, los nifios se muestran un poco timidos. Santiago, recordando el color mencionado,
ensefia la parte inferior de su camiseta, que es verde. Jacob, por su parte, sefiala las mofias de
Mariana, asociandolas con un conejo por ser un animal, pero sin atender al detalle de que debia ser
un grillo verde. Después de un rato, Mariana misma se da cuenta de que, bajo la suela de sus zapatos,
estéa la imagen del grillo verde que todos buscaban: un logotipo de la marca Gomosita.

A partir de este descubrimiento, los nifilos comprenden mejor la dinamica del juego. Se continGa con
la busqueda de colores en camisetas y objetos del entorno. En una de las rondas, la profesora lleva
un planeta en su blusa, pero ningln nifio lo nota; en cambio, sefialan una nave espacial que forma
parte de la decoracién del aula. Conforme avanza la actividad, las instrucciones se vuelven mas
complejas: encontrar a la nifia con un perrito en la camiseta y darle la mano, localizar al nifio con
sudadera azul y saltar con él, entre otras consignas. Los nifios participan con entusiasmo, realizando
cada desafio con éxito. La dinamica resulta ser un momento muy divertido y, al mismo tiempo, una
excelente oportunidad para que los nifios se levanten de sus asientos, observen, exploren e
investiguen. Estos procesos son fundamentales para el desarrollo de su pensamiento cientifico.

REFLEXION PEDAGOGICA: Hubo una gran receptividad por parte de Evelyn, Juan Sebastian,
Santiago, Maite, Jacob y Mariana, quienes participaron activamente en la dinamica. Sin
embargo, Dariel y David se mostraron mas dispersos, siendo necesario reforzar en David los
procesos de atencion, ya que se distrae con facilidad y le cuesta seguir instrucciones. Por otro
lado, Anthony y Gabriela también lograron mantenerse atentos. Aunque al principio les
resultaba mas dificil observar cuidadosamente a sus compafieros, con el tiempo fueron
mejorando y, al final, consiguieron encontrar la pista dejada por la docente.
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El grupo llega hoy bastante disperso, pero una vez que logran acomodarse en sus respectivos puestos,
la actividad comienza con una pregunta: ¢ saben qué es un espia? Helen Paola, una de las nifias mas
participativas, menciona que es para jugar. A partir de su respuesta, se les explica que un espia es
una persona que busca pistas, investiga y observa con atencién. Precisamente, esa sera la actividad
del dia. Para ello, deberan estar muy atentos, actuar como observadores y fijarse en cada detalle de
la vestimenta de sus comparieros.

El ejercicio comienza con una instruccioén sencilla utilizando como referencia a un personaje conocido
por todos: el Hombre Arafia. Para ello, se toma como ejemplo a Eitan, quien viste una camiseta negra
con la imagen del superhéroe. Al inicio, los nifios reciben la instruccion, pero les cuesta un poco
comprenderla. Los primeros en reconocer el patrén son Justin y Helen Paola, mientras que los demas
aln se muestran confundidos. Se continban dando instrucciones similares, especialmente
relacionadas con camisetas. Se menciona, por ejemplo, el disefio de un planeta en la blusa de la
profesora o una camiseta de color rosa. Sin embargo, a los nifios les sigue resultando complicado el
ejercicio, pues permanecen dispersos. A nivel general, se observa que, al momento de buscar, los
nifios no desarrollan un verdadero ejercicio de observacion e indagacién, como si ocurrié con el grupo
anterior. En lugar de enfocarse en encontrar pistas, caminan sin rumbo claro, dan vueltas o corren sin
un objetivo definido. Esto se refleja en los resultados, ya que no lograron identificar muchas pistas por
si mismos, y la mayoria tuvieron que ser sefialadas por el adulto. Esta dificultad fue parte del andlisis
y la reflexién final del ejercicio.

REFLEXION PEDAGOGICA: Es fundamental continuar fortaleciendo los procesos de atencion
en este grupo en particular, ya que son nifios muy inteligentes y participativos. Se destaca la
colaboracién de Justin y Helen Paola, quienes suelen aportar activamente. Sin embargo, en
esta ocasion, también se mostraron dispersos y no lograron identificar correctamente las
pistas, a pesar de que las instrucciones eran sencillas. Por ello, es clave seguir trabajando en
el desarrollo de la atencién y la concentracion para mejorar su desempefio en este tipo de
actividades.
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Los nifios llegan tranquilos, dispuestos y alegres a este espacio, lo que facilita que sigan instrucciones
y se mantengan mas atentos a los ejercicios. Para la actividad de hoy, se les explica que dibujaran
algunos sonidos, por lo que deben estar atentos y en calma. Si bien son nifios pequefios y sus
procesos de atencion aun son intermitentes, se destaca su esfuerzo por mantenerse en silencio y
concentrarse en identificar sonidos especificos en el jardin. Durante la rotacion, el entorno esta lleno
de distintos ruidos, pero logran aislar y reconocer sonidos particulares, lo que demuestra un buen
progreso en su capacidad de discriminacion auditiva.
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Un sonido en particular capté rapidamente la atencion de los nifios: pequefios golpes provenientes del
salén contiguo. Esto sirvi6 como ejemplo para centrarse en ese sonido especifico. Ademas, con la
orientacion de la docente, lograron identificar otros sonidos, como las voces de los nifios en las aulas
cercanas y las instrucciones de las profesoras. Se destaco la atencién de Edna, Maria Alejandra, Zoe,
Thiago y Juan. Mariana, aunque se distrajo por un momento, logré retomar rapidamente la actividad.
Al momento de dibujar, los nifios recordaron diversos sonidos; por ejemplo, Liam evocd el ruido de un
carro que pasaba. Se pudo observar que Loen estuvo especialmente atenta y, en sus trazos, ya
incorpora pequefios simbolos similares a grafias, lo que da lugar a un dibujo menos abstracto en
comparacion con el de algunos de sus compafieros. A lo largo de la actividad, se fueron recordando
los dibujos realizados para reforzar el aprendizaje de las palabras nuevas adquiridas en la sesion vy,
de esta manera, continuar ampliando su contexto linguistico.

REFLEXION PEDAGOGICA: El ejercicio resulté muy interesante paralos nifios. Se mantuvieron
atentos y tranquilos, siguiendo la instruccién de dibujar o intentar representar los sonidos.
Ademas, fueron muy receptivos al repetir las palabras que se iban mencionando y lograron
permanecer en silencio para escuchar y discriminar los distintos sonidos con mayor precision.

CIERREY
SOCIALIZACION

Durante la actividad, la docente reuni6 a los nifios en un circulo y, con una sonrisa calida, les expresé
Su reconocimiento por sus avances durante la semana. Uno a uno, los abrazé con afecto y destacé
sus logros en aspectos como la alimentacién, los habitos de higiene y la convivencia en el aula. Los

PVB COSECHA nifios recibieron con alegria estas muestras de carifio, sintiéndose valorados y motivados. Algunos
sonrieron timidamente, mientras otros respondieron con entusiasmo. El ambiente se llené de gratitud
y confianza, fortaleciendo el vinculo entre la docente y los nifios. Finalmente, todos celebraron juntos
el progreso alcanzado.
JUEVES 27 DE MARZO

PROCESO / <
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
El dia comienza con un saludo a los nifios, quienes llegan llenos de energia. Al principio, tienden a
dispersarse, por lo que es necesario entonar algunas canciones infantiles para captar su atencion. A
continuacion, se les recuerdan ciertas pautas de comportamiento en las que aln se esta trabajando,
como la importancia de sentarse correctamente en el comedor. Algunos nifios requieren apoyo
PVB BIENVENIDA adicional en este aspecto, como Angel, a quien a veces le cuesta permanecer sentado mientras come,

por lo que es necesario recordarselo constantemente. Axel recibe indicaciones para consumir todos
sus alimentos, al igual que Divanis, quien suele ser selectivo, especialmente con los del almuerzo.
Isabela también recibe refuerzos en este sentido. En términos generales, los nifios interactdan de
manera positiva, aunque es importante recordarles el respeto hacia sus compaferos y la necesidad
de evitar conductas como rasgufiar, morder o golpear mientras juegan y comparten. Atienden con
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atencion estas indicaciones y, para cerrar la actividad, se entona la cancién "Muy bien, muy bien, lo
hiciste muy bien".
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El grupo llega un poco disperso, por lo que es necesario captar su atencidn con una cancion antes de
darles las instrucciones y explicarles las reglas del juego. Al ingresar a este saldn, se les recuerda que
es fundamental mantenerse atentos, sentados correctamente, en silencio y lo mas receptivos posible,
ya que esto les permitira realizar sus experimentos y observaciones. Estas experiencias serviran como
base para el didlogo sobre todo lo que logren percibir. Una vez que los nifios estan mas tranquilos, se
da inicio al experimento. Se les presentan los materiales: un vaso con agua, que en realidad es un
recipiente plastico reutilizado de una botella para garantizar su seguridad, un lapiz y una regla. Primero,
los nifios toman los objetos y los examinan detenidamente. Identifican rapidamente el lapiz, aunque la
regla no es mencionada de inmediato. En cuanto al liquido dentro del recipiente, todos coinciden en
gue se trata de agua.

Para motivar la verbalizacién de los nifios, se les plantean diversas preguntas. Por ejemplo: "¢ Cémo
saben que es agua?" Ante esta interrogante, los nifios comienzan a responder sobre sus usos,
mencionando que sirve para beber y para lavarse las manos, como sefialaron Celeste, Lian, Paola y
Jeremyy. A continuacién, se les explica que existen muchos liquidos con apariencia similar, como el
vinagre o algunas gaseosas. En este punto, Helen interviene y afirma que las gaseosas son negras,
demostrando un conocimiento previo. Se aprovecha su comentario para aclarar que, si bien algunas
gaseosas son oscuras, también las hay de otros colores, incluyendo las transparentes.

Después de observar el liquido, mirarlo detenidamente y probar una gota, los nifios confirman que es
agua. Con esta certeza, comienza el experimento. Es fundamental guiar sus observaciones, ya que al
principio no saben qué ocurrira con el I4piz al introducirlo en el agua.

Ante la pregunta "¢ El lapiz cambia?", algunos nifios responden que no, mientras que otros afirman
que si. Jeremy dice que cambié de color, pero al preguntarle "¢ De qué color se volvié?", se queda
en silencio. Helen interviene y dice que sigue siendo amarillo. Cuando se les pregunta "¢ Por qué
creen que parece de otro color?", nuevamente guardan silencio. En ese momento, Franklin observa
detenidamente y menciona que el lapiz parece partido. Se le pide que indique dénde nota esta divisién
y, en efecto, los nifios advierten que el lapiz dentro del agua parece mas grueso en la punta o incluso
guebrado en la linea donde el agua lo cubre. Esta observacion de Franklin resulta muy acertada y
fomenta el dialogo entre todos.

REFLEXION PEDAGOGICA: Al inicio, las intervenciones de los nifios fueron escasas. Sin
embargo, este tipo de ejercicios los motiva y prepara para desarrollar un pensamiento mas
argumentativo y detallista en relacién con lo que observan. A través de la actividad, comienzan
a identificar pequefias diferencias entre la apariencia de un objeto y su verdadera naturaleza
cuando lo tienen en sus manos. Ademas, logran establecer conexiones, asociaciones y
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argumentos que enriquecen la discusion y fomentan el dialogo, permitiéndoles expresar sus
ideas con mayor claridad y confianza.

BLOQUE
I

PJB

OBSERVA Y
DIVIERTETE EN
EL JUEGO DE
APARIENCIA Y

REALIDAD

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Generacién de
hipoétesis,
percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Al llegar, los nifios son recibidos con una calida bienvenida. Como llegan un poco dispersos, al igual
que el grupo anterior, se inicia un breve ejercicio corporal para ayudarlos a concentrarse. Durante esta
actividad, deben sentarse correctamente y seguir una serie de movimientos, como abrir y cerrar las
piernas, recoger y estirar los brazos, subir y bajar las manos. A medida que los nifios se enfocan en
seguir las instrucciones, comienzan a calmarse, lo que crea el ambiente adecuado para presentar la
actividad del dia. Antes de comenzar, se les recuerda la importancia de respetar las reglas del salén,
en especial la de mantenerse atentos y dispuestos a observar los experimentos y experiencias
preparadas para ellos. Estas observaciones seran fundamentales para el diadlogo posterior,
ayudandolos a desarrollar sus habilidades argumentativas y de reflexion.

Para iniciar el ejercicio, se presentan a los nifios los materiales con los que trabajaran. Cada uno tiene

la oportunidad de explorar un lapiz o un portaminas, examinando su material, moviendo el borrador,
observando su color y evaluando otras cualidades, como su dureza o flexibilidad. Aunque los nifios
realizan esta exploraciébn de manera intuitiva, no siempre son plenamente conscientes de ella.
Posteriormente, se les formula la pregunta: "¢ Como es el lapiz? ¢Es blando o duro?" Solo Javier
respondié que era blando, por lo que se le permitié volver a tocarlo para comprobar si su percepcion
cambiaba; sin embargo, mantuvo su respuesta. En contraste, Darwin afirmé que era duro, y Nicolas
afiadié que se podia partir. A continuacion, se repite el ejercicio con el agua, planteando la pregunta:
"¢Por qué no tiene olor?" Se les explica que, si fuera una gaseosa u otro liquido, tendria un aroma
particular, lo que da lugar a una hipétesis interesante dentro del grupo. Luego, se trabaja la diferencia
entre apariencia y realidad mostrando como se ve el lapiz dentro del agua. Ante la pregunta "¢ Qué
pasara si sumergimos el lapiz?", Isabella fue la Unica en responder, afrmando que "se moja",
estableciendo asi una primera hip6tesis. Se continta explorando con nuevas preguntas: "Ademas de
mojarse, ¢qué mas le ocurre al 1apiz? ¢ Cambia de color?" Damian respondié que no pasaba hada,
mientras que Darwin menciond que se hundia. Fue necesario guiar las observaciones para que los
nifios notaran que el lapiz parecia mas ancho dentro del agua y que, dependiendo del angulo de vision,
incluso daba la impresién de estar cortado o partido. Finalmente, se discutieron estas observaciones
con el grupo, fomentando el dialogo y la reflexién sobre lo que habian percibido.

REFLEXION PEDAGOGICA: Aunque los nifios se dispersaron en algunos momentos, el
ejercicio result6 mas efectivo en este grupo. Se mostraron mas receptivos, y aunque sus
niveles de atencién siguen siendo cortos, lograron generar un mayor namero de hipétesis. En
esta ocasion, discutieron algunas de las observaciones realizadas en grupo y, posteriormente,




Fundacidn Social

Sembrando Camino

7

BOGOT/\

cada uno tuvo la oportunidad de examinar el experimento por si mismo. Esta dinamica fomenté
su participacion y los animo a desarrollar respuestas cada vez mas argumentativas.

BLOQUE
Il

PvC

DIBUJANDO
SONIDOS

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Escucha activa

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Los nifios llegaron al salén con una actitud notoriamente mas inquieta, ya que este era el tltimo bloque
de la jornada y la espera por el almuerzo los mantenia algo dispersos. Debido al ruido presente en el
momento de la rotacion, no fue del todo conveniente realizar el ejercicio de escucha de sonidos. A
pesar de ello, se les pidié que cerraran los ojos y se guid la exploracion auditiva para ayudarles a
discriminar distintos sonidos. Entre las percepciones destacadas, Edna identificé el sonido de una
mesa, mientras que otros nifios mencionaron el ruido de una silla al ser movida, las voces de sus
compafieros, el murmullo de los maestros y la muasica de fondo. En este grupo, no se identificaron
muchos sonidos provenientes del exterior, como los de la calle. Sin embargo, Samuel mencioné haber
escuchado algo proveniente de la ventana, lo que enriquecio la experiencia sensorial del ejercicio.

Los niflos comenzaron a dibujar, explorando libremente con trazos irregulares. Aunque sus lineas y
formas aun carecen de precisién, cada dibujo se convirti6 en una oportunidad para reforzar el
aprendizaje de nuevas palabras. Durante la actividad, recordaron y mencionaron términos aprendidos
durante el dia, como "mesa" y "silla". Aunque estos son objetos cotidianos, para muchos nifios aln
representan conceptos en proceso de incorporacién a su vocabulario y expresion oral. A medida que
dibujaban, algunos intentaban representar los objetos mencionados, describiendo lo que hacian con
palabras y gestos. Otros, en cambio, sefialaban sus dibujos y compartian con sus compafieros lo que
habian intentado plasmar, fomentando asi el intercambio verbal y la socializacién. Esta actividad no
solo les permitié afianzar nuevas palabras, sino también estimular su creatividad y expresion personal.
A través del dibujo, los nifios encuentran una manera natural de comunicar sus ideas y emociones,
fortaleciendo su desarrollo cognitivo y linguistico.

REFLEXION PEDAGOGICA: Aunque en algunos momentos los nifios parecieron dispersarse,
en general se mostraron cdmodos con la actividad. Se pudo observar co6mo disfrutaban el
ejercicio mientras incorporaban de manera espontéanea las palabras que se mencionaban. Su
entusiasmo y disposicion fueron evidentes en la manera en que participaron activamente,
explorando nuevas formas de expresién a través del lenguaje y el juego. Por ello, es importante
reconocer y felicitar su esfuerzo y actitud receptiva. Su interés por aprender y comunicarse
demuestra un avance significativo en la incorporacion de nuevo vocabulario y en el desarrollo
de sus habilidades lingiiisticas.
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CIERREY
SOCIALIZACION

COSECHA

Al finalizar la semana, la maestra llamé a cada nifio por su nombre y le dio un abrazo célido. Con una
sonrisa, felicité a cada uno por sus avances, destacando logros como compartir juguetes, lavarse los
manos solos o participar en clase. Los nifios escuchaban atentos y mostraban alegria al recibir
palabras de reconocimiento. Al finalizar, todos aplaudieron y cantaron una cancién de felicitaciones.
El ambiente se llené de entusiasmo y motivacion. Con sonrisas en sus rostros, los nifios continuaron
su dia con alegria y confianza en si mismos.

ERNES 28 DE MARZO

NIVEL

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVB

Durante la semana, los nifios han venido tranquilos, muy contentos y dispuestos a participar en todas
las experiencias pedagoégicas preparadas para ellos. En la asamblea de hoy, se aprovech6 para
enfatizar en algunos aspectos importantes, como la importancia de subir la escalera sujetandose de
la baranda. Se destacd que Isaac aun necesita mucho acompafiamiento en este aspecto, mientras
que Angeles, aunque es muy agil para subir, a veces olvida sujetarse. Estos ejemplos sirvieron para
reforzar la atencion de los nifios y recordarles la importancia de la seguridad. Asimismo, se retomaron
hébitos esenciales como hacer la fila correctamente, mantener el orden y permanecer sentados en el
comedor, ya que a algunos nifios, como Angel, Axel y, en ocasiones, Isaac, todavia les cuesta
mantenerse sentados por completo. Se aprovecho la ocasion para felicitar a los nifios por los logros
que han alcanzado tanto esta semana como en los meses anteriores en el jardin. Para finalizar, se
cant6 una de sus canciones favoritas, “Si tu tienes muchas ganas de aplaudir”, observando con
alegria como la entonaban con mayor seguridad. Antuam ya pronuncia algunas frases mas largas,
mientras que Andrés sigue cada instruccién con precision, mostrando un avance significativo en su
desarrollo.

BLOQUE
|

PJB

PROCESO /
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA
BIENVENIDA
EJE:
HAGO DE ESPia | INVESTIGANDO
ANDO

La actividad “Hago de espia” se llevd a cabo en un ambiente de curiosidad y juego con nifios de 3
afios. Al inicio, los pequefios se sentaron en media luna, mostrando entusiasmo mientras la docente
les explicaba que serian espias por un dia. Con sonrisas y miradas atentas, comenzaron la primera
mision: observar los detalles de sus comparfieros. Algunos sefialaban con emocion los colores de la
ropa, mientras otros miraban con sorpresa los accesorios que no habian notado antes. Al momento
de moverse por el aula, lo hicieron con alegria, explorando el espacio y atentos a la voz de la maestra.
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PROCESO:
Atencion y
memoria

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Cuando la docente lanzaba frases como “Estoy espiando a un nifio que tiene una camiseta con rayas”,
los nifios se detenian de inmediato, mirando a su alrededor con emocion y sefialando a sus amigos.
Darwin fue uno de los primeros en encontrar a un compafiero con zapatos rojos, sefialandolo con una
gran sonrisa. Isabella, muy atenta, descubrié que alguien llevaba una diadema azul y corrié
emocionada a contarselo a la maestra. Mientras tanto, Mia Fernanda observé con cuidado y logro
identificar a varios compaferos por los colores de sus camisetas, sorprendiendo a todos con su
memoria y atencién. Algunos nifios se apoyaban entre si para encontrar mas rapido a la persona
mencionada, riendo al descubrir quién era el “espiado”. Al final, al volver a la media luna, compartieron
sus experiencias con gestos y palabras sencillas. A través de preguntas guiadas, reflexionaron sobre
lo divertido que fue observar con atencién y descubrieron lo importante que es prestar atencion a los
detalles, una habilidad clave que seguiran desarrollando en su aprendizaje diario.

REFLEXION PEDAGOGICA: Mas alla del simple acto de "espiar", este ejercicio les ayuda a
comprender la importancia de mirar con intencion y escuchar con concentracion, habilidades
esenciales para su aprendizaje futuro. A medida que practican la observacion consciente,
aprenden a enfocarse mejor en los detalles y a valorar la informacion que reciben a través de
sus sentidos. Esta experiencia, ademas de ser divertida, les permite entrenar su percepcion de
una manera natural, ayudandolos a fortalecer su capacidad de analisis y pensamiento critico
desde una edad temprana.

BLOQUE
I

PJA

HAGO DE ESPIiA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Atencion y
memoria

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

En este grupo se vivié con gran entusiasmo y dinamismo. Al inicio, la docente reuni6 a los pequefios
en circulo y, con una voz misteriosa, les explicé que serian espias en una misién especial. Con ojos
curiosos y sonrisas expectantes, los nifios comenzaron a observar a sus compafieros, sefialando
detalles como los colores de sus camisetas 0 accesorios llamativos. La emocion crecié cuando se les
permiti6 caminar por el aula, explorando y atentos a la instruccién secreta. Algunos se acercaban a
sus amigos para mirarlos mas de cerca, mientras otros intercambiaban miradas complices, disfrutando
del reto.

Cuando la docente lanzé la primera pista diciendo: “Estoy espiando a alguien que lleva pantalon azul’,
los nifios se detuvieron de inmediato y comenzaron a buscar. Sofia fue rpida en encontrar a un
comparfiero con esa prenda y lo sefalé con alegria, mientras que Samuel, con gran atencion, identifico
a alguien con un suéter de rayas antes que los demas. Madeline demostré una gran capacidad de
observacion al descubrir varias pistas casi al instante, sorprendiendo a sus compafieros con su
rapidez. Por su parte, Nicolas estuvo muy atento a cada indicacion y, con mucho entusiasmo, logro
identificar no solo colores en la ropa de sus amigos, sino también pequefos detalles como accesorios
y gestos. Emilio, emocionado, se dio cuenta de que varios nifios llevaban zapatillas blancas, un detalle
gue antes no habia notado. Con cada nueva pista, el entusiasmo crecia y los pequefios afinaban su
capacidad de observacion. Al final, al reunirse nuevamente en circulo, compartieron lo que mas les
habia gustado y reflexionaron sobre lo importante que es prestar atencion a los detalles,
comprendiendo que observar con cuidado puede convertir cualquier momento en una experiencia de
descubrimiento y aprendizaje.
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REFLEXION PEDAGOGICA: La experiencia permiti6 que nifios como Madeline y Nicolas
destacaran en su capacidad de observacién, identificando pistas con rapidez, mientras que
Sofia, Samuel y Emilio también lograron notar detalles importantes. Sin embargo, se evidencid
gue muchos aun se dispersan con facilidad, perdiendo el hilo de la actividad en ciertos
momentos. Esto resalta la importancia de seguir fortaleciendo su atencién a través de
dinamicas motivadoras y retadoras. Estrategias como instrucciones cortas, pausas activas y
variaciones en el juego pueden ayudar a mantener su concentraciéon por mas tiempo. Al
practicar la observacién de manera ltdica, los nifios desarrollan gradualmente su capacidad de
enfoque. Fomentar estos ejercicios desde temprana edad les permitira mejorar su atenciéon en
otros contextos de aprendizaje. Asi, poco apoco, iran consolidando una habilidad esencial para
su desarrollo cognitivo y social.

BLOQUE
I

PVB

HAGO DE ESPIiA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Atencion y
observacion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

La experiencia se llevé a cabo en este grupo con un enfoque mas sensorial y gestual, adaptando las
instrucciones a su nivel de comprension y comunicacion. Al inicio, los pequefios se sentaron en
semicirculo y la docente utilizé una lupa de juguete y binoculares de cartén para captar su atencion.
Con gestos expresivos y tono entusiasta, mostr6 como los espias miran con mucha atencion,
sefialando objetos llamativos en el aula. Al decir “jVeo algo rojo!”, acompafaba la indicacion con una
expresién de asombro y sefialaba su propia ropa o un objeto cercano para que los nifios pudieran
imitar la accion. Algunos balbuceaban o sefialaban emocionados, mientras otros miraban con
curiosidad, siguiendo con la mirada lo que la maestra indicaba.

Durante la exploracién, los nifilos caminaron libremente por el aula mientras sonaba una muisica suave.
Al detenerse la musica, la docente decia “jEspio algo azul!” y animaba a los nifios a buscar con ella,
usando gestos y sefialando objetos. Dylan, con gran entusiasmo, sefialé su propia camiseta azul y
aplaudié al darse cuenta de que coincidia con la pista. Divanis, observadora y curiosa, encontré un
juguete azul en el rincén de juegos y lo levanté con emocién para mostrarselo a la maestra. Axel, al
escuchar la indicacion, miré a su alrededor y, tras un momento de duda, caminé hacia una silla azul y
la toc6 con ambas manos, asegurandose de que todos lo vieran. Antuam, siempre activo y
participativo, corrié hacia un bloque de construccién azul y lo llevé hasta la docente, orgulloso de su
hallazgo. En el cierre, volvieron al semicirculo y se reforzé el aprendizaje a través de gestos y palabras
sencillas: “iMiren, mi zapato es azul! ;Quién mas tiene algo azul?” Los nifios reaccionaban con
sonrisas y movimientos, y terminaron la actividad con el gesto de espia usando las manos como
binoculares, despidiéndose con un divertido “shhh”,

REFLEXION PEDAGOGICA: Este ejercicio permiti6 que nifios como Dylan, Divanis, Axel y
Antuam exploraran su entorno y ejercitaran su capacidad de observacion através del juego. A
pesar de su corta edad y su comunicacién aun en desarrollo, demostraron gran interés al
sefialar objetos, acercarse alos materiales y reaccionar con gestos y sonidos. Sin embargo, se
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evidencio que su nivel de atencidn es todavia muy breve, por lo que es fundamental seguir
estimulando su concentracién con actividades dinamicas y participativas. Incluir elementos
visuales llamativos, pausas activas y refuerzos positivos ayuda a mantener su interés y
fortalecer su proceso de aprendizaje. Al desarrollar la observacion y la atencion de manera
natural y lidica, los nifios adquieren herramientas esenciales para su desarrollo cognitivo. Con
experiencias repetidas y motivadoras, lograran enfocar mejor su atenciéon y procesar la
informacion de su entorno con mayor claridad.

CIERRE Y Al finalizar la actividad, la docente se despidié de los nifios con un fuerte abrazo, brindandoles un
SOCIALIZACION | momento de cercania y afecto. Para reforzar habitos de convivencia, les presenté el video “Buenos
modales para nifios”, destacando la importancia de palabras magicas como “gracias”, “por favor” y
PVB COSECHA “perdon”. A través de imagenes y canciones, los nifios pudieron asociar estos valores con situaciones
cotidianas, comprendiendo que el buen trato es fundamental tanto en el jardin como en su entorno
familiar. La docente acompafié el video con ejemplos sencillos y preguntas guiadas, incentivando la
participacion de los pequefios y reforzando la préactica de estos modales en su dia a dia.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2025

AREA: FILOSOFIA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: (Y, SI JUGAMOS A PENSAR?

P.A.P.I: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ

NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN

FECHA: LUNES 31 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: El nifio/a desarrolla su memoria y atencién al escuchar y analizar narraciones con estructuras no
convencionales, como adivinanzas. A través de este ejercicio, fortalece su habilidad de escucha activa y pone a prueba sus competencias
comunicativas e indagatorias al formular preguntas, proponer respuestas y argumentar sus ideas. De esta manera, estimula su pensamiento filosoéfico
y argumentativo, aprendiendo a reflexionar, deducir y justificar sus conclusiones en un contexto ludico y participativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS El nifio/a desarrolla su escucha activa al explorar y reconocer los sonidos del entorno, identificando
sus caracteristicas y diferencias. A través de esta experiencia, mejora su atencion y percepcion auditiva, asociando los sonidos con elementos de
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su entorno. Ademas, expresa de manera creativa sus interpretaciones mediante trazos y colores, representando graficamente lo que escucha.
esta manera, fortalece su capacidad de observacion, y comunicacion en un contexto ludico y significativo.

De

EJE / PROCESO/

I B.P=PJA
I1B. P=PJD

ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Generacion de
hipotesis, percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién
medio

del

Incentivar habilidades
investigativas y la generacion de
hipétesis en los niflos y nifas
partiendo de la observacion
detallada de  experimentos
sencillos que pongan a prueba
Su percepcion y la generacion de

diversos interrogantes
potenciando su pensamiento
I6gico y argumentativo
(filosofico)

. NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
DIA
RECTORA

BIENVENIDA: como estrategia se propone para este dia un ENCUENTRO en donde nos saludamos todos, (ubicados de manera que se
puedan ver sus rostros) luego haremos una pequefia "reflexiéon" y con ello una retroalimentacion de los aspectos mas importantes sobre
algunos comportamientos que puedan o hayan alterado la convivencia entre pares. La idea es que los mismos nifios reconozcan e identifiquen
comportamientos inadecuados y entre todos plantear estrategias para minimizarlos, realizando algunos compromisos.

DIA 2 Ritual de aseo personal, alimentacion. Ritual de aseo personal, alimentacion. Beneficios de la siesta diaria: Mejora la funcion
metabdlica: Una siesta adecuada puede ayudar a regular los niveles de azlGcar en sangre.

Lunes 31 de
marzo

OBSERVA Y DIVIERTETE EN EL JUEGO DE
APARIENCIA Y REALIDAD

EXPERIENCIA INICIAL: EXPLORANDO LO QUE VEMOS
Los niflos llegan y se sientan en forma de medialuna,
permitiendo que todos puedan verse y observar lo que hay
en el centro: un vaso con agua medio lleno, una regla 'y un
lapiz. Se inicia con una pregunta simple: ¢Qué ven?. Se
fomenta la participacién y se espera a que todos coincidan
en su observacion. Luego, se les invita a examinar la regla 'y
el lapiz, comprobando que estan en perfecto estado.
EXPERIENCIA CENTRAL: EL MISTERIO DE
OBSERVACION
El primer desafio comienza cuando la docente introduce la
regla dentro del vaso con agua. A simple vista, la regla
parecera doblada o partida debido al efecto de refraccién de
la luz en el agua.
Se plantea una serie de preguntas para incentivar la
reflexion:

e ¢Qué ven ahora?

¢ /;Realmente la

diferente?
e ¢Qué creen que estad pasando?

LA

regla cambi6 o solo parece
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Las respuestas e hipotesis generadas por los nifios seran
registradas en el tablero, permitiendo visualizar su
razonamiento y fomentar la argumentacion.
Después de discutir sus ideas, se retira la regla del agua
para que la examinen nuevamente. Se repiten las preguntas
clave:

e /Esta doblada o sigue igual?

e (Qué aprendimos sobre lo que vemos y lo que

realmente es?

[ ]
CIERRE: REFLEXION SOBRE LA APARIENCIA Y LA
REALIDAD
Para finalizar, se invita a los niflos a compartir sus
descubrimientos:

e ¢ Siempre lo que vemos es la realidad?

e (SEn qué otras situaciones pueden ocurrir algo

similar?

Se enfatiza que, a veces, nuestros sentidos pueden
engafarnos, y por eso es importante observar, cuestionar y
experimentar antes de llegar a una conclusion.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagoégico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccién reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

el lenguaje corporal y gestos

MATERIALES 1 VASO CON AGUA, 1 REGLA, 1 LAPIZ, 1 MARCADOR DE TABLERO
_ HAGO DE ESPIA
Fomentar la capacidad de | EXPERIENCIA INICIAL: DESCUBRIENDO COMO MIRAN
atencion y observacion en los | | oS ESPIAS
EJE: ninos 'y ninas I a ':[a(ljyes ze 3” e Los nifios se sientan en un semicirculo en el piso. La
INVESTIGANDO j_gegqf_sensorlaly u ";0' onae docente utiliza una lupa de juguete, binoculares de
ANDO identifiquen  colores, formas y carton o simplemente las manos en forma de
Il B.P =PVA objetos en su entorno, utilizando “lentes” para mostrar como miran los espias con

mucha atencion.
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ESTRATEGIA:
PROYECTO DE
AULA

PROCESO: Atencién
y observacion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

para expresar
descubrimientos.

Sus
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Se les dice: "Hoy vamos a jugar a ser espias y
usaremos nuestros 0jos para encontrar cosas
especiales".

Para ayudarles a entrar en el juego, la maestra
modela cémo “espia” algo en el salon y reacciona
con sorpresa: “jOh! Veo algo azul... ;dénde hay
algo azul?” (sefiala y anima a los nifios a sefalar
también).

EXPERIENCIA CENTRAL: jBUSQUEMOS COMO ESPIAS!

Los nifios caminan libremente por el aula mientras
suena una musica suave.
Cuando la musica se detiene, la docente dice:

"Espio algo...", seguido de una caracteristica
sencilla:
o “...ROJO’ (los nifios buscan algo rojo en el

aula o en la ropa de un compariero).
o “...REDONDO” (pueden sefalar pelotas,
botones, etc.).
o “...GRANDE” (buscan algo grande en la
sala).
Si los nifios aun no sefialan por si solos, la docente
modela la accion: “Miren mi camiseta, jes roja!
¢ Quién mas tiene algo rojo?”.
Se puede usar imagenes o tarjetas con colores y
formas para ayudar a quienes aun no identifican
bien los objetos.

CIERRE: COMPARTIMOS LO QUE ENCONTRAMOS

Se sientan nuevamente en el semicirculo y la
docente repasa algunas cosas que encontraron:
“¢Quién vio algo azul? jMiren, mi zapato es azul!
¢ Alguien mas tiene algo azul?”

Se refuerza la importancia de observar con una
frase sencilla: “Los espias usan los ojos y las orejas
para descubrir cosas”.

Se despiden con un gesto de espia: las manos en
forma de binoculares y un “shhh” divertido.
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TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este
espacio pedagogico y lograr centrar su atencién en las
instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia
significativa

NOTA: Los tiempos estan sujetos a la disposicién vy
ritmo de aprendizaje de cada grupo.

MATERIALES | TALENTO HUMANO

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y suefio. Importancia del cepillado en la prevencion de
caries y enfermedades en las encias: El cepillado regular evita la acumulaciéon de placa. (PVB)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se refuerza con los nifios normas de comportamiento que aseguran la buena convivencia en el aula,
como respetar a sus pares y docente, evitar actos bruscos que puedan hacer dafio a sus compafieritos.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se reflejan en el formato anexo de REGISTRO
DIARIO DE OBSERVACION

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2025

AREA: FILOSOFIA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento l6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: &Y, SI JUGAMOS A PENSAR?
P.A.P.l: SANDRA MILENA PAREDES JIMENEZ
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN
FECHA: 31 DE MARZO

DESARROLLO A FORTALECER: PREJARDIN: El nifio/a desarrolla su memoria y atencién al escuchar y analizar narraciones con estructuras no
convencionales, como adivinanzas. A través de este ejercicio, fortalece su habilidad de escucha activa y pone a prueba sus competencias
comunicativas e indagatorias al formular preguntas, proponer respuestas y argumentar sus ideas. De esta manera, estimula su pensamiento filoséfico
y argumentativo, aprendiendo a reflexionar, deducir y justificar sus conclusiones en un contexto ludico y participativo.

DESARROLLO A FORTALECER: PARVULOS: El nifio/a desarrolla su escucha activa al explorar y reconocer los sonidos del entorno, identificando
sus caracteristicas y diferencias. A través de esta experiencia, mejora su atencion y percepcion auditiva, asociando los sonidos con elementos de
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su entorno. Ademas, expresa de manera creativa sus interpretaciones mediante trazos y colores, representando graficamente lo que escucha. De
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esta manera, fortalece su capacidad de observacion, y comunicacion en un contexto ludico y significativo.

PROCESO / s
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Siendo el primer dia de la semana, se da la bienvenida a los nifios y se les pregunta como se sienten.
Llegan animados y con un buen semblante. Para comenzar la jornada, se realizan algunas reflexiones
sobre comportamientos que han ido interiorizando, como la importancia de no pegar a sus padres,
aprender a respetar, y seguir los horarios del comedor, entre otros. Se observa una mayor receptividad
en los nifios. Por ejemplo, al preguntarles si esta bien pegar a los amigos, la mayoria comprende la
PVB BIENVENIDA pregunta y responde negativamente. Algunos incluso agregan que a los amigos no se les pega, sino
que se les trata con respeto. Como parte del ejercicio, se les invita a abrazar al compafiero que tienen
al lado, y lo hacen con mayor naturalidad, espontaneidad y seguridad. Nifios como Angel o Axel,
guienes anteriormente se mostraban més timidos al abrazar o ser abrazados, participaron con mayor
confianza en esta actividad. Se les felicita por sus avances y, para cerrar el encuentro, se cantan
algunas canciones infantiles. Este momento, ademdas de generar armonia y disfrute, contribuye al

desarrollo de su expresion oral.
BLOQUE Los nifios llegan con una excelente disposicién y se muestran muy atentos. Enseguida, se les informa

I EJE: que realizaran un ejercicio de observacion. Tienen muy presente que en este salén vienen a pensar.
OBSERVA'Y INVESTIGANDO | Se les presentan materiales sencillos pero practicos: media botella transparente llena de agua, un lapiz
PIA DIVIERTETE EN | ANDO y unaregleta. Primero, se les pide que identifiquen los objetos. Algunos llaman "color" al 1apiz, mientras
EL JUEGO DE que otros lo reconocen correctamente, y todos identifican la botella con agua sin dificultad. Después
APARIENCIA' Y PROCESO: de examinar cada material, se anima a los nifios a explorarlos mas a fondo: tocar el lapiz, observar su
REALIDAD Generaciéﬁ de | texturay determin.afr si es duro o blando. Tam_bién se les invita a intrqducir los de_d(_)s_ en el agua para
hipétesis, percibir su sensacion. Una vez que han experimentado con los materiales, se da inicio al experimento
percepcion de observacion.
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ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Se inicia la actividad con una serie de preguntas previas que permiten a los nifios hacer predicciones.
Por ejemplo, se les plantea qué sucedera con el lapiz o la regla al sumergirlos en el agua. La primera
hipotesis es formulada por Madeleine, quien responde: "Se moja, profe”, una idea que también
comparte Nicolas. Por su parte, Gael propone una hipétesis interesante: al mover sus manos en
circulos, sugiere que el lapiz "gira, profe, el lapiz gira". Todas estas predicciones son fundamentales,
ya que permiten a los nifios comprobar sus ideas a través de la experimentacion. En primer lugar, se
introduce el lapiz en el agua y se muestra a los nifios que, efectivamente, se moja. Madeleine, con
habilidad, lo saca y ensefia a sus comparfieros cémo empieza a gotear. A continuacion, se revisa la
hipétesis de Gael. Se le muestra que el lapiz no gira por si mismo, sino que es necesario aplicarle un
movimiento para que lo haga. A pesar de la demostracion, él sigue sosteniendo su idea, lo que
evidencia su proceso de razonamiento.

En la siguiente observacion, los nifios miran la botella desde distintos angulos y descubren que, al
hacerlo desde abajo, el I4piz parece mas ancho, mientras que, visto desde arriba, da la impresién de
estar partido. Este efecto visual les divierte mucho. Para cerrar la actividad, se reflexiona sobre como,
en este juego de apariencia y realidad, un mismo objeto puede cambiar dependiendo del medio en el
gque se encuentra, en este caso, dentro o fuera del agua.

REFLEXION PEDAGOGICA: Fue un experimento muy interesante que permitié a los nifios
discutir, poner a prueba sus hipétesis y formular nuevas preguntas. Durante la actividad, se
mantuvieron atentos la mayor parte del tiempo, lo que representa un logro significativo.
Ademas, esta experiencia no solo fortaleci6 sus habilidades de observacién, memoria y
atencion, sino que también incentivé su pensamiento investigativo, impulsandolos a explorar
y reflexionar de manera critica sobre lo que observaban.

BLOQUE
I

PJD

OBSERVA'Y
DIVIERTETE EN
EL JUEGO DE
APARIENCIAY
REALIDAD

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Generacién de
hipoétesis,
percepcion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

La actividad comenzd con los nifios sentados en forma de medialuna, permitiéndoles observar
atentamente los objetos colocados en el centro: un vaso con agua medio lleno, una regla y un lapiz.
La docente inici6 la experiencia preguntando qué veian, fomentando la participacién y asegurdndose
de que todos coincidieran en sus observaciones. Luego, los nifios examinaron la regla y el lapiz,
comprobando que ambos estaban en perfecto estado. A continuacion, la docente sumergi6 la regla en
el agua, generando un efecto visual en el que parecia doblada o partida. Ante esta ilusién, los nifios
expresaron sus impresiones y formularon hipotesis sobre lo que estaba ocurriendo, las cuales fueron
registradas en el tablero para incentivar el analisis y la argumentacion.

Tras la discusion, la docente retird la regla del agua y los nifios volvieron a examinarla, confirmando
gue seguia intacta. Danae fue una de las primeras en sefialar que la regla no estaba realmente
doblada, sino que solo parecia asi debido al agua. Juany, por su parte, propuso que la luz podria estar
causando la ilusién, mientras que Evelyn sugiri6 que algo debia estar ocurriendo con el agua que
alteraba la forma de la regla. Estas observaciones impulsaron una conversacion mas profunda sobre
cémo los sentidos pueden ser engafiados y la importancia de analizar las situaciones antes de llegar
a conclusiones. Finalmente, la docente enfatiz6 la necesidad de observar, reflexionar y experimentar
para comprender mejor el mundo que los rodea.
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REFLEXION PEDAGOGICA: La actividad "Observa y diviértete en el juego de apariencia y
realidad" invita a los nifios a cuestionar sus percepciones y a comprender que lo que ven no
siempre refleja la realidad. A través de un sencillo experimento, los nifios pudieron
experimentar de manera directa como la luz y el agua pueden alterar su percepcién de los
objetos. Este tipo de actividades fomenta la curiosidad, el pensamiento critico y el didlogo,
permitiendo a los nifios explorar y reflexionar sobre el mundo que los rodea de una manera
mas profunda. Ademas, les ensefa que la observacion y la experimentacién son herramientas
clave parallegar a una comprension mas precisa de lo que realmente sucede. Al final, los nifios
aprendieron a no conformarse con lo primero que ven, sino a cuestionar y analizar antes de
llegar a conclusiones, desarrollando asi habilidades importantes para su crecimiento
intelectual y personal.

BLOQUE
I

PVA

PVB

HAGO DE ESPIA

EJE:
INVESTIGANDO
ANDO

PROCESO:
Atencion y
observacion

ACTIVIDAD
RECTORA:
Exploracién del
medio

Este grupo llega muy motivado y tranquilo; ya disfrutan rotar en este espacio. Se les propone jugar al
"espia", sin profundizar demasiado en el concepto del término, simplemente explicandoles que se trata
de un juego para encontrar cosas. Dado que la mayoria de los nifios en este nivel ain no reconocen
los colores con facilidad, se inicia sefialando objetos o personajes que aparecen en su ropa. De esta
manera, se observa si logran identificarlos y reconocerlos entre si, convirtiendo la actividad en una
experiencia ludica y de aprendizaje.

El primer objeto que se observa es un dinosaurio en la camiseta de Cristofer. Eva, muy atenta,
reconoce rapidamente otro dinosaurio en la camiseta de Thiago, demostrando su capacidad de
observacion. A su vez, Cristofer sefiala el dinosaurio en su propia camiseta, lo que indica que ha
seguido con atencién la instruccion. Se nota cdmo los nifios comienzan a familiarizarse con este tipo
de dindmicas. El segundo objeto es un avion en el pantalon de Dylan, que Leandro identifica
rdpidamente. Hoy, se felicita especialmente a Leandro por su gran receptividad, ya que logra reconocer
varios objetos, se toma su tiempo para observar a su alrededor y busca con interés cada elemento
mencionado. Lisandro también participa activamente: reconoce el avién, sefiala los perritos de Paw
Patrol, busca el dinosaurio y encuentra al Hombre Arafia en la camiseta de una compafiera.

Se destaca la participacion de Eva, Thiago y Milan, quienes se mostraron muy receptivos durante el
ejercicio. Angel, aunque participé al inicio, luego se desconectd un poco de la actividad al sentirse
melancélico por su mama, lo que afect6 su concentracion en el juego.

REFLEXION PEDAGOGICA: Se felicita a los nifios por los grandes avances que han logrado.
No solo han mejorado en sus procesos de lenguaje, sino que también se muestran mas
receptivos y seguros al expresar sus ideas y sefalar a sus compafieros con mayor confianza.
El grupo en general ha demostrado un progreso significativo, participando de manera activa y
atenta. Fue un ejercicio llevado a cabo con éxito, en el que cada nifio aporté su mirada y
enriquecioé la experiencia con sus observaciones. jUn gran paso en su aprendizaje!
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CIERREY
SOCIALIZACION

La actividad comenzé con los nifios sentados en circulo, observando un vaso con agua, una regla y
un lapiz. La docente les preguntd qué veian, fomentando la participacion de todos. Luego, sumergio
la regla en el agua, generando la ilusion de que estaba doblada, lo que llevo a los nifios a reflexionar
y formular hipotesis sobre el fenémeno. Tras discutir sus ideas, la docente retir6 la regla del agua y los
nifios confirmaron que no estaba realmente doblada. Finalmente, compartieron ejemplos de
situaciones similares y discutieron la importancia de cuestionar lo que ven. Durante toda la actividad,
se reforzaron normas de respeto y comportamiento para asegurar una convivencia positiva.
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